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4 Libér pér mésuesin

Hyrje

I dashur koleg!

Né kohét e sotme TIK-u po z€ gjithnjé e mé€ shumé vend né zhvillimin
e shpejté t€ shoqérisé. Pér t’iu pérshtatur sa mé miré ndryshimeve té€ kohés,
&sht€ 1 nevojshém integrimi i TIK-ut n€ arsimin bazg pasi ndikon né zhvil-
limin e kompetencés digjitale te t€ gjithé nxénésit. F€mijét e sot€m fillojné
té pérdorin mjetet digjitale n€ njé mosh€ shumé té re, ndaj shkolla duhet t’u
pérgjigjet nevojave t€ nxénésit.

Arsimi teknologjik &shté njé komponent thelbésor i kurrikulés. Né njé
boté, ku ndeshesh me shumé lloje teknologjish, té cilat jan€ pjes€ e jetés
s€ pérditshme pér t€ gjithé njerézit, nxénésit duhet t€ pajisen me aftési pér
t’u pérballur me to me vetébesim. Eshté po aq e réndésishme qé nxénésit t&
vlerésojné dhe t€ kuptojné marrédhénien komplekse ndérmjet teknologjisé
dhe shoqgéris€. Si qytetaré, ata duhet t€ jené té afté t€ b&jné gjykime vetjake
mbi ¢éshtjet q€ lidhen me ndikimin e teknologjisé né jetét e tyre, né shoqéri
dhe né mjedis.

Nxénésit e moshés digjitale vijné né shkollé¢ me njohuri, gjykime, opin-
ione dhe pyetje t€ mara nga burime té pafundme digjitale t&€ informacionit
té cilat mésuesi duhet t’i konsiderojé si pjesé té kurrikulés né té€résiné e saj.

TIK-u dhe teknologjia jané njé formé e vecanté e veprimtaris€ krijuese,
ku njerézit ndé€rveprojné me mjediset e tyre duke pérdorur materialet, inputet
dhe proceset e duhura né pérgjigje t€ nevojave, déshirave dhe mundésive t&
tyre. Ajo integron shprehité pér zgjidhjen e problemeve dhe ato praktike né
prodhimin e produkteve dhe té sistemeve t€ dobishme. Pér kété arsye ajo
&shté e pranishme n€ shumé fusha t€ t€ nxénit, por veganérisht né fushén e
shkencave natyrore.

Pse shérben ky libér?

Ky libér do t’ju shérbejé mésuesve t€ TIK-ut pér zhvillimin interaktiv té orés sé
mésimit, dhe do t€ synojé zhvillimin ¢ kompetencave té nxénésve.

Cfaré synon ky libér?

Megenése arsimi po zbaton mésimdhénien bazuar n€ kompetenca, ky libér do té shér-
bej€ si njé udhérréfyes pér t€ gjithé mésuesit e TIK-ut, t€ cilét do t€ ndértojné punén
e tyre t€ pérditshme bazuar né njohjen e dokumentacionit t&€ ri: korniza kurrikulare,
kurrikula bérthamé si dhe programi mésimor.

Qéllimi i kétij libri éshté t€ orientojé dhe ndihmojé mésuesit qé€ japin mésim né klasén e
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10-t€ pér t€ p€rmbushur synimet e kurrikul€s s€ TIK-ut, pér ndértimin e kompetencave
léndore dhe ato kyce tek nxénésit e klas€s s€ 10-t&, pér t€ planifikuar dhe realizuar
detyrat e tyre si m&€simdhénés t€ késaj lénde, duke u mbéshtetur te dokumentet zyrtare
dhe fazave népér té cilat kalon mésimdhénia.

Cfaré pérmban ky libér?

Ky libér éshté konceptuar né pérputhje me programin e klasés s€ 10-t€ (shkalla pesé€) e
léndés sé TIK-ut, miratuar nga MAS-i, shkurt 2016.

Megenése jemi né€ hapat e para t€ késaj reforme me gasjen e re bazuar né€ kompetenca,
ky libér merr pérsipér té:

e sqarojé ¢éshtjet e planifikimit, metodologjis€ dhe vlerésimit, q¢ duhet té zbatojé
¢do mésues né 1éndén e tij.

e Udhézojé t€ gjitha formatet e reja: plani vjetor, tremujor, ditor, situatat e té nx-
énit, formatet e vlerésimit etj., me t€ cilat duhet té punojé mésuesi gjaté njé viti
shkollor.

Ky libér ofron modele t& cilat sugjerojné forma se si mésuesi t€ zhvillojé orén mési-
more. Mésuesi €shté i lir€ ti ndryshojé sipas nevojave té nxénésve né klasén e saj. Cdo
model gé€ ka té béjé me planifikimin, situatat e té nxénit, metodologjin€ apo vlerésimin,
krijohet mbi njé bazg té caktuar té nivelit t€ klas€s ku mésuesi jep mésim.

1. Programi dhe kompetencat kyce

Kompetencat shprehen népérmjet pérdorimit t€ njohurive, shkathtésive, vlerave dhe
géndrimeve né trajtimin e plot€ dhe t€ kuptueshém té situatave té kontekstit. N& pér-
puthje me qgéllimet e arsimit parauniversitar, kompetenca kyge t€ arsimit bazé jané:

1. Kompetenca e komunikimit dhe e t€ shprehurit.
2. Kompetenca e té¢ menduarit.

3. Kompetenca e t€ mésuarit pér té nxéné.

4. Kompetenca pér jetén, sipérmarrjen dhe mjedisin.
5. Kompetenca personale.

6. Kompetenca qytetare.

7. Kompetenca digjitale.

Hartimi i programit 1éndor rrjedh nga: Korniza kurrikulare e arsimit parauniversitar,
kurrikula bérthamé dhe plani mésimor i arsimit bazg:
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Programi i TIK-ut ka né thelb t€ tij krijimin e kushteve pér ndértimin e kompetencave
té fushés/léndés si dhe t€ kompetencave kyce g€ lidhen me to. Realizimi i temave
ndérkurrikulare népérmjet fushés sé¢ teknologjisé dhe TIK-ut €shté njé komponent i
réndésishém i programit pér kontributin e tij n€ shoqéri dhe né jetén e pérditshme.

Ndértimi dhe zbatimi i kompetencave kyce nga nxénésit gjaté procesit t&€ mésimdhénies
dhe nxénies, kérkon q€ mésuesi t€ mbajé parasysh lidhjen e kompetencave kyce me
kompetencat e fushés pér secilén shkall€. Pér t€ realizuar n€ praktiké kété lidhje, mé-
suesi duhet t€ pérzgjedh€ situatat, veprimtarité, metodat (t€ cilat jepen né ményré t&
detajuar né€ libér). Kompetenca pércaktohet si integrim i njohurive, shkathtésive dhe
géndrimeve qé njé nxénés duhet t’i fitojé gjaté procesit té nxénies.

Kompetenca demonstrohet nga nxénési (njohuri: ajo q€ duhet té dijé nx&nési), bazo-
het né performancén e tij (aftési: ajo qé duhet té dijé t€ béjé nxénési), si dhe bazohet
né€ perspektivén e sjelljes (géndrim: qé duhet t€ dijé té€ jet€). Organizimi i m&simit t&
TIK-ut me bazé kompetencat pérqendrohet né até qé nxénési duhet té dij€, t€ béjé sakte
dhe té shpjegoj€ pse e bén. Kur nxénési realizon kompetencat digjitale, ai njékohésisht
&sht€ duke zhvilluar edhe kompetencat kyge.

P.sh. kompetenca digjitale “Zgjidhja problemore” pérfshin shumé nga strategjité e
zgjidhjes sé situatave t€ ndryshme problemore né shoqéri dhe né jetén e pérditshme
duke pérdorur teknologjing.

Pér té realizuar lidhjen e kompetencave kyce me kompetencat e fushés s€ TIK-ut
mésuesi ndjek kéto hapa:

pérzgjedh rezultat-in/et e t& nxénit pér kompetencat kyge qé
synon t€ arrijé nxénési né shkallén pérkatése

zbérthen né rezultate té nxéni pér kompetenca kyg¢ pér secilin vit
mésimor rezultat-in/et e t& nxénit pér shkallé, pér kompetencat
kyge;

zbérthen né rezultate t€ nxéni pér kompetencat e fushés/1éndés sé tik-
ut pér vit mésimor, rezultat-in/et e t& nxénit pér shkallg;

pérzgjedh pérmbajtj-en/et mésimore, mjetet digjitale, metodologjiné e
mésimdhénies, pérmes té cilave realizon rezultatet e té nxénit t&
kompetencave digjitale njé vit mésimor, si dhe rezultatet e t€ nxénit
pér kompetencat kyce né njé vit mésimor;

kryen analiza dhe vlerésime té ecurisé s€ nxénésve pas realizimit té oréve
mésimore, detyrave, projekteve, pér té verifikuar arritjet e rezultateve té t€ nxénit
pér vit mésimor dhe shkallé pér fushén e teknologjisé dhe TIK-ut.
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Programi pérmban 5 tematika, t€ cilat krijojn€ kushte qé nxénési té ndértojé dhe zbatojé
njohurité, shkathtésité, géndrimet dhe vlerat, né funksion té kompetencave té 1énd€s
dhe kompetencave kyge. Bazuar né 5 tematika e programit €shté hartuar libri i nxénésit
si dhe ky libér mésuesi qé€ jep t€ organizuar hap pas hapi trajtimin e situatés mésimore
sipas tematikave.

Né kété libér mésuesi do té gjeni:
e Rezultatet e t€ nxénit sipas kompetencave kyce dhe kompetencés digjitale
e Plani mésimor vjetor t€ organizuar sipas tematikave
e Planin mésimor tre-mujor
e Tabelén e organizimit té orés mésimore pér ¢do temé mésimi

Libri éshté i shogéruar me CD-né né té€ cilén do t&€ gjeni Fleté pune dhe ushtrime qé
mund ti realizoni né klasé me nxénésit, si dhe informacion pér t€ trajtuar orén mési-
more.

1.1 Rezultatet kryesore té nxénit sipas kompetencave kyce qé realizohen népérm-
jet l1éndés sé TIK-ut pér shkallén e treté (klasa VI-VII).

‘ Kompetencadigjitale: ~ Nxénésipérdor teknologjiné pér té nxitur inovacionin ‘
*Eksploron burime mésimore TIK
sMerr pjesé né sfidat online
sHeton analizon dhe zgjidh probleme me burime mésimore TIK
*Krijon animacione origjinale ose dokumentarg, duke u bazuar tek ngjarjet e komunitetit, lokalitetit dhe mjedisit shkollor.
sPérdor me saktési komandat e avancuaraté programeve standarde pér pérpunimin e teksteve, tabelave, videove e fotografive pér prezantime.

*Pérdor aftssité e t& menduarit kritik pér té planifikuar, hulumtuar e menaxhuar projekte, pér té zhvilluar strategji, pér té zgjidhur problemet dhe , arrin vendimmarrije, né

bazé té informacionit té fituar duke pérdorur mjetet dhe burimet e duhura digjitale.
_

Kompetenca e té menduarit: Nxénésimendon né ményré krijuese J

)

*Paraqetné forma té ndyshme (me gojé, té shkruar, grafike, me simbole) argumente pér té pérforcuar mendimin apo géndrimin e vet pér njé problem nga fusha té caktuara.

ePérzgjedh dhe klasifikon informacionin nga burime té ndryshme né bazé té njé kriteri té caktuar pér njé temé konkrete dhe e pérdor pér marrjen e njé vendimi apo pér
zgjidhjen e njé problemi/detyre,

*Krijon, promovon dhe paraget njé transmetim pér njé audience t€ gjeré

Kompetenca e té nxénit: Nxénésiméson pér té nxéné }

*Regjistron né formé té shkruar, grafike, etj., informacionin/ faktet pér njé temé; vecon me ané té teknikave t& ndryshme pjesét sipas réndésisé dhe nevojés pér
temén/detyrén e dhéné.

«Shfrytézon né ményré efikase fjalorét, enciklopedité dhe teknologjiné informative apo burime té tjera pér zhvillimin e njé ideje /projekti me bazé klase/shkolle ose jashté saj.

*Regjistron, skedon dhe pérdor teknika t€ tjera pér t& menaxhuar informacionin/ faktet ose formulat pér njé temé duke i radhitur ato sipas llojit, burimit dhe réndgésisé.

Kompetenca pér jetén, sipérmarrjen dhe mjedisin : Nxénésikontribuon né ményré produktive
ePérdor programet kompjuterike pér pérpunimin e té dhénave dhe paragitjen e vizatimeve/diagrameve t& nevojshme pér pérgatitjen e materialeve individuale apo/ dhe
publikimeve t& ndryshme t& shkollés.
*Pérdor materiale, burime té ndryshme informimi dhe teknologjiné né shkollé dhe né jetén e pérditshme si ndihmé pér pérparimin né mésime dhe pér orientim né karrierg.
*Propozon kriteretpér vlerésim té paanshém té njé aktiviteti sportiv, shkencor, teknologjik, artistik, etj.,( si anétar jurie t& ngritur né nivel klase, shkolle apo shoqgrie civile).

Kompetenca personale: Nxénésibén jeté té shéndetshme

*Bashképunenme té tjerét pavarésisht prejardhjes, aftésive dhe nevojave té veganta pér arritjen e njé qéllimi té pérbashkét né aktivitetet né klasé , shkollé apo jasht@ saj.
*Krijon identitete online
*Promovojnérespekt pér veten dhe té tjerét né komunikime

Kompetenca qytetare : Nxénésipérkushtohet ndaj té mirés sé pérbashkét

ePunojnéme njé komunitet online pér té arritur njé géllim té pérbashkét kerkimor duke marré parasysh pérgjegjésingé per té mésuarit e té gjithé anétaréve té komunitetit
sArsyeton nevojén e zbatimit t& rregullave né lojé, né klasé, shkollg, né rrugé apo né familje dhe paraget pasojat e moszbatimit té ndonjé rregulli né shembullin e caktuar.
*Respektojné té tjerét dhe jané korrektné komunikim me té tjerét

Kompetenca e komunikmit dhe té shprehurit: Nxénési komunikon né ményré efektive

*Krijojné, redaktojné dhe ndajné infermacion dhe ide
*Bazohen né konventat e njohura pér t€ shprehuride dhe informacion
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Libér pér mésuesin

Pér t&€ ndihmuar né€ organizimin e mésimit me bazé kompetencat né€ paragrafin n€ vijim
jepen kompetencat e 1éndés s€ TIK-ut dhe shpjegimi i tyre.

Kéto kompetenca duhet t€ jené n€ fokus t€ organizimit t€ tematikés mésimore.
1.2 Kompetencat e fushés

Zbatimi i protokolleve dhe praktikave sociale dhe etike kur pér-
dorin TIK-un.

o Hetimi me TIK.
e Krijimi me TIK.
Komunikimi me TIK.

Menaxhimi dhe veprimi me TIK.

e dhe p"’k'l'qu

(2
oV °e°
& %
K 1 o 4
2 Qetim, .
~ s
'3 ®
=~ )
] - 23
o Aftésia =
~— & TIK =
5 j
2, 5 !
“% N /
v )
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1.3 Lidhja ndérmjet kompetencave kyce té fushés dhe tematikave
1.4 Lidhja e TIK-ut me fushat e tjera

TIK-u luan nj€ rol t&€ réndésishém né té gjitha fushat e tjera. Ai u shérben té gjitha
fushave, duke pasuruar situatat e mésimit né t€ cilat nxénési zhvillon kompetencat e
tij. Pé€rdorimi i teknologjis€ ndihmon né pérvetésimin mé miré€ t€ Iéndéve t€ tjera nga
nxénési duke i béré ato mé t€ kuptueshme dhe mé t€rheqése. Pérdorimi i TIK-ut duhet
té shihet si njé mjet q€ i ndihmon nxé&nésit t€ pérqendrohen mé gjaté né klasé, pasi in-
formacioni mund t€ transmetohet né forma t&€ ndryshme: audio-vizive (eksperimentet
virtuale, filmat dokumentar€, prezantime PowerPoint, postera, leximi online, shkrimi
né Word, ndarja e informacioneve me shkollat e tjera népérmjet e-mail-it).

Gjuhét dhe Komunikimi

Né shkolla duhet t€ keté njé mbéshtetje té forté pér lidhjen e té mésuarit né 1€ndén e
TIK-ut me té mésuarit ¢ gjuhés dhe komunikimit. T€ mésuarit né 1éndén e TIK-ut i jep
nj€ pérparési t€ madhe komunikimit t€ sakté dhe té qarté. Lénda e TIK-ut ka si rrjedhim
pérforcimin e t€ mésuarit té gjuhés dhe komunikimit. Nxénésit duhet té p&rshkruajné
objektet dhe ngjarjet; té interpretojné pérshkrimet; t€ lexojn€ dhe t€ japin instruksione;
té gjenerojné dhe eksplorojné ide me té tjerét; t€ shkruajné pérshkrime té shkurtra dhe
specifikime, tekste reklamash, raporte vlerésimi dhe ndryshimi dhe té marrin pjesé né
grupe diskutimi. Né gjuhét dhe komunikimi nxénési bén korrigjimin né ményré au-
tomatike t€ gabimeve ortografike, vendosjen e duhur té sintaksés. Gjaté€ dérgimit té
e-mail-eve shikohet nése €shté zgjedhur adresa e sakté dhe nése ésht€ pérdorur gjuha
e duhur ndaj dérguesit. Gjuhét e huaja mund t€ pérdoren edhe si afté€si ndérkurrikulare.
Nxénésve u kérkohet t€ gjenden informacione nga interneti dhe, mé pas, ata mund té
hartojné rregullat e klas€s, mund té shkruajné nj€ bibliografi t€ vogél pér veten, mund té
jené né gjendje té krijojné nj€ faqe ku t€ vendosin punime né gjuhé t€ huaj, si dhe mund
té organizojné postera pér tema té ndryshme g€ prekin jetén e pérditshme. Népérmjet
CD-ROM dhe DVD ata zhvillojné mé shumé fjalorin duke e pasuruar até dita-dités.
Ana vizuale i ndihmon nxénésit t&€ memorizojn€ mé shpejt dhe mé lehté shumé fjalg.

Matematika

Kurrikula e 1éndé€s s€ TIK-ut jep kontekstin brenda té cilit mund té aplikohet dhe té
zhvillohet t& kuptuarit matematikor, rrjedhshméria, arsyetimi logjik, mendimi analitik
dhe aftésia problem-zgjidhése.

Nxénésit pérdorin TIK-un né léndén e matematikés pér té zhvilluar aftésit€ né zgjidhjet
problemore, komunikimin dhe arsyetimin. Ata identifikojné kérkesat e informacionit
dhe aksesojné informacionin; organizojné, manipulojné dhe transformojné t€ dhéna
dhe zhvillojné interpretimet personale. Ata aplikojné aftésité dhe konceptet matem-
atikore dhe numerike dhe pérdorin TIK-un pér t€ prodhuar dhe vértetuar hipoteza pér
sakté€sin€ dhe paragjykimin. Ata mésojné€ pér t€ komunikuar teorit€ matematikore, gjet-
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jet dhe kuptimin.

Né matematik€, nxénésit mé€sojné€ metodat statistikore t€ cilat mund t& aplikohen te
analizat sasiore t€ t€ dhénave n€ 1€ndén e TIK-ut. Nxénésit zhvillojné pérdorimin e
sistemit metrik n€ t€ dyja léndét; t€ matematikés dhe TIK-ut. Aftésia pér té konvertuar
mdis njésive metrike te gjat€sisé dhe masés dhe shénimit dhjetor n€ matematiké do t’i
mundésojé ata q€ t& paragesin dhe krahasojné€ t& dhénat n€ ményra t€ kuptueshme né
léndén e TIK-ut. Nxénésit pérdorin kuptimin hapésinor té€ zhvilluar né matematiké pér
té aplikuar njohurité e gjeometrisé, formave dhe kéndeve né TIK. Kur konsiderohet njé
sistem né njé gamé té gjere shkallésh n€ léndén e TIK-ut, nxénésit pérdorin njohurité e
tyre t& kohés dhe intervaleve né matematiké.

Lénda e TIK-ut jep mjetet pér pérpunimet automatike t€ matematikés t€ cilat pérforco-
jn€ konceptet né matematiké. Aftésia e nxénésve né matematiké pér té zgjidhur prob-
lemet g€ pérmbajné ekuacione lineare mund t€ pérdoret n€ TIK kur studiohen mar-
rédhéniet sasiore dhe algoritmat e vizatimit.

N¢ studimin e matematikés nxénési pérdor programin excel pér t€ hedhur t€¢ dhéna
matematikore. Ata mund ta realizojné népérmjet vizatimit t& grafikéve, t€ cilét mund t&
shérbejné mé pas edhe pér té realizuar analizén e t€ dhénave. Krijojné€ njé database ku
hedhim t& dhénat pér nx€nésit: emér, mbiemér, dit€lindja, vendlindja etj. Kjo database
mund t€ pérdoret mé pas pér pérllogaritje formulash kur nxénésit t€ kené pérvetésuar
excel-in.

Shkencat e natyrés’

Lénda e TIK-ut ploté€son kurrikulén e shkencave t€ natyrés. Shkencat zhvillojné ide
g¢ kané t€ béjn€ me modele, t€ rregullit dhe organizimit, té stabilitetit dhe ndryshimit,
té shkallés dhe matjes, t€ materies dhe energjis€ dhe té sistemeve si aspekte kyce té
piképamjes shkencore pér botén. Nxénésit mbéshteten mbi kéto ide kur krijojné zgjidh-
je dhe vlerésojné rolin e teknologjisé né shoqéri.

TIK-u mbéshtetet te konceptet e biologjis€, kimis€, fizikés pér t€ zgjidhur problemet
dhe skicon zgjidhje pér t€ pérmbushur nevojat dhe mundésité njerézore. Lidhjet me
kurrikulén e shkencave t€ natyrés lejojné zbatimet e koncepteve shkencore pérmes kri-
tik€s dhe zbatimit t€ njohurive par€sore pér té€ projektuar zgjidhje t€ botés reale qé jané
té kuptueshme pér nxénésit. P.sh., nx€nésit zbatojn€ njohurité mbi forcat dhe karak-
teristikat e vetive t& materialeve. Ata kryejné studime t& pérshtatshme shkencore té
materialeve, proceseve dhe prototipeve.

TIK-u jep shume teknika dhe teknologji pér t€ automatizuar mbledhjen, magazinimin
dhe analizén e té dhénave shkencore. Zhvillimi i teknologjive dixhitale si data loggers,
spreadsheets, databases, teknologjite e simulimit dhe t& imagjinatés kané gené boshti
pér pérparimin né shkenca. Ata jan€ pérdorur pér té mbledhur dhe organizuar njé gamé
té gjeré t€ dhénash dhe pér té térhequr informacion duke filtruar, analizuar dhe vizual-

1 Pér mé tepér informacion rreth lidhjes ndérléndore mund ti referoheni programit dhe planeve ditore né

kapitullin né vijim.
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izuar volume t€ médha té dhénash numerike, kategorie dhe strukturore. TIK-u u jep
nxénésve aftésite pér t€ pérfagésuar t€ dhénat né ményrat € mund€sojné analizat pérl-
logaritése. Shkencétarét pérdorin teknologjité digjitale pér t€ zhvilluar software pér té
simuluar, modeluar, dhe analizuar sisteme biologjike, kimike dhe fizike. Teknologjité
digjitale u japin nxénésve aftésité pér implementuar dhe fituar njé botékuptim mé t&
thellé t€ koncepteve dhe modeleve né 1éndét shkencore duke ndérvepruar me simuli-
met.

2. Planifikimi i kurrikulés

Lénda e TIK-ut zhvillohet pér 36 javé mésimore me nga 2 oré secila, pra gjithsej 72 oré
pér klasé e 10-té. Né klasén e 11-t€ TIK-u do t€ zhvillohet pér 36 javé mésimore me
nga 1 or€ secila, pra gjithsej 36 or€. Programi i léndés sé TIK-ut specifikon peshén (orét
e sugjeruara) e secil€s tematiké pér secilén shkall€¢ dhe klasé€. Shuma e oréve sugjer-
uese pér secilén tematiké Eshté e barabarté me sasiné e oréve vjetore, té pércaktuara né
planin mésimor t€ arsimit t€ mesém té larté. Kjo ka si qéllim qé&, pérdoruesit e program-
it t€ orientohen pér peshén qé z€ secila tematiké né€ orét totale vjetore.

Tabela 3: Oré té sugjeruara pér ¢do tematiké

Bota e
!(om[?- " . .  Pro- .
juterit Pérpunimi ram- Programimi
digjitalite S0 dhe Algorit- oo
(hard-  dhénave e JAvA mika sl
Web oré
ware)
(software)
Shkalla e pesté 108oré
10 oré 17 oré 16 oré 7 oré 22 oré 72 oré
Klasa e dhjeté
Klasa e njémbédh- 6 oré 6 oré 8 oré  4oré 12 oré 36 oré

jetété
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3 Planifikimi ditor sipas tematikave té programit
PLANIFIKIMI I ORES MESIMORE
Fusha:TE- Lénda: TIK | Shkalla: V Klasa: 10
KNOLOGJITIK

Tematika 1 Bota e kompjuterit

Tema mésimore: Teknologjia e in-
formacionit n€ shérbim t& njeriut

Rezultatet e té nxénit sipas kompe-
tencave: nxénési
e Njeh nga afér ményrat e
ndérveprimit me pajisjet
kompjuterike

Situata e té nxénit:

Gjaté realizimit t& k€saj teme mésuesi/sja shkruan né
tabel€ disa nga fushat ku pérdoret teknologjia Tik.
Fton nxénésit pér té diskutuar nga pérvojat e tyre ose
nga informacioni g€ ato kan€ pér avantazhet né kéto
fusha ose t€ tjera qé shtohen nga veté nxénésit. Gjaté
kétij diskutimi nxénésit paragesin konceptet kryesore
né lidhje me temén.

Veprimtaria g€ kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit

Shkruhen né tabel€ fushat e ndryshme té shkencés ku
pérdoret teknologjia Tik (mésuesi bashké me nxénésit
njékohésisht).

Cfar€ pérfag€son, ku pérdoret, pse éshté béré e
domosdoshmé né ditét e sotme. Si duhet t€ géndrojmé
shéndetshém pérpara kompjuterit kur punojmé
Plotésohet harta e njohurive né ményré skematike
(bllok-skemé, kllaster, letra ngjit€se.

Faza 2: Vézhgimi-Analiza-Diskutimi

Shpjegohet nga mésuesi informacionii temés sé
librit mésimor né€ ményré qé¢ nxénésit gjaté diskutimit
dhe analizgs sé€ kétyre njohurive t€ plot€sojné hartén
(bllok-skemén, klasterin) e informacionit pér kété
or¢ mésimore. Diskutohet pér géndrimin dhe am-
bjentin komod g€ duhet t€ krijojmé gjaté punés né
kompjuter né shtépi dhe ambientin e shkollgs.

Faza 3: Puné né grup /Praktiké e pavarur (Smin)
Nxénésit evidentojné géndrimet ndaj kétyre ¢eshtjeve
g€ u diskutuan gjaté késaj teme mesimore dhe mbajné
shénimet pérkatése.
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Rezultatet e té nxénit té kompeten- | Fjalét kyce:ergonomi, fusha pérdorimi té Tik.
cave té fushés:

Hetimi, Mendimi kritik, vendim-
marrje: nxénési krijon dhe zhvillon
géndrime dhe aftési qé do té shérbe-
jné€ pér zgjidhjen e problemeve t&
ndryshme duke pérdorur teknolog-
jiné Tik.

Sipas temés mésimore: Veprimi me
Tik nga shkenca té tjera, qéndrimi i
shéndetshém:

nxénési shton njohurité qé do t’i
duhet né jetén e pérditshme né
ecuriné e aftésimit dhe pérsosjes sé
tij n€ shfrytézimit t€ informacionit né
fusha t€ ndryshme té léndéve mési-
more dhe ti pérpunojé ato.

Burimet: Libri mésimor , Materiale | Lidhja me fushat e tjera ose me temat ndérkur-
nga interneti pér pérdorimin e Te- rikulare: Gjuhé&Letérsi, Léndét Shkencore,
knologjisé Tik, njohuri q€ ka nxénési | Argétim

nga pérdorimi i kompjuterit né€ fusha
té ndryshme(projektet né 1éndét
mésimore), foto, letér A4, papers
stick.

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

Pér realizimin e késaj teme, nxénésit duhet t& pérdorin njohurité q€ kané pérvetésuar né
shkollén 9-vjecare si dhe ato njohuri qé€ kané€ pérfituar n€ ményré€ individuale. Né bazé
té kétyre njohurive ato ve¢ojné informacionin e duhur pér té pérdorur si informacion g¢ ta
shfrytézojné pér temén e mésimit q€ do té trajtohet.

Nxé&nésit népérmjet kérkimit n€ internet nga mjetet e tyre t&€ komunikimit q€ pérdorin
shkarkojné ose komentojné informacione lidhur me kété temé€ mésimore

Vlerésimi:

Ora do t€ quhet e realizuar nése nxénésit evidenton fushat ku pérdoret me sukses teknolog-
jia Tik dhe arsyen, pse. Argumenton ményrat e shéndetshme t€ géndrimit dhe punés né
kompjuter. Vler€simi do t& béhet pér punén né grup dhe individuale.

Detyrat dhe puna e pavarur: nxénésit ndahen né 3 grupe

Grupil :fusha edukimit

Grupi 2 :fusha mjekésisé€

Grupi 3 :parimet ergonomike

Té€ sjellin materiale plotésuese mbi zgjidhjen e problemeve népérmjet pérdorimit t& te-
knologjisé Tik
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Fusha:TEﬁOLOGJI/ Lénda: TIK Shkalla: V Klasa: 10

Tematika 1 Bota e kompjuterit

Tema mésimore: Réndésia e ruajtjes sé
informacionit

Rezultatet e t€ nxénit sipas kompetencave:
nxé&nési
e Kupton skemén e kodifikimit té
informacionit te kompjuterat

Situata e té nxénit:

Gjaté realizimit t€ késaj teme mésuesi/sja fton
nxénésit pér t€ diskutuar konceptin “infor-
macion” g€ ato kané dhe e pérdorin né jetén e
pérditshme si dhe né€ konceptin digital (ruajtja
né€ kompjuter).

Meényrén e ruajtjes s€ informacionit dhe
avantazhet q€ ofron pérdorimi i tij n€ jetén e
pérdit€shme nga vet€ nxénésit. Gjaté kétij di-
skutimi nxénésit paraqesin konceptet kryesore
né lidhje me temén si: kodifikimi binar, njésia
matése Bit dhe Byte

Veprimtaria gé kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit

Shkruhen né tabelé ményrat e ruajtjes sé€ ko-
duar t€ informacionit né gjendjet 0 dhe 1 dhe
krahasohen me fenomene fizike t& péraférta(
mésuesi bashké me nxénésit njékohésisht).
Cfaré pérfagéson, ku pérdoret, pse €shté

béré e domosdoshmé né ditét e sotme ruajtja e
informacionit né kété ményr¢.

Plotésohet harta e njohurive né ményré skema-
tike (bllok-skemé, klastér, letra ngjitése.

Faza 2: VEzhgimi-Analiza-Diskutimi

Né kété faz€ mésuesja shpjegon bashkésing

e programeve kompjuterike t€ nevojshme

pér ruajtjen e informacionit (t& sistemit dhe
aplikative). Bashké me nx&nésit diskuton pér
ndryshimin e detyrave g€ ka secila prej tyre
dhe i1 shkruan né tabel€ ose fleté ngjit€se, letér
formati A0 etj. Vazhdon duke pérfshiré dhe nx-
énésit me klasifikimin e detyrave té software:
kompilatori, interpretuesi, assembler duke i
krahasuar me ngjashmeérité né 1€ndét e tjera
(gjuhé e huaj, letérsi)

Faza 3: Pérfshin t€ gjith€ nxénésit né grup ose
individual t€ provojné njohurité g€ u diskutuan
gjaté orés mésimore né€pérmjet njé minitesti t&
thjeshté V ose G. Mund té béhet dhe si konkurs
ku grupet i drejtojné pyetje njéri-tjetrit (.10 ).
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Rezultatet e té nxénit té kompetencave té | Fjalét kyce:kodifikim i informacionit, bit,

fushés sipas temés mésimore: byte, sofware operimi & aplikimi, kompilator,

Hetimi, Mendimi kritik, vendimmarrje: assembler.

nxénési krijon dhe zhvillon géndrime dhe

aftési q€ do té shérbejné pér pérpunimin e

informacionit, dallimin midis programeve

(sofware), sigurin€ e informacionit.

Sipas temés mésimore: Veprimi me Tik nga

shkenca té tjera, mbi:

v ményrén e ruajtjes sé informacionit dhe
njésité matése té tij.

v" dallimin midis detyrave qé kryejné sof-
ware-t e sistemit dhe aplikativé.

v" konceptin “siguria e informacionit”

Burimet: Libri mésimor , Materiale nga Lidhja me fushat e tjera ose me temat
interneti pér kodifikimin e informacionit, ndérkurrikulare:

njohuri qé ka nxénési nga ruajtja né komp- | Fiziké, matematiké, teknologji

juter.

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

Pérshkrimi kontekstual i situatés

Pér t€ realizuar két€ temé, nxénésit pérdorin njohurité qé kané marré né klasé t€ 6 dhe té 7.
Informacioni g€ ato kané i shérben pér t’i pérdorur n€ faza t€ ndryshme t€ orés duke zgjedhur
ato njohuri qé i shérbejné€ kontekstit t€ situatés mésimore. Ato mund té€ sjellin dhe materiale
ndihmése nga interneti dhe ti lexojné dhe diskutojné né klasé duke veguar até informacion

qé éshté i pérshtashém me temén si kodifikimi, njésité maté€se dhe figura t€ harddiskut pér
ményrén e ruajtjes s¢ informacionit.

Vlerésimi: Ora do t€ quhet e realizuar nése nxénésit do té:

krahasojné sistemet sofware,

njohin njésité matése t€ informacionit, llogaritin kapacitetin e ruajtjes sé informacionit né
Usb e tyre,

analizojné ményrat e siguris€ s€ informacionit né internet.

Detyrat dhe puna e pavarur:
Nxé&nésit ndahen né tre grupe: Secili grup sipas tematikés sjell dhe diskuton informacion
shtes€ nga interneti.

1. Kodifikimi binar

2. Dallimi midis sofware t€ sistemit dhe aplikativé

3. Siguria e informacioneve né internet
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FHSha:TEﬁ?{OLOGJU Lénda: TIK Shkalla: V Klasa: 10

Tematika 1 Bota e kompjuterit

Tema mésimore: Terminologjia dhe funk-
sionimi i kompjuterit

Rezultatet e té nx&nit sipas kompetencave:
nxénésit
e njohin rolin dhe funksionimin e
procesorit dhe memories
e kuptojné skemén e funksionimit t€
kompjuterit
e interpretojné terminologjin€ bazé
té tij

Situata e té nxénit:

Gjaté realizimit t€ késaj teme mésuesi/sja
hap dritaren e dialogut t¢ My Computer
(Computer) ose Control Panel> System
. Fton nxénésit pér té diskutuar pér opsio-
net e skedés Properties, Device Manager.
Gjaté kétij diskutimi nxénésit shikojné para-
metrat ¢ kompjuterit dhe paragesin koncep-
tet kryesore né lidhje me temén.
Veprimtaria q€ kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit

Shkruhen né tabelé parametrat e skedave

té Properties, Device Manager ( mésuesi
bashké me nx&nésit njékohésisht).

Cfaré pérfagson, ku pérdoret, pse éshté e
domosdoshme té njihen kéto parametra.
Plotésohet harta e njohurive né ményré ske-
matike (bllok-skemé, klastér, letra ngjitése).
Faza 2 : Vézhgimi-Analiza-Diskutimi
Hapet dritarja e dialogut Properties si dhe
nj€ nga kompjuterat pér t€ vézhguar proce-
sorin dhe tipin e tij. Nxé&nésit lexojné dhe
komentojné parametrat e kompjuterit si dhe
shikojné lidhjen midis procesorit dhe HD.
Nga interneti kérkojné tipe t€ tjera proce-
sorésh dhe i komentojné ato duke i krahasu-
ar dhe me fotot nga libri.

Faza 3: Pérfshin t€ gjithé nxénésit né grup
ose individual t€ provojné njohurité qé u di-
skutuan gjaté oré€s mésimore népérmjet kra-
hasimit t€ procesoréve té librit dhe té gjetur
né internet. Mund t€ béhet dhe si konkurs ku
grupet i drejtojné€ pyetje njéri-tjetrit (f.11-12
).
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Rezultatet e té nxénit té kompetencave té
fushés sipas temés mésimore:

Hetimi, Mendimi kritik, vendimarrje:
nxénési krijon dhe zhvillon qéndrime dhe
aftési qé€ do t€ shérbejné pér pé€rpunimin e
informacionit, dallimin midis programeve
(sofware), siguriné e informacionit.

Fjalét kyce:Properties, Device Manager,
bus, procesor,

Burimet: Libri mésimor , Materiale nga
interneti pér procesorin, sistemin e ko-
munikimit Bus, njohuri g€ ka nxénési nga
pérdorimi i komandave t€ properties dhe
device manager.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat
ndérkurrikulare:
Léndét Shkencore, matematiké, fiziké.

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

Pérshkrimi kontekstual i situatés

Pér té realizuar két€ temé, nxénésit pérdorin njohurité g€ kan€ marré né klasé t€ 6.
Informacioni g€ ato kané i shérben pér t’i pérdorur né faza t€ ndryshme t€ orés duke zgjed-
hur ato njohuri g€ i shérbejné kontekstit t€ situatés mésimore.

Ato mund té€ sjellin dhe materiale ndihmése nga interneti dhe diskutojné né klas€ duke
veguar até informacion € éshté i1 pérshtatshém me temén si procesori, sistemi Bus dhe

memoria

Vlerésimi: Nxénésit vleré€sohen pér njohurité qé€ fitoi gjaté késaj ore mbi:
o Rolin dhe funksionimin e procesorit
o Skemén dhe funksionimit t€ kompjuterit
o analizojné€ terminologjiné bazé té tij.

Detyrat dhe puna e pavarur:

Nxénésit ndahen né tre grupe: Secili grup sipas tematikés sjell dhe diskuton informacion

shtesé nga interneti.
1. Funksionet e kompjuterit
2. Rolin e procesorit dhe llojet e tyre
3. Memorien dhe performancén e saj.
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Fusha:TE- .
KNOLOGJUTIK | Lenda: TIK Shkalla: V Klasa: 10

Tematika 1 Bota e kompjuterit

Tema mésimore: Pajisjet hyrése-dalése
dhe ato té ruajtjes
sé informacionit

Rezultatet e t& nx&nit sipas kompeten-
cave: nxénésit
e Identifikojné pajisjet periferike
e Kuptojné€ skemén e komunikimit
midis pajisjeve dhe kompjuterit.
e Dallojné llojet e memorieve dhe
pérdorin sakté ato.

Situata e té nxénit:
Gjaté realizimit t€ késaj teme mésuesi/sja
shkruan né tabel€ disa nga fushat ku pérdoret
teknologjia Tik. Fton nxénésit pér t€ diskutuar
nga pérvojat e tyre ose nga informacioni qé
ato kané€ pér avantazhet né kéto fusha ose té
tjera qé€ shtohen nga veté nxénésit. Gjaté kétij
diskutimi nxénésit paraqesin konceptet krye-
sore né€ lidhje me temén.
Veprimtaria qé€ kryhet
Faza 1 : Grupi i diskutimit
Shkruhen né tabelé pajisjet hyrése-dalése, llo-
jet e memorieve (mésuesi bashké me nx&nésit
njékohésisht).
Cfaré pérfagsojné, ku pérdoret, pse éshté e
domosdoshme t€ njihen funksionet e tyre.
Plot€sohet harta e njohurive né ményré ske-
matike:

e Pajisje hyrése

e Pajisje dalése,

e Memorie e jashtme

e Memorie e brendéshme (bllok-skemé,

klastér, letra ngjitése.

Faza 2 : Vézhgimi-Analiza-Diskutimi
N¢ kété faz€ mésuesja shpjegon pajisjet per-
iferike hyrése dhe dal€se, llojet e memorieve.
Bashké me nxénésit diskuton pér ndryshimin
e detyrave qé ka secila prej tyre dhe i shkruan
né tabel€ ose fleté€ ngjit€se. Né njé kompjuter
té sallés vézhgohen me kujdes té gjitha portat
ku montohen kéto pajisje dhe analizohen llojet
e tyre.
Faza 3 : Pérfshin té gjithé nxénésit né grup
ose individual t€ provojné njohurité qé u
diskutuan gjaté orés mésimore népérmjet
skicimit t€ paraqitjes skematike t€ pajisjeve
periferike dhe llojeve t€ memorieve qé
pérdoren. Mund té béhet dhe si konkurs ku
grupet i drejtojné pyetje njéri-tjetrit sipas
detyrés s€ f.15 .
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Rezultatet e té nxénit té kompetencave | Fjalét kyce:pajisje periferike, memorie
té fushés sipas temés mésimore: Ram&Rom, modem.

Hetimi, Mendimi kritik, vendimmarrje:
nxénési krijon dhe zhvillon géndrime
dhe aftési q€ do té shérbejné pér pajisjet
periferike dhe llojet e memorieve.

Burimet: Libri mésimor , materiale Lidhja me fushat e tjera ose me temat
nga interneti pér pajisjet periferike ndérkurrikulare:

qé€ pérdoren nga kompjuteri, llojet e Arkitekturé kompjuteri, fiziké, matematiké.
memorieve g€ ruajné informacionin e

pérpunuar.

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

Pérshkrimi kontekstual i situatés

Pér t€ realizuar kété temé, nxénésit pérdorin njohurité q€ kané marré né klasé t€ 6 dhe
ato t& fituara n€ ményré individuale.

Informacioni g€ ato kané i shérben pér t’i pérdorur né€ faza t€ ndryshme té orés duke
zgjedhur ato njohuri g€ i shérbejné kontekstit té situatés mésimore.

Ato mund té€ sjellin dhe materiale ndihmése nga interneti dhe diskutojné né€ klasé duke
veguar até informacion q€ éshté i pérshtatshém me temén si pajisjet hyrése-dalése dhe
memoria afatshkurtér dhe afatgjaté.

Nga pérvoja e tyre mund t€ shpjegojné réndésiné e pérdorimit t€ modemit si pajisje
periferike.

Vlerésimi: Nxénésit vlerésohen pér njohurité qé fitoi gjaté késaj ore pér rolin e :
v' Pajisjeve hyrése
v' Pajisjeve dalése
v’ analizojné memoriet e jashtme dhe té brendshme

Detyrat dhe puna e pavarur:
Nxé&nésit ndahen né tre grupe: Secili grup sipas tematikés sjell dhe diskuton informacion
shtesé nga interneti pér :

1. Pajisjet hyrése

2. Pajisjet dalése

3. Memorien dhe llojet e saj.
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Fusha:TEKNOLOG- .
JUTIK Lénda: TIK Shkalla: V Klasa: 10

Tematika 1 Bota e kompjuterit

Tema mésimore: Ruajtja e té dhénave
(Backup)

Rezultatet e t€ nxénit sipas kompetencave:
nxénésit
e Kupton réndésin€ e ruajtjes s€ punés
né€ kompjuter
e Njeh protokollet e ruajtjes s€ té
dhénave

Situata e té nxénit:

Gjaté realizimit t€ késaj teme mésuesi/
sja fton nxénésit pér t€ diskutuar nga
pérvojat e tyre ose nga informacioni

qé€ ato kané pér ményrén e ruajtjes t&
singurté t& informacionit né¢ kompjuter.
Gjaté kétij diskutimi nxénésit paragesin
konceptet kryesore n€ lidhje me temén.
Veprimtaria g€ kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit

Shkruhet né€ tabel€ termi Backup dhe
diskutohet mbi ményrén e ruajtjes sé
kopjes elektronike ( mésuesi bashké me
nxénésit njékohésisht).

Cfaré pérfagson, ku pérdoret, pse éshté
béré e domosdoshmé pér té ruajtur
materiale t€ réndésishme.

Faza 2 : Vézhgimi-Analiza-Diskutimi
Meésuesi shpjegon dy ményrat e ruajtjes
sé kopjes elektronike: né pajisjen fizike
dhe né€ cloud (n€ njé zoné interneti)
Nxé&nésit pérfshihen né diskutim se cila
ka pérparési né ruajtjen e kopjes elek-
tronike dhe pse.

Diskutohet pér krijimin e imazhit t&
sistemit nése HD ndalon sé punuari.
Fillojné dhe kryejné hapat pér krijimin
e tij n€pérmjet komandave Control Pan-
el/ System and Security /Backup your
computer—> Create a system image.
Faza 3: Nxé&nésit n€ ményré individ-
uale ose grup (2nx) praktikojn€ koman-
dat Backup and Restore ose Backup
your computer.

Pyesin njéri-tjetrin pér réndésiné e kri-
jimit t& kopjes elektronike dhe shpjego-
jné hapat gé ndogén pér krijimin e tij.
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Rezultatet e té nxénit té kompetencave té | Fjalét kyce: backup, cloud, restore,
fushés sipas temés mésimore: image zone.

Zgjidhje e problemit t€ krijimit t& kopjes
elektronike duke marré vendimin e duhur
népérmjet ruajtjes fizike apo zoné interneti.
Kété zgjedhje e béjné népérmjet t€ menduarit
kritik t€ situatés s€ réndEsisé sé ruajtjes sé
informacionit dhe pajisjeve qé€ disponojné.

Burimet: Libri mésimor , Materiale nga Lidhja me fushat e tjera ose me
interneti pér krijimin e kopjes elektronike , temat ndérkurrikulare:, Léndét
njohuri g€ ka nxénési pér krijimin e kopjes Shkencore, Argétim.

népérmjet kompjuterit apo celularit.

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

Pérshkrimi kontestual i situatés

Pér t€ realizuar kété temé, nxénésit e klasés shfryt€zojné njohurité€ qé mund t€ kené
pér krijimin e kopjeve t€ pérdorur né cel e tyre ose n€ kompjuter. Edhe nése si kané
kéto pé€rvoja marrin informacione nga interneti dhe i diskutojné né klas€ alternativat e
duhura sipas réndésisé sé€ informacionit g€ do té ruajné.

Meésuesi né klasé sjell materiale dhe pérvojén qé ka né lidhje me temén.

Vlerésimi:

Nxénési vlerésohet nése arrin té€ realizoje krijimin e kopjes elektronike. At€heré kjo oré
mésimore do té konsiderohet g€ arriti t€ realizojé kompetencat e saj.

Eshté e réndésishme té konsiderohet né vlerésim dhe puna bashképunuese né grup.

Detyrat dhe puna e pavarur:

Jepet detyré qé t€ krijohen kopje elektronike fizike dhe zoné interneti. P€r kété arsye
klasa ndahet né€ dy grupe ku secili nxénés i grupit t&€ krijoj€ njé kopje elektronike dhe
té shpjegojé etapat me té cilat e krijoi até duke argumentuar ¢do veprim gé ka kryer
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Fusha:TEKNOLOGJI/TIK | Lénda: TIK

Shkalla: V Klasa: 10

Tematika 1 Bota e kompjuterit

nxénésit
e Njohin pérbérésit e rrjetit

pajisjeve té lidhura né rrjet

Tema mésimore: Rrjeti kompjuterik
Rezultatet e t& nxé&nit sipas kompetencave:

e Kupton skemén e komunikimit midis

Situata e té nxénit:

Pér realizimit t€ késaj teme mé-
suesi/sja shkruan né tabelé termat
‘Server, kanale transmetimi, Hub,
workstation, karté ndéfaqése rrjeti:
NIC’. Fton nxénésit pér t€ disku-
tuar lidhur me funksionet qé€ kané
kéto pajisje né lidhjen né rrjet t&
kompjuterave. Gjaté kétij diskutimi
nxénésit parashtrojné konceptet
kryesore né lidhje me temén.
Veprimtaria qé kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit
Konceptet g€ u shkruan né tabelé
analizohen pér rénd€siné q¢€ kané
né lidhjen né rrjet t&€ kompjuterave
me njéri-tjetrin qé t& komunikojné.
Flitet pér funksionin qé ato luajné
né rrjetin kompjuterik. Shpjegohet
ndryshimi midis “Intranet” dhe
‘Internet”

Plot€sohet harta e njohurive né
ményré skematike (bllok-skemé,
klastér).

Faza 2 : Vézhgimi-Analiza-
Diskutimi

Né laborator mésuesi shpjegon dhe
demonstron, kur kompjuterat jané t&
lidhur né rrjet, konceptin e lidhjes
né rrjet. Nxénésit mbajné shénim
pajisjet q€ duhen pér t€ kryer kété
lidhje.

Faza 3 : Puné né grup. Nxénésit
diskutojné pér pérparésité dhe
manggsité e lidhjes né rrjet t&
kompjuterave
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Rezultatet e té nxénit té kompetencave té
fushés sipas temés mésimore: nxénési zhvil-
lon aftési q€ do ti duhen pér ti pérdorur kur t&
kryejné lidhje t€ kompjuterave me pajisjet e
laboratorit. Fiton qéndrime qé€ i duhen né jetén
e pérditshme kur i duhet t€ lidhé€ nj€ printer ose
skaner me disa kompjutera njékohé&sisht. Mar-
rin vendimin e duhur se cilén pajisje switch
apo hub duhet té pérdorin dhe ¢faré kapaciteti
duhet t& kené.

Fjalét kyce:server, intranet, ex-
tranet, hub, switch, NIC.

Burimet: Libri mésimor , Materiale nga inter-
neti pér lidhjen né rrjet, njohuri g€ ka nxénési
pér lidhjen e internetit midis kompjuterave dhe
protokollove qé pérdoren.

Lidhja me fushat e tjera ose me
temat ndérkurrikulare:, Léndét
Shkencore, Argétim

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

Pérshkrimi kontekstual i situatés.

kené nga praktika.

Realizimi i késaj teme mésimor b&het i mundur népérmjet njohurive qé kané
nxénésit nga Tik 6 si dhe njohurité g€ kané ato nga informacionet g€ ato mund té

Meésuesi sjell materiale shtes€ si informacion dhe pajisje fizike g€ mund ti gjejné
né gjendje pune ose té dalé jasht€ pérdorimit pér demonstrim né klasé

Vlerésimi: N¢ kété oré nxénési duhet té njohé pajisjet q€ pérdoren pér lidhjen
né internet. T€ listoj€ sipas funksionit g€ ato kryejn€. Té dij€ té b&jé nj€ lidhje té
thjeshté midis dy kompjuterave dhe printerit apo skanerit,

Detyrat dhe puna e pavarur:

TE gjejné né internet materiale shtes€ pér pajisjet qé pérdoren pér lidhjen né€ internet.
T& plotésoje njohuri shtesé mbi funksionin qé kryejné kéto pajisje.

Fusha:TEKNOLOGJI/

TIK Lénda: TIK

Shkalla: V Klasa: 10

Tematika 1 :Bota e kompjuterit
Tema mésimore: Llojet e rrjeteve

Rezulatatet e té nxénit: Nx&nési:
e njeh llojet e rrjetave dhe klasifikimin e
tyre
e méson pérparésit€ dhe manggsité e
llojeve t€ rrjetave

Situata e té nxénit:

Gjaté realizimit t€ késaj teme mé-
suesi/sja shkruan né tabelé kriteret
e krijimit t€ rrjetave.

Gjaté kétij diskutimi nxénésit
paragesin konceptet kryesore né
lidhje me llojet e rrjetave q¢ mund
té njohin dhe japin mendimin e tyre.
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Nése kané t€ lidhur internet né shté-
pi diskutojn€ dhe pér marrédhéniet
klient-server se si funksionon kur
lidhesh né rrjet.

Veprimtaria g€ kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit
Meésuesi shpjegon klasifikimin e
rrjetave sipas zonés s€¢ mbulimit
(PAN, LAN, MAN ), arkitekturés
(klient-server, peer to peer)
Plotésohet harta e njohurive né
ményré skematike (bllok-skemé,
letra ngjitése).

Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Diskuto
Duke ndjekur shpjegimin e mé-
suesit nxénésit i referohen materialit
né libér né lidhje me paraqitjen
skematike t€ secilés kriter (sipas
mbulimit dhe arkitekturés). Disku-
ton s€ bashku me mésuesin/en né
lidhje me kéto kritere dhe analizon
avantazhet dhe disavantazhet e tyre.
Gjaté késaj faze i referohet dhe ma-
terialeve qé mund t€ marrin direkt
nga interneti nése kan€ né€ lidhje me
rrjetin personal PAN, lokal LAN,
metropolitan MAN .

Faza 3 : Puné individuale ose dyshe
Duke ndjekur shembujt n€ libér
punojné s€ bashku né lidhje mé
analizén e llojeve t€ rrjetave komp-
juterike. I b&jné€ pyetje njéri tjetrin
né lidhje mé& shembuj aplikacionesh
g€ njohin nga pérdorimi i pajisjeve
teknologjike.

Rezultatet e té nxénit té kompetencave té
fushés sipas temés mésimore:

Zbaton té kuptuarit e komponenteve t€ Tik

té sistemit t& rrjetit pér t€ béré ndryshime né
funksionet, proceset, procedurat dhe pajisjet
pér t& pérshtatur qéllimin e zgjidhjes sé prob-
lemit.

Fjalét kyce: rrjeti Pan, Lan, Wan,
klient-server, peer to peer.
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Burimet: Libri mésimor , Materiale nga inter- | Lidhja me fushat e tjera ose me
neti pér pérdorimin e rrjetave kompjuterike, temat ndérkurrikulare:, Léndét
njohuri qé ka nxénési nga pérdorimi i komp- Shkencore, Argétim

juterit dhe pajisjeve t€ tjera teknologjike si
tableti, celulari etj.

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

Pérshkrimi kontekstual i situatés:

Realizimi i késaj teme kérkon nga nxénésit t€ shfryt€zojné njohurité qé ato kan€ nga
pérvojat e tyre praktike ose informacion shtes€ qé ato kan€ nga leximi individual.
Keéto njohuri do t’1 shérbejné pér ti shfryté€zuar pér té vézhguar, analizuar dhe disku-
tuar né klas€ né€ lidhje me llojet e rrjetave q€ kané né laboratorin e informatikés ose qé
mund t€ kené pérdorur né€ lidhjen né internet n€ familjet e tyre.

Meésuesi né klasé demonstron ose nga interneti ose nga lidhja e rrjetit llojet e tyre.

Vlerésimi:

Ora e mésimit do t€ konsiderohet e realizuar né kompetenca dhe géndrime nése do t&
arrije t€ njohé llojet e rrjetave dhe klasifikimin e tyre.

T€ evidentojé pérparésité dhe mangésité e llojeve t€ kompjuterave.

Detyrat dhe puna e pavarur:
T€ pasuroj€ njohurité me informacione nga interneti n€ lidhje me llojet e rrjetave.
Ndahen né dy grupe nxénésit pér temat:
e Ryjeta sipas madhésisé€ s€ mbulimit
e Rrjeta sipas arkitekturés.
e Analizojné avantazhet dhe disavantazhet e pérdorimit sipas llojit té rrjetave (
konkurs me pyetje nga secili grup)

Fusha:TEKNOLOGIV |y 4 4a: TIK Shkalla: V Klasa: 10
TIK
Situata e té nxénit:
Tematika 1 :Bota e kompjuterit Gjaté realizimit té késaj teme mésuesi/
sja shkruan né tabel€ llojet e topolog-
Tema mésimore: Topologjia e rrjetave jive té rrjetave. Fton nxénésit pér té
diskutuar nga pérvojat e tyre ose nga
informacioni qé€ ato kané pér avan-
Rezultatet e t&€ nxénit sipas kompetencave: tazhet e pérdorimit té kétyre rrjetave
Nx&nési: nga veté nxénésit. Gjaté kétij diskutimi
-Njeh topologjiné e rrjetave nxé&nésit paragesin konceptet kryesore
-Identifikon pérparésité dhe manggsité e né€ lidhje me temén.
secilés topologji
Veprimtaria qé kryhet
Faza 1 : Grupi i diskutimit
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Meésuesi shpjegon llojet e topologjive
g€ pérdoren né lidhjet né€ rrjet t& komp-
juterave dhe pérfshin né diskutim dhe
nxénésit g€ e ndjekin nga materiali i
librit ose interneti lidhur me funksionin
gé kryejné secila nga lidhjet. Bén pyet-
je lidhur me :

Cfaré pérfagésojné, ku pérdoret, pse
&shté béré e domosdoshmé t€ njihen
kéto 1loj lidhjesh né ditét e sotme.
Plotésohet harta e njohurive né ményré
skematike (bllok-skemé, klastér).

Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Diskuto
Nga paragqitja skematike né lib&r (in-
ternet) nxénésit ndjekin dhe pérfshihen
né diskutim me llojin € ményrés sé€
topologjisé sé lidhjes qé ato mendojné
se duhet t€ zgjedhin dhe evidentojné
né cilin rast duhet zgjedhur secili tip.
Plotésojné skemén e njohurive duke
bére njé vizatim t€ thjeshté sipas figu-
rave né libér £.22

Faza 3 : punojné né grupe dyshe
aktivitet g€ jané né librin mésimor ose
i referohen nje materiali nga interneti
lidhur me keté€ temé&. Mbajné shénim
avantazhet /disavantazhet

Rezultatet e té nxénit té kompetencave té
fushés:

Mendim kritik, zgjidhje e problemeve

dhe vendimmarrje: nxénési zhvillon aftési,
géndrime dhe njohuri g€ i nevojiten pér zg-
jedhjen e duhur té tipit t€ rrjetit kompjuterik
né varési t€ llojit t€ informacionit q€ do té
transmetohet. Aft€sohet pér té bér€ zgjedhjen
e dukur teknike dhe ekonomike sipas kérke-
save té klientit

Fjalét kyce: topologji bus, star, ring,
mesh, hibride,

Burimet: Libri mésimor , Materiale nga in-
terneti, lidhja e rrjetin qé kané né€ laboratorin
e tyre.

Lidhja me fushat e tjera ose me tem-
at ndérkurrikulare:
Léndét Shkencore, Argétim

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve




40 Libér pér mésuesin

Pérshkrimi kontekstual i situatés:

Gjaté realizimit t€ temés duhet shfrytézuar njohurit€ q€ kané nxénésit né€ lidhje me
llojet e topologjive ose informacionet q€ kérkojné gjat€ orés mésimore. Ato duhet t&
vegojné até informacion g€ i duhet né lidhje me temén dhe ta shfrytézojné pér t€ arritur
kompetencat e orés mésimore.

Mésuesi duhet t€ jeté mbéshtetés né kété analiz€ qé béjné nxénésit duke plotésuar dhe
korrigjuar paqartési dhe qartésuar njohurité.

Vlerésimi:
Ora do té quhet e suksesshme nése nxénési liston dhe analizon secilin tip rrjeti duke

vlerésohet dhe puna dyshe e tyre.

evidentuar avantazhet/ disavantazhet teknike dhe ekonomike. Né kété oré duhet té

e Material pér topologjiné Mesh
e Material pér topologjin€ Ring
e Material pér topologjiné Hibrid

Detyrat dhe puna e pavarur: Nxénésit ndahen né katér grupe:
e Material pér topologjin€ Bus -Star

Pérgatitin material shtesé duke argumentuar cilésité pérkatése té tyre dhe arsyen pérse
duhet té zgjidhet ¢donjéri prej tyre pér lidhje né rrjet té kompjuterave

Fusha:TEKNOLOG-

JUTIK Lénda: TIK

Klasa:

Shkalla: V 10

Tematika 1 :Bota e kompjuterit

Tema mésimore: Kanalet e transmetimit

Identifikojné karakteristikat e kanaleve té
transmetimit

Njohin llojet e ndryshme t€ kanaleve té
transmetimit

Rezultatet e t& nxénit sipas kompetencave:

Situata e té nxénit:

Gjaté realizimit té késaj teme mésuesi/sja
shkruan né tabel€ llojet e kabllove . Fton
nxénésit pér t€ diskutuar nga pérvojat e
tyre rolin g€ luajné ato né transmetimin e
informacionit. E krahasojné me kabllot e
TV né shtépiné e tyre. Gjaté kétij dis-
kutimi nxénésit analizojné llojshmériné
dhe béjné né€ lidhje me temén.

Veprimtaria qé kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit

Llojet e kabllove gqé u shkruan né tabelé
sqarohen né€pérmjet shpjegimit t€ mé-
sueses pér rolin g€ luajné dhe né cilat
lidhje mund t€ pérdoren me sukses nga
ana teknike dhe ekonomike
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Cfaré pérfaqésojné, ku pérdoret, pse
duhet t& kemi njohuri né dit€t e sotme.
Plotésohet harta e njohurive né ményré
skematike .
Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Diskuto
Shpjegohet informacioni pér kanalet e
transmetimit kabllor sipas librit mésimor
dhe i kombinon me materiale interneti
nése ka. Mésuesi fton né diskutim nx-
€nésit t€ thoné ¢faré diné né lidhje me
llojet e kabllove duke patur parasysh
té dhénat e librit. Plotésohet né tabelé
skema e njohurive né€ lidhje me temén dhe
plotésohet me pajisjet digjitale ku mund
té pérdoren si lidhje.
Faza 3: Puné dyshe ose individuale.
Késhillohet t€ punohet né grupe 2 ose 4
nxénés( dy banka) pér analizuar grupet e
kanaleve té€ trasmetimit: kabllor dhe jok-
abllor. Shkruhen ndryshimet midis tyre.

Rezultatet e té nxénit té kompetencave té
fushés sipas temés mésimore:

Zgjedh llojin e kanalit mé té pérshtat-
shém pér lidhjen né rrjet t€ kompjuterit
duke pérdorur kabllin e duhur pér kété lloj
lidhje.

Krijon bindjen e duhur pér ¢do lloj zgjedh-
je si nga ana funksionale ashtu dhe ekono-
mike.

Aftésohet t€ b&jé klasifikimin e duhur pér
lidhjet kabllore dhe jokabllore pér secilin
kabéll né vecanti.

Fjalét kyce: kabllo koaksiale, ¢ift€zuar,
STP, me fibér optike. Kanale wireless.
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Burimet: Libri mésimor , Materiale nga
interneti pér pérdorimin e kabllove, njohuri
q¢é ka nxénési nga montimi i tipeve t& lidh-

Lidhja me fushat e tjera ose me temat
ndérkurrikulare: Léndét Shkencore,
Argétim

jeve né rrjet t&€ kompjuterave n€ laborator
ose né shtépi.

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

Pérshkrimi kontekstual i situatés:

Pér trajtimin e késaj teme mésuesi dhe nxénési duhet t€ shfrytézojné infomacionet e
librit, internetit dhe pérvojat e pérdorimit té llojeve t€ kabllove né sht€pi (Tv apo pajis-
je t€ tjera) dhe né laborator. Gjithashtu ndihmesé do té ishte dhe pérdorimi i materialeve
té internetit duke veguar até pjesé€ informacioni g€ do té€ ishte e pérshtatshme pér temén
mésimore. Nése ka ndonjé prind qé €shté specialist i fushés do té ishte mjaft me interes

té koordinonin pjesé€ teorike me praktike.

né shtépi ose laborator

leme ose epérsi né pérdorim.

Vlerésimi: Ora do quhet e realizuar nése nxénési : liston llojet e kabllove g€ p€rdoren
Pérshkruan funksionet e secilit prej tyre, evidenton cili nga llojet e kabllove ka prob-

Vlerésohet puna né grup né lidhje me analizimin e kanaleve kabllore dhe wirelees.

[ ]

[ ]
jeve)

Pérgatitin material shtesé duke argumentuar

Detyrat dhe puna e pavarur: Nxénésit ndahen né dy grupe:
Material pér kanalet e trasmetimit kabllor (ndahen n€ néngrupe sipas llojeve)
Material pér kanalet e transmetimit jokabllor( ndahen n€ néngrupe sipas llo-

cilésité pérkatése té kabllove dhe arsyen

peérse duhet té zgjidhet ¢donjéri prej tyre pér lidhje né rrjet té kompjuterave

Fusha:TEKNOLOGJV/TIK | Lénda: TIK

Shkalla: V Klasa: 10

Tematika 1 :Bota e kompjuterit
Tema mésimore: Zgjidhja e problemeve
né kompjuter

Rezultatet e t€ nxénit sipas kompetencave:

e Identifikon disa nga problemet tipike
qé shfagen gjaté punés s€ komp-
juterit
Njeh teknikat kryesore té zgjidhjes
s€ kétyre problemeve

Situata e t€ nxénit:

Gjaté realizimit t€ késaj teme mésuesi/sja
shkruan né tabelé disa nga problematikat
g€ mund t€ shfagen gjat€ punés me komp-
juter. Fton nxénésit pér t€ diskutuar nga
pérvojat e tyre né lidhje me problemet qé
ato vet€ kané hasur. Gjaté kétij diskutimi
nxénésit paragesin né€ ményré t&€ pérm-
bledhur .disa prej tyre g€ 1 konsiderojné t&
rénd€sishme pér mbarévajtjen e punés né
kompjuter. B&jné njé skemé t€ problemeve
gé duhet té zgjidhin.

Veprimtaria q¢€ kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit
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Nga problemet g€ shkruan né tabelé
nxénésit mésuesja i fton pér t€ sugjeruar
ményrat si ato i kané zgjidhur. Shpjegon
rénd€sin€ e mirémbajtjes dhe kujdesit
pér kompjuterin si: mbajtja né parametra
optimal€, sigurojé ruajtjen e t& dhénave
nga ndonjé fshirje e padéshiruar, paran-
dalimin gabimeve, ¢bllokimin e komp-
juterit.

Cfaré pérfagéson, ku pérdoret, pse éshté
béré e domosdoshme né ditét e sotme
Plotésohet harta e njohurive n€ ményré
Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Diskuto

NE¢ klas€ krijohet situaté sikur komp-
juteri €shté bllokuar. Pyeten nxénésit si
veprojné ato né raste té tilla: kérkojné
ndihmén me komandén Troubleshooting
apo CTRL+ALT+DEL

Kur shfagen mesazhe gabimi si veprojné
pérdorin Reboot apo kalojn€ né Safe-
Mode pér ngarkuar file-et e sistemit né
minimunin ¢ duhur pér t€ mos prishur
sistemin.

Si veprojné pér té kursyer kohé né hap-
jen e skedaréve qé punojné vazhdimisht
sa mé shpejt. Pé&rdorin komandén Disk
Defragmenter pér t’i bashkuar ato.

Faza 3 : Puné dyshe/ Praktiké e pavar-
ur

Nxénésit 1 praktikojné kéto komanda dhe
analizojn€ veprimet dhe rezultatet e arrit-
ura. Mbajné shénim pér secilin veprim
zgjidhjeve t€ problemit

Rezultatet e té nxénit té kompetencave té
fushés sipas temés mésimore:

Krijon mendimin e tij individual pér zg-
jidhjen e problemit qé i shfaqet gjat€ punés
né kompjuter. Zgjedh alternativén e duhur
pér kalimin e situatés sé€ krijuar. Pérvetéson
zbatimin e komandave g€ shérbejné pér
ndihmé né zgjidhje té problemeve t€ ng-
jashme.

Fjalét kyce:troubleshooting, reboot,
task manager, safemode, defragmenter.
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Burimet: Libri mésimor , Materiale nga in-
terneti pér zgjidhjen e probleme té ndryshme
gjaté punés né kompjuter, pérdorimin e
komandés Help.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat
ndérkurrikulare:
Léndét Shkencore, Argétim

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

Pérshkrimi kontekstual i situatés:

Realizimi me sukses i késaj teme kérkon njohuri té fituara nga materiali i librit por dhe
informacion nga interneti ose pérvoja individuale e nxénésve té apasionuar né k&t
fushé. Sipas késaj pérvoje q€ ai demonstron fton dhe shokét/shoget qé t€ provojné
zgjidhjen e problemeve q€ mund té shkaktohen gjaté punés né kompjuter. Ato provojné
veté t’1 zgjidhin mé ané t€ komandave respektive sipas problematikés. Mésuesi €shté
drejtues dhe konsulent gjaté veprimtarisé sé or€s mésimore.

Vlerésimi:
Gjaté késaj ore nxénési vlerésohet nése di té:
Pércaktojé drej problemin

té ndodhur,

Pérzgjedhé komandén e duhur pér zgjidhjen e tij.
Analizojé funksionin qé kryen secila komandé
T¢ jeté i pavarur nga specialisti pér té risjellé né puné kompjuterin pas defektit

té pérdorin

e skedaréve pas Reboot.

kalimin e situatés sé krijuar.

Detyrat dhe puna e pavarur: Nxénésit ndahen né tre grupe:
e Material pér situaté kur kompjuteri bllokohet, analizojné ¢faré komande duhet

e  Material pér shfagjen né monitor t€ mesazheve té gabimit dhe defragmentimin

e Material kur kompjuteri punon né€ SafeMode
Pérgatitin material shtesé duke argumentuar pse duhet té zgjidhen kéto komanda pér

Fusha:TEKNOLOGJI/

TIK Lénda: TIK

Shkalla: V Klasa: 10

Tematika 2 Pérpunimi digjital i té dhénave

Tema mésimore: Planifikimi népérmjet
Mind mapping

Rezultatet e té nx&nit sipas kompetencave:
Nxénésit njohin programin online Mind Map-
ping pér krijimin:

e ¢ hartave konceptuale

e skemave online.

Situata e té nxénit:

Gjaté realizimit té késaj teme mésuesi/
sja shkruan né tabel€ ose shfaq né mon-
itorin e kompjuterit(projektor) program-
in MindView Online. Fton nxénésit

pér té diskutuar nga pérvojat g¢ mund
té kéné€ n€ pérdorimin e kétij programi
ose té péraférta me t&€ Mindomo Online,
MindMeister. Gjaté kétij diskutimi
nxénésit paraqesin ide, pérvoja krijimi
né lidhje me temén.
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Veprimtaria qé kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit

Shfaqget né ekranin e kompjuterit ose
projektorit. Diskutohet né cilat fushat
té€ 1énd€s mésimore mund té pérdoret
ky program ( mésuesi bashké me
nxénésit njékohésisht).

Cfaré pérfagéson, pse mund té pér-
dorim né materialet tona mésimore né
ditét e sotme.

Plot€sohet harta e njohurive n€ ményré
skematike (bllok-skemé).

Faza 2: Vézhgo-Analizo-Diskuto
Shpjegohet nga mésuesi materiali né
libér dhe shikohet online njé paraqit-
je e thjeshte skematike pér ilustrim.
Krijohet llogaria online gé na lejon

té punojmé nj€ paragqitje t€ thjeshté.
Analizohen hapat pér té krijuar njé tillé
si dhe ta formatosh sipas kérkesave
estetike individuale.

Faza 3: Puné dyshe/ Praktiké e
pavarur

nxénésit punojné né grupe (2-3nx) pér
té provuar ményrén e krijimit t€ njé
projekti népérmjet MindView. Analizo-
jné€ hapat e krijimit t€ llogaris€ online
dhe krijimit t€ njé diagrame té thjeshté.

Rezultatet e té nxénit té kompetencave té
fushés sipas temés mésimore:

Mendim kritik, zgjidhje problemi dhe ven-
dimmarrje e duhur: nxénésit zhvillojné aftési,
géndrime dhe njohuri mbi paraqitjen estetike
té ndértimit té diagramave né njé pamje té
sofistikuar. Kéto aftési g€ pérfiton thellojné
njohurité e tij né pérdorimin sipas njé modeli
kontemporan né projekte té [éndéve shogérore
ose shkencore duke pérdorur internetin.

Fjalét kyce:Mind Mapping, Panel
File, Branch, Branch picture.

Burimet: Libri mésimor , Materiale nga inter-
neti pér pérdorimin e programit Mind Map-
ping, njohuri qé ka nxénési nga pérdorimi i
kétij programin né realizimin e projekteve né
1€ndét mésimore.

Lidhja me fushat e tjera ose me tem-
at ndérkurrikulare: Gjuhé&Letérsi,
Léndét Shkencore, Argétim

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve
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Pérshkrimi kontekstual i situatés:

Pér té realizuar kété temé€, nxénésit pérdorin aftésité e tyre t€ kérkimit n€ internet t&
programeve t€ ndryshme dhe download-in e tyre. Kéto aftési do t’i ndihmojné ta insta-
lojné sa mé shpejt dhe té familjarizohen me zbatimin e komandave t€ programit pér t&
krijuar modele t&€ déshiruar diagramash kontemporane.

Meésuesi sjell né klas€ modele té gatshme dhe ndérton njékohésisht me nxénésin skedaré
nga interneti.

Vlerésimi:

Ora do té quhet e suksesshme nése nxénésit krijojné llogariné e tyre online duke
pérdorur programin Mind View dhe krijojné diagrama me pamje té ndryshme duke i
modifikuar ato me menyné Format.

Detyrat dhe puna e pavarur: Nxénésit ndahen né tre grupe:

e Programi Mindomo Online

e Programi MinView Online

e Programi MinMeister Online
Pérgatitin material shtesé duke argumentuar cilésité pérkatése té tyre dhe arsyen pérse
duhet té zgjidhet ¢donjéri prej tyre pér krijimin e diagramave online.

Fusha:TEKNOLOGJI/ | Lénda: TIK Shkalla: V Klasa:
TIK 10

Tematika 2 Pérpunimi digjital i té dhénave | Situata e té nxénit:
Gjaté realizimit té késaj teme

Tema mésimore: Pérdorimi i Mind map- mésuesi/sja shfaq né€ ekranin e
ping kompijuterit ose projektorit pro-
gramin Mind Mapping dhe shkurti-
Rezultatet e t€ nxénit sipas kompetencave: misht sqaron ku pérdoret. Nxénésit
Nx&nésit njohin: paragesin ide e tyre kryesore né
e funksionet e Mind Mapping lidhje me krijimin dhe pérdorim-
e pérdorimin e Mind Mapping in e diagramave me ané té kétij
programi.
Veprimtaria g€ kryhet
Faza 1 : Grupi i diskutimit
Shkruhen né tabel€ fushat e

ndryshme t€ [éndéve mésimore ku
pérdoret krijimi i kétyre diagram-

ave ( mésuesi bashké me nxénésit
njékohésisht).
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Cfaré pérfaqsojné, ku pérdoret

, pse €shté béré e domosdoshmé

né ditét e sotme krijimi me ané té
kétyre programeve né krahasim me
ndértimin me programet standarte
office.

Plot€sohet harta e njohurive né
ményré skematike (bllok-skemé,
klastér, letra ngjit€se).

Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Diskuto
Shpjegohet nga mésuesi konceptet
kryesore t€ krijimit t€ diagram-

ave né kontekstin e pérmbledhjes
sé& informacionit pér shtrimin e
¢Eshtjeve/néncéshtjeve dhe lidhjeve
logjike midis tyre. Kjo pér arsyen
qé t€ jemi té qarté pér krijimin

e degézimeve, vendosjen e
imazheve, hyperlink-eve. Nxénésit
krijojn€ njé diagramé t€ thjeshté
duke pérdorur opsionet ¢ duhura
pér t€ prezantuar secilén ¢éshtje né
ményré t€ qarté. Analizojn€ vecan-
tin€ e krijimit t€ diagramés me ané
té kétij programi.

Faza 3: Puné dyshe/ Praktiké e
pavarur

Praktikojné dyshe ndértimin e
diagramave duke modifikuar. Dis-
kutojné pér etapat qé ndjekin pér ti
krijuar/modifikuar.

Rezultatet e té nxénit té kompetencave té
fushés sipas temés mésimore:

Mendim kritik, zgjidhje problemi dhe ven-
dimmarrje e duhur: nxénésit zhvillojné aftési,
géndrime dhe njohuri mbi paragqitjen estetike
té ndértimit t€ diagramave né njé€ pamje té
sofistikuar.

Thellojné njohurité e tyre né pérdorimin si-
pas njé modeli modern né projekte t€ 1éndéve
shogérore ose shkencore duke pérdorur
internetin

Fjalét kyce: filtrimi, branch con-
nection, export.
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Burimet: Libri m&€simor , Materiale nga
interneti pér pérdorimin e programit Mind
Mapping, MindViewonine njohuri qé ka
nxénési nga pérdorimi 1 kétyre programeve né
realizimin diagramave pér projektet né 1éndét
mésimore.

Lidhja me fushat e tjera ose

me temat ndérkurrikulare:
Gjuhé&Letérsi, LéndEt Shkencore,
Argétim

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

Pérshkrimi kontekstual i situatés:

me ang t€ komandave t€ programit.

Pér t€ realizuar kété temé, nxénésit pérdorin aftésité e tyre t€ krijimit me ané té
internetit népérmjet programeve té ndryshme qé ofron interneti si Mind Mapping,
MindView, MindMeister diagrama me paraqitje estetike t€ vecanté. Kéto aftési do
t’i ndihmojné té€ krijojn€ individualitetin e tyre népérmjet modifikimit t€ diagramave

Meésuesi sjell né klas€ modele té gatshme dhe ndérton njékohésisht me nxénésin
diagrama nga interneti me ané té kétyre programeve.

Vlerésimi:

Ora do té quhet e arritur nése nxénésit krijojné njé diagramé psh “teknologjia e in-
formacionit” duke pérdorur programin Mind View dhe modifikojné até me menyné
Format ose ta sjellin me ané té komandés Export nga programet Office.

Detyrat dhe puna e pavarur: Puné individuale e nxénésit
Tema: T¢€ krijojné njé diagramé duke e sjell€ nga programet e tjera. T€ pérdorim
opsionet e modifikimit duke sqaruar etapat pérkatése

Fusha:TEKNOLOGJI/

TIK Lénda: TIK

Shkalla: V Klasa: 10

Tematika 2 Pérpunimi digjital i té dhénave
Tema mésimore: Njohja me programin
Flash

Rezultatet e t&€ nxénit sipas kompetencave:
e Nxé&nésit njohin programin Flash

Situata e té nxénit:

Gjaté realizimit t€ késaj teme mé-
suesi/sja dhe nxénésit hulumtojné
né internet pér mundésing e krijimit
té imazheve dhe animacioneve
népérmjet web-it. Diskututojn€ nga
pérvojat e tyre ose nga informacioni
g€ ato kané pér avantazhet e pér-
dorimit té kétij programi. Gjaté kétij
diskutimi nxénésit paraqgesin kon-
ceptet kryesore né lidhje me temén.
Veprimtaria q€ kryhet
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Faza 1 : Grupi i diskutimit
Hulumtohet né internet nga mésuesi
bashké me nxénésit njékohésisht,
mundésia e krijimit t€ imazheve dhe
animacioneve .

Diskutohet si b&€het e mundur qé né
disa informacione shikojmé imazhe
qé€ 1évizin né varési t€ ngjarjeve. Si
realizohe ku pérdoren, pse éshté in-
teresante né ditét e sotme.Plotéso-
het harta e njohurive né ményré
Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Diskuto
Meésuesi shpjegon dhe demostron
njékohésisht ményrén e down-
load-imit t& programit. Hap pro-
gramin Flash dhe shpjegon dritaren
kryesore me t€ cilén punohet.
Nxénésit njihen me elementet
kryesore qé krijojn€ animacione
interaktive. Mbajné shénime pér
shiritin e menyve, timeline, stage,
tools panel

Faza 3 : Puné dyshe/ Praktiké e
pavarur

Nxénésit n€ ményré individuale

ose né grup praktikohen pér té
njohur elementet e fages sé punés
sé programit Flash. Konfigurojné
pozicionimin ¢ objekteve né stage
népérmjet vizores dhe grid (rrjetés).

Rezultatet e té nxénit té kompetencave té
fushés sipas temés mésimore:

Mendim kritik, zgjidhje problemi dhe ven-
dimmarrje e duhur: nxénésit zhvillojné af-
tési, géndrime dhe njohuri mbi pérdorimin

e programit Flash. Kéto afté€si qé pérfiton
thellojné njohurit€ e tyre né krijimin e ani-
macioneve népérmjet imazheve vektoriale,
ndérvepruese dhe paraqitjen kontemporan né
projekte t&€ 1€éndéve shogérore ose shkencore
duke pérdorur internetin. Njihen me programet
e ngjashme q¢ krijojné animacione né¢ web.

Fjalét kyce: Timeline, Stage(-
color, dimensions), Properties
inspector
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Burimet: Libri mésimor , Materiale nga inter-
neti pér pérdorimin e programit Flash, njohu-
11 q€ ka nxénési nga pérdorimi i kétij programi
né realizimin e projekteve né 1éndét mésimore.

Lidhja me fushat e tjera ose

me temat ndérkurrikulare:
Gjuhé&Letérsi, Léndét Shkencore,
Argétim

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

ternetit népérmjet programeve t€ ndryshme qé

komandave t€ programit.

kétyre programeve.

Pér té realizuar kété temé€, nxénésit pérdorin aftésité e tyre t€ krijimit me ané t€ in-

té kompanis€ Adobe pér t€ kryer animacione t€ veganta. Kéto aftési do t’i ndihmojné
té krijojné individualitetin e tyre n€pérmjet modifikimit t€ animacioneve me ané té

Me€suesi sjell né klas€ modele té gatshme dhe ndérton krijon njékohésisht me nx-
énésin animacione ndérvepruese ose me imazhe vektoriale nga interneti me ané t&

ofron si Flash, Flash CS3/4 ose CS6

Vlerésimi:

Ora do té quhet e suksesshme nése nxénésit krijojné llogariné e tyre online duke
pérdorur programin Flash dhe krijojné animacione té ndryshme duke i modifikuar
ato. Konfigurojné pozicionet e objekteve né stage.

Detyrat dhe puna e pavarur:
Puné individuale : té krijojné njé animacion té

thjeshté népérmjet programit Flash.

Fusha:TEKNOLOGJI/

TIK Lénda: TIK

Shkalla: V Klasa: 10

Tematika 2 Pérpunimi digjital i té
dhénave

Tema mésimore: Konfigurimet né ndér-
fagen e Flash-it

Rezultatet e té nxénit sipas kompetencave:
Nxé&nési njeh:
e Komandat kryesore t€ punés né
Flash
Krijimin e dokumentit
Ruajtjen e tyre dhe ndryshimin e
parametrave

Situata e té nxénit:

Gjaté realizimit t€ késaj teme mésuesi/
sja fton nxénésit pér té€ diskutuar nga
pérvojat e tyre ose nga informacioni qé
ato kané pér animimin e objekteve me
programin Flash dhe si mund té konfig-
urohet.

Gjaté kétij diskutimi mésuesi pozon
njohurité qé do t€ trajtohen dhe nxénésit
sjellin pérvojén e tyre n€ lidhje me
temén.

Veprimtaria q€ kryhet
Faza 1 : Grupi i diskutimit

Shkruhen né tabel€ fushat e ndryshme
ku pérdoren animacionet e objekteve
(mésuesi bashké me nxénésit njékohé-
sisht).
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Cfaré pérfagésojné, ku pérdoret, pse
&shté e késhillueshme t&€ pérdoret né
dokumentet qé krijojné online ose jo né
ditét e sotme.

Plotésohet harta ¢ njohurive n€ ményré
skematike (bllok-skemé, klastér, letra
ngjitése).

Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Diskuto
Meésuesi shpjegon ményrén e hapjes sé
njé€ skedari té ri File/New Document/
General/ActionScript3.0. Zgjedh
pérmasat e skenés psh 800pixel(gjérési)
X 600pixel(gjatési), Background color.
E ruan File/Save né tipin FlashCS6(*.
fla)

Zgjedh modelet tek komanda Work-
space. Analizon té gjitha veprimet e
kryera sébashku me nxénésit.

Faza 3 : Sipas udhézimeve t&€ mésueses
dhe demostrimin e tij/saj nxénésit prak-
tikohen né grupe dyshe t’i zbatojné veté
kéto komanda.

Rezultatet e té nxénit té kompetencave té
fushés sipas temés mésimore:

Mendim kritik, zgjidhje problemi dhe
vendimmarrje e duhur: nxé€nésit zhvillojné
aft€si, qéndrime dhe njohuri mbi paraqitjen
estetike té krijimit t€ animacioneve té
objekteve si nj€ skedar i sofistikuar.

Kéto aftési q€ pérfiton thellojné njohurité
e tij né pérdorimin sipas njé modeli kon-
temporan né projekte t€ 1€éndéve shoqérore
ose shkencore duke pérdorur nga interneti,
programet e animacionit.

Fjalét kyce: workspace

Burimet: Libri mésimor , Materiale nga
interneti pér pérdorimin e programit Flash,
njohuri qé€ ka nxénési nga pérdorimi i kétij
programin né realizimin e projekteve me
animime né 1éndét mésimore.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat
ndérkurrikulare: Gjuhé&Letérsi,
Léndét Shkencore, Argétim

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve




52 Libér pér mésuesin

Pér t€ realizuar két€ temé, nxénésit pérdorin aftésité e tyre t€ krijimit me ané té inter-
netit népérmjet programeve t€ ndryshme g€ ofron interneti si Flash CS3 4/6 SwiSH-
max, Flax t€ animimeve vektoriale ose ndévepruese me paraqitje estetike t€ vecanté.
Kéto aftési do t’i ndihmojné t€ krijojné individualitetin e tyre népérmjet modifikimit té
animimeve me ané t€ komandave té programit.

Meésuesi sjell né klas€ modele té gatshme dhe ndérton njékohésisht me nxénésin an-
imime nga interneti me ané t€ kétyre programeve.

Vlerésimi:

Ora do té quhet e suksesshme nése nxénésit krijojné dokumenta té reja duke pérdorur
programin Flash dhe té ngjashmet e saj né krijimin e animimeve té ndryshme dhe
modifikimin e tyre. Pérdorin modelet e grupkomandés Workspace dhe e ruajné até.
Njohin funksionet e dritares New Workspace.

Detyrat dhe puna e pavarur:
Krijojné né ményré individuale animime t& objekteve si animacione vektoriale dhe
ndérvepruese. Shpjegojn€ ményrén si kané pérdorur komandat nga fagja kryesore.

Fusha:TEKNOLOGJI/

TIK Lénda: TIK Shkalla: V Klasa: 10

Tematika 2 Pérpunimi digjital i té dhénave | Situata e té nxénit:
Gjaté realizimit t€ késaj teme mésuesi/sja

Tema mésimore: Pasurimi i animimit né fton nxénésit pér té diskutuar nga pérvojat
Flash e tyre ose nga informacioni q€ ato kan€ pér
animimin e objekteve me programin Flash
Rezultatet e t€ nxénit sipas kompetencave: dhe si mund t& konfigurohet.
e Njihen me elementet e animimit né Gjaté kétij diskutimi mésuesi pozon
programin Flash njohurité q€ do € trajtohen pér animimet

me titrazh t€ shkurtér dhe nxénésit sjellin
pérvojén e tyre né lidhje me temén.
Veprimtaria qé kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit

Pozohet me tekst té thjeshté nga mésuesi
ku p€rdoren rregullimi i sekuencave sipas
njé llogjike né animimet me titrazh t&
shkurtér (bashké me nxénésit njékohé-
sisht).

Cfar€ pérfag€sojné, ku pérdoret, pse Eshté
praktike t€ pérdoret né€ dokumentet q&
krijojné online ose jo, né ditét e sotme.
Plotésohet harta e njohurive né ményré
skematike (bllok-skemé, klastér, letra
ngjitése).
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Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Diskuto
Meésuesi shpjegon ményrén e realizimit
té skenave me ané t€ sekuencave té
kohés népérmjet mjetit Playhead (linjé
vertikale e kuge). Analizon t€ gjitha
veprimet e kryera ndérmjet Frame-ve
dhe shikimit t€ pamjes né Stage, sé
bashku me nxénésit. Sqaron rolin qé
luajné Layers me opsionet pérkatése.
Faza 3 : Puné dyshe/ Praktiké e
pavarur

Sipas udhézimeve t€ mésueses dhe
demostrimin e tij/saj nxénésit prakti-
kohen né grupe dyshe t’i zbatojné veté
kéto komanda.

Rezultatet e té nxénit té kompetencave té
fushés sipas temés mésimore:

Pér té realizuar kété temé, nxénésit pérdorin
aftésité e tyre t€ krijimit me ané t€ programit
Flash t€ dokumentave me paraqitje estetike té
vecante.

Kéto afté€si do t’i ndihmojné té krijojné indi-
vidualitetin e tyre népérmjet krijimit té lidhjes
llogjike t€ animimeve me ané t€ komandave
té programit.

Mésuesi sjell n€ klasé modele t& gatshme dhe
ndérton njékohésisht me nxénésin sekuenca
animimi nga interneti me ané t€ komandave
Scene, Playhead, layers et;.

Fjalét kyce: Scene, Playhead, Stage,
Layer.

Burimet: Libri mésimor , Materiale nga inter-
neti pér pérdorimin e programit Flash, njohu-
11 q€ ka nxénési nga pérdorimi i kétij pro-
gramin né realizimin e projekteve me skena
sekuenciale t€ animuara né 1éndét mésimore.

Lidhja me fushat e tjera ose me tem-
at ndérkurrikulare: Gjuhé&Letérsi,
Léndét Shkencore, Argétim

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve
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Libér pér mésuesin

programit.

Pér t€ realizuar kété temé, nxé&nésit pérdorin aftésité e tyre t€ krijimit me ané té inter-
netit népérmjet programeve t€ ndryshme q€ ofron interneti si Flash CS3 t€ skenave
sekuenciale me paraqitje estetike t€ vecanté. Kéto aftési do t’i ndihmojné té krijojné
individualitetin e tyre népérmjet modifikimit t& animimeve me ané t€ komandave t&

Megsuesi sjell né klasé modele té gatshme dhe ndérton njékohésisht me nxénésin an-
imime nga interneti me ané té kétyre programeve.

Vlerésimi:

Njohin funksionet e dritares Stage.

Ora do té quhet e suksesshme nése nxénésit krijojné, renditin sekuecat né rreshtin e
kohé duke krijuar layers. Pérdorin elementet e dritares sé kohés, mjetin Playhead.

Detyrat dhe puna e pavarur:

ato né layers.

Krijojné né ményré individuale ndryshime sekuenciale t&¢ animime dhe ti modifikojné

Shpjegojné ményrén si kané pérdorur komandat nga faqja kryesore.

Fusha:TEKNOLOGJV/

TIK Lénda: TIK

Klasa:

Shkalla: V 10

Tematika 2 Pérpunimi digjital i té dhénave

Tema mésimore: Pérdorimi i keyframe
dhe shtresave

Rezultatet e t&€ nxénit sipas kompetencave:
e Njihen me krijimin e imazheve
e Njihen me krijimin e hapésirave
kohore

Situata e té nxénit:

Gjaté realizimit t€ késaj teme shkruan
né tabel€ termin ‘keyframe’ dhe frame.
Fton né diskutim nxénésit, q€ duke
patur njohuri nga mésimet e méparshme
pér programin Flash té shprehin idete e
tyre né€ lidhje me funksionin qé kryen si
dhe t€ sjellin pérvojén e tyre nése kané
né€ lidhje me temén.

Veprimtaria qé kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit

Shpjegohet nga mésuesi roli g€ luan njé
keyframe dhe ndryshimin né pérmba-
jtjen e njé€ stage ( bashk& me nxénésit
njékohésisht).

Cfaré pérfagsojné njé€ rreth bosh ose i
mbushur né timeline

Plotésohet harta e njohurive né€ ményré
Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Diskuto
Mésuesi shpjegon ményrén e krijimit
té keyframe n€se duam qé t€ shfaget
njé foto. Sqaron etapat duke pérfshiré
nxénésit né praktikén e krijimit t€ saj -
Insert/Timeline/Keyframe ose F6
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-Selekton keyframe dhe ngarkon foton
me ané t€ komandés File/Import/Im-
port to Library. Kryejné njékohésisht
veprimet pér lévizjen e njé€ keyframe
népérmjet kapjes me mous dhe zhven-
dosjes n€ Timeline n€ numrin ¢ frame-it
pérkatés. Organizojné 1évizjen sekuen-
cav né€pérmjet krijimit t€ shtresave.
Faza 3 : Puné dyshe/ Praktiké e pa-
varur

Sipas udhézimeve t€ mésueses dhe dem-
ostrimin e tij/saj nxénésit praktikohen
né€ grupe dyshe t’i zbatojné veté kéto
komanda n€ ményré té pavarur.

Rezultatet e té nxénit té kompetencave té
fushés sipas temés mésimore:

Mendim kritik, zgjidhje problemi dhe
vendimmarrje e duhur: nxénésit zhvillojné
aftési, qéndrime dhe njohuri mbi krijimin

e keyframe dhe 1€vizjen sekuenciale sipas
shtresave qé lidhje midis tyre.T¢ krijojné njé
projekt t&€ menaxhueshém dhe me paraqitje
estetike g€ t€ pérmbushé géllimin e tij. K&to
aftési q€ pérfiton thellojn€ njohurité e tij né
pérdorimin sipas njé modeli kontemporan né
projekte t& 1€éndéve shoqgérore ose shkencore
duke pérdorur internetin

Fjalét kyce: kyeframe

Burimet: Libri mésimor , Materiale nga
interneti pér pérdorimin e keyframe (help),
njohuri g€ ka nxénési nga pérdorimi i kétjj
programin né krijimin e keyframe pér té
realizuar njé projekt mésimor sipas kérkesave
estetike dhe né funksion té temés.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat
ndérkurrikulare: Gjuhé&Letérsi,
Léndét Shkencore, Argétim

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

Pér té realizuar kété temé€, nxénésit pérdorin njohurité dhe aftésité q€ kané fituar né kri-
jimin e dokumentave né Flash dhe pérdorimit t€ komandave dhe opsioneve t€ programit.
Kéto aftési do t’i ndihmojné t€ krijojn€ individualitetin e tyre nép€rmjet krijimit t& key-
frame dhe modifikimit t€ sekuencave né timeline me ané t€ komandave té programit.
Me¢suesi sjell né klasé modele t& gatshme dhe krijon njékohé&sisht me nxénésin keyframe

me ané té kétyre programeve.
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Vlerésimi:

Ora do té quhet e suksesshme nése nxénési krijojné né ményré t€ pavarur keyframe
duke pérdorur komandat e programit Flash dhe t¢ ngjashmet e saj dhe kryejné l&vizje t¢
ndryshme pér modifikimin sekuencvet sipas lidhjeve qé kané me njéri-tjetrin .

Detyrat dhe puna e pavarur:

Jepet detyre e pavarur gé nxénésit té krijojné njé dokument me disa frame ku té zbato-
jné animacionet dhe krijimin e keyframe. Té evidentojné etapat e krijimit dhe komandat

pérkatése qé ka zbatuar.

Fusha:TE- Lénda:
KNOLOGJI/TIK TIK

Shkalla: V Klasa: 10

Tematika 2 Pérpunimi digjital i
té dhénave

Tema mésimore: Vizatimet né
Flash

Rezultatet e té nxénit sipas kom-

petencave:
e Njihet me vizatimet né
Flash

e Kupton ndryshimet
ndérmjet ményrave té
vizatimit

e Krijon dhe editon tekstin

Situata e té nxénit:

Gjaté realizimit t€ késaj teme mésuesi/sja hap skeda-
rin ku ka krijuar filmin/animimin pér t& shtuar foto/
imazhe né t€.

Nxénésit diskutojné€ pér ményrén se si mund t&
shtojné objekte né dokumentin e hapur duke sjellé
dhe pérvojén e tyre né lidhje me temén.

Veprimtaria g€ kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit

Mésuesi shfaq né ekran disa skedaré Flash né t&
cilat ndodhen vizatime té€ figurave gjeometrike t&
ndryshme. Nxénésit shprehin mendimin e tyre sesi
jané realizuar né kété program.

Shkruhet né tabelé komandat ose ményrat si Eshté
realizuar.

Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Diskuto

Me¢suesi shpjegon né parim si vizatohet né Flash.
Pér t€ realizuar két€ veprim hapet njé dokument i

ri File/New me 700x200 pixel dhe ruhet me emrin
‘vizatim’, né direktorin€ ‘foto’. P&r té vizatuar njé
figuré programi ofron modele dhe modifikohen me
ané t& komponenteve Fill&Stroke(konturi) t€ panelit
té mjeteve.

Kéto vizatime qé realizohen modifikohen pasi jané
selektuar me opsionet Selection, Subselection, lasso
tool

Faza 3 : Puné dyshe/ Praktiké e pavarur

Sipas udhézimeve t€ mésueses dhe demonstrimin

e tij/saj nxénésit praktikohen né grupe dyshe té
vizatojné€ nj€ objekt dhe ta modifikojné duke zbatur
veté kéto komanda.
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Rezultatet e té nxénit té kom- Fjalét kyce:stroke
petencave té fushés sipas temés
mésimore:

Mendim kritik, zgjidhje problemi
dhe vendimmarrje e duhur: nx-
€nésit zhvillojné aftési, qéndrime
dhe njohuri pér t€ realizuar
vizatime t€ shuméllojshme né njé
pamje té sofistikuar. Kéto aftési
qé pérfiton thellojné njohurité

e tij né pérdorimin e tyre né
projekte t&€ 1éndéve shoqérore ose

shkencore.
Burimet: Lidhja me fushat e tjera ose me temat ndérkurri-
Libri mésimor , Materiale nga kulare: Gjuh€&Letérsi, Léndét Shkencore, Argétim

interneti pér pérdorimin e koman-
dave pér vizatimin e njé objekti
né programin Flash, njohuri qé
ka nx&nési nga pérdorimi i kétij
programin né realizimin e projek-
teve duke i shogéruar me viza-
time né kontekst me temén e sa;.

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

Pér té realizuar kété temé&, nxénésit pérdorin njohurité dhe aftésité q€ kané fituar né kri-

jimin e dokumenteve né Flash dhe pérdorimit t€ komandave dhe opsioneve t€ programit.
Kéto aftési do t’i ndihmojné té krijojné individualitetin e tyre népérmjet vizatimit t&
objekteve dhe modifikimit t€ tyre me ané€ t€ komandave té programit.

Meésuesi sjell né klasé vizatime t€ ndryshme dhe krijon njékohésisht me nxénésin objek-
te t€ vizatuara me ané t€ kétyre komandave qé ofron programi.

Vlerésimi:

Ora do té quhet e suksesshme nése nxénésit vizatojné dhe modifikojné figura té
ndryshme duke pérdorur programin Flash dhe té ngjashmet e saj pér té krijuar objekte
té formave dhe ngjyrave té ndryshme. Pérdorin modelet e grupkomandés Tools panel.

Detyrat dhe puna e pavarur:
Nxénésit krijojné njé dokument té ri ku té kené vizatuar me mjetet pérkatése figura té
ndryshme gjeometrike né njé dritare té pérmasuar.
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Fusha:TEKNOLOGJI/

TIK Lénda: TIK

Shkalla: V Klasa: 10

Tematika 2 Pérpunimi digjital i té dhénave

Tema mésimore: Pérpunimi i imazheve
Rezultatet e t€ nxénit sipas kompetencave:
e Modifikon ngjyrén dhe pérmasat e objek-
tit té vizatuar.

Situata e té nxénit:
Gjatg realizimit t€ késaj teme
mésuesi/sja fton nxénésit pér té
diskutuar nga pérvojat e tyre ose
nga informacioni qé ato kan€ pér
vizatimin e objekteve me programin
Flash dhe si mund t€ modifikohet.
Gjaté kétij diskutimi mésuesi/
sja kujton njohurité qé€ jané trajt-
juar pér vizatimin e objekteve dhe
nxénésit sjellin pérvojén e tyre né
lidhje me temén.
Veprimtaria q€ kryhet
Faza 1 : Grupi i diskutimit
Meésuesi ndjek veprimtaring qé
kryejné nxénésit pasi hapin skedarin
‘vizatim’.
Pse &shté praktike t€ pérdoret né do-
kumentet qé€ krijojné kéto vizatime.
Plotésohet harta e njohurive pér
komandat e zbatuara né ményré
skematike (bllok-skemé, klastér,
letra ngjitése).
Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Diskuto
Me¢ésuesi shpjegon ményrén e
pérdorimit t€ komandave Free
Transform tool pér tu zbatuar nga
nxé&nésit né objektin e vizatuar né
dokumentin e tyre. Rekomandon té
pérdorin komandat Copy/Paste nga
menyja Edit. Eshté praktike t& pér-
doren dhe kombinimet nga tastiera
té tastit Shift, Shift Alt, Ctrl/Com-
mand-+Shift.
Faza 3 : Puné dyshe/ Praktiké e
pavarur
Sipas udhézimeve t€ mésueses dhe
demostrimin e tij/saj nxénésit prak-
tikohen né grupe dyshe t’i zbatojné
vet€ kéto e ndryshimit té kontureve
dhe ngjyrosjes me Ink Bottle tool,
Paint Bucket tool.
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Rezultatet e té nxénit té kompetencave té fush-
és sipas temés mésimore: Fjalét kyce:free transform tool,
Mendim kritik, zgjidhje problemi dhe ven- ink/Paint Bottle tool.

dimmarrje e duhur: nxénésit zhvillojné aftési,
géndrime dhe njohuri pér t€ realizuar vizatime té
shuméllojshme né njé pamje té€ sofistikuar.

Kéto aftési g€ pérfiton thellojné njohurité e tij
né pérdorimin e tyre pér ndryshimin e formés
dhe ngjyrés qé€ pasqyrohen né projekte té [éndéve
shogérore ose shkencore.

Burimet: Libri mésimor, Materiale nga interneti | Lidhja me fushat e tjera ose

pér pérdorimin e komandave pér vizatimin e njé | me temat ndérkurrikulare:
objekti né programin Flash, njohuri € ka nxénési | Gjuhé&Letérsi, Léndét Shkencore,
nga pérdorimi i kétij programin né realizimin e Argétim

projekteve duke i shoqéruar me vizatime né€ kon-
tekst me temén e saj.

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

Pér té realizuar két€ temé, nx&nésit pérdorin njohurité dhe aftésité qé kané fituar né kri-

jimin e dokumenteve né Flash dhe pérdorimit té komandave dhe opsioneve té programit.
Keéto aftési do t’i ndihmojné té krijojné individualitetin e tyre népérmjet vizatimit t&
objekteve dhe modifikimit t€ tyre me ané t€ komandave té programit.

Mésuesi sjell n€ klas€ vizatime t&€ ndryshme dhe krijon njékohésisht me nxénésin
objekte té vizatuara duke i ndryshuar formén, pérmasat dhe ngjyrat me ané té kétyre
komandave qé ofron programi.

Vlerésimi:

Ora do té quhet e suksesshme nése nxénésit vizatojné dhe modifikojné figura té
ndryshme duke pérdorur programin Flash dhe té ngjashmet e saj qé té krijojné objekte
té formave dhe ngjyrave té ndryshme. Pérdorin modelet e grupkomandés Tools panel,
Ink/Paint Bucket tool, Free Transform tool.

Detyrat dhe puna e pavarur:

Nxénésit krijojné njé dokument té ri ku té kené vizatuar me mjetet pérkatése figura té
ndryshme gjeometrike né njé dritare té pérmasuar dhe té ndryshojé formén, pérmasat
dhe ngjyrat. Té listojé etapat e krijimit dhe modifikimit té vizatimeve té kryera.
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Fusha: TEKNOLOG-

JUTIK Lénda: TIK

Shkalla: V Klasa: 10

Tematika 2 Pérpunimi digjital i té dhénave

Tema mésimore: Pérdorimi i efekteve né
ndryshimin e imazhit
Shtimi i efekteve vizuale
Ndarja dhe grupimi i objek-
teve
Rezultatet e t€ nxénit sipas kompetencave:
Nx&nési: realizon trasformimin e imazhit né
Flash
njihet me shumé efekte vizuale
méson t€ shtojé efekte vizuale
njeh pérpunimin e t€ dhénave né Flash

shénim: temat trajtohen me situata té njéjta por
ndryshojné veprimtarité sipas komandave t&
efekteve.

Situata e té nxénit:

Gjaté realizimit t€ késaj teme mésue-
si/sja fton nxénésit pér t& diskutuar
nga pérvojat e tyre ose nga vep-
rimtarité q€ ato kané€ kryer né for-
matimin e objekteve me programet
e Office(word, ppoint) n€ lidhje me
ndryshimin e ngjyrave, gradientit,
grupimit, etj.

Gjaté kétij diskutimi mésuesi shkru-
an né tabelé komandat q€ kryhen
kéto veprime dhe pérfshin nxénésit
té sjellin pérvojén e tyre né lidhje me
zbatimin e kétyre komandave.
Veprimtaria qé€ kryhet
Faza 1 : Grupi i diskutimit
Hapet skedari ‘vizatim’ ku éshté
ndértuar njé cilind€r q€ do té shérbejé
pér té krijuar njé reklamé.(forma e
krijuar mund t€ jeté sipas déshirés).

Jepet si detyré t€ ndryshohen: ngjyra
me Color panel(fill, color gradient/
panel/swatches), Gradient Transform
tool(pér t€ ndryshuar drejtimin e
gradietit);

Shtim imazhi psh, flluskat: Color
panel-Import to Library-flluskat
Grupimin me Modify>Group, krijim
modelesh dekorimi Deko tool( top
menu >Insert/New Symbol>Graphic
TBype), Symmetry Brush, Modifify/
Break Apart dhe shume efekte t€ tjera
qé trajtohen né librin mésimor né
temat 2.9-2.11.

Pér secilén temé ndigen t€ njéjtat ve-
primtari por komandat do t€ ndrysho-
jné sipas efekteve qé do té€ zbatohen
né vizatim.

Plotésohet harta e njohurive né
ményré skematike bllok-skemé.
Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Diskuto
Meésuesi shpjegon dhe demostron
ményrén e realizimit té efekteve
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pérkat€se né vizatim. Analizon t&
gjitha veprimet e kryera sébash-

ku me nxénésit g€ i realizojné né
figurén q€ kané vizatuar veté(&shté e
késhillueshme g€ t€ béjné t€ njéjtén
figuré qé t€ procedojné té gjithé
sébashku me zbatimin e komandave).
Sqaron rolin q€ luajné efektet né
objektin e vizatuar.

Faza 3 : Puné dyshe/ Praktiké e
pavarur

Sipas udhézimeve t€ mésueses dhe
demostrimin e tij/saj nxénésit prak-
tikohen né grupe dyshe t’i zbatojné
veté kéto komanda pér figura té tjera.

Rezultatet e té nxénit té kompetencave té fushés
sipas temés mésimore:

Mendim kritik, zgjidhje problemi dhe ven-
dimmartje e duhur: nxénésit zhvillojné aftési,
géndrime dhe njohuri pér t€ realizuar vizatime té
shuméllojshme né njé pamje té sofistikuar duke i
ndryshuar imazhin e tyre sipas kontekstit t& temés

s€ reklamés q€ pérgatitin ose t€ njé teme tjetér qé u
intereson.

Kéto aftési g€ pérfitojné thellojné njohurité e tyre
né pérdorimin e komandave pér ndryshimin e
imazhit t€ vizatimit né lidhje me ngjyrén, si-
metring, grupimin e elementeve q€ t’i pasqyrojné
né projekte t& 1éndéve shoqérore ose shkencore.

Fjalét kyce: vlera ‘Hex’, Gradient
Transform tool, Lock Fill, Deko
tool, Graphic Type, Symmetry
Brush, Break Apart, Drawing
Effect

Burimet: Libri mésimor , Materiale nga interneti
pér pérdorimin e komandave pér ndryshimin e
imazhit t€ njé objekti n€ programin Flash, njo-
huri g€ ka nxénési nga pérdorimi i kétyre koman-
dave nga programe t€ tjera qé p€rpunojné figura
né realizimin e projekteve duke i shogéruar me
vizatime né kontekst me temén e tyre.

Lidhja me fushat e tjera ose

me temat ndérkurrikulare:
Gjuhé&Letérsi, LéndEt Shkencore,
Argétim

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

programit.

Pér té realizuar kété tem€, nxénésit pérdorin njohurité dhe aftésité q€ kané fituar né
ndryshimin e imazheve t€ objekteve t€ vizatura né Flash dhe programe té tjera.

Kéto aftési do t’i ndihmojné t€ krijojné individualitetin e tyre nép€rmjet vizatimit té
objekteve, ndryshimit t€ imazheve dhe modifikimit t€ tyre me ané t€ komandave t&

Me¢suesi sjell né klasé€ vizatime t€ ndryshme dhe krijon njékohé&sisht me nxénésin ob-
jekte t€ vizatuara me ané té kétyre komandave g€ ofron programi.




62

Libér pér mésuesin

Vlerésimi:

Ora do té quhet e suksesshme nése nxénésit vizatojné, ndryshojné imazhin e vizatimit
dhe modifikojné figura té ndryshme duke pérdorur komandat: Gradient Transform tool,
Lock Fill, Deko tool, Graphic Type, Symmetry Brush, Break Apart, Drawing Effect .

Detyrat dhe puna e pavarur:

Nxénésit té ndryshojné imazhin e vizatimit né dokument ‘vizatim’me mjetet pérkatése té
transformimit té imazhit pér té realizuar simetriné e figurave, gradientin e ngjyrave.
T¢ listojé etapat e zbatimit té komandave pér ndryshimin e imazhit té vizatimit.

Fusha:TEKNOLOGJI/

TIK Lénda: TIK

Shkalla: V Klasa: 10

Tematika 2 Pérpunimi digjital i té
dhénave

Tema mésimore: Konvertimi i Vector
Art né Bitmap Art

Rezultatet e t€ nxénit sipas kompetencave:
Nxé&nési perpunon grafiké pér t& krijuar
imazhe

Situata e té nxénit:

Gjaté realizimit té késaj teme mésuesi/sja
fton nxénésit pér t€ diskutuar nga pérvojat
e tyre t€ ndryshimit t€ imazhit t& objektit
té€ vizatuar dhe si mund t’i kthejné kéto
objekte n€ formé reale.

Gjaté kétij diskutimi mésuesi pozon njo-
hurité qé do té trajtohen pér shndérrimin e
njé vektori t&€ thjeshté né€ formé reale dhe
nxénésit sjellin pérvojén e tyre né€ lidhje
me temén.

Veprimtaria q€ kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit

Shpjegohet nga mésuesi ndryshimi i
imazhit t€ figurés si Vektor dhe si Bitmap.
Zbatohet komandat € éshté né temén
mésimore pér imazhin pér t€ realizuar
konvertimin, pikérisht opsioni Convert
to Bitmap. P&rdorin mjetet ¢ Pen tool dhe
shikojné rezultatet
Plotésojné hartén e komandave qé zbat-
uan n€ ményré skematike (bllok-skemé,
klastér, letra ngjitése).

Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Diskuto
Me¢suesi shpjegon ményrén e kthimit té
imazhit nga bashkim pikash/vijash né
formé binare. Nxénésit e realizojné ndry-
shimin e imazhit duke pérdorur hap pas
hapi t€ gjitha komandat g€ jané sqaruar né
libér dhe analizojn€ veprimet.
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Faza 3 : Puné dyshe/ Praktiké e pavar-
ur

Nxénésit praktikohen né grupe dyshe t’i
zbatojné kéto komanda pér imazhe t&
ndryshme .

Rezultatet e té nxénit té kompetencave té
fushés sipas temés mésimore:

Mendim kritik, zgjidhje problemi dhe
vendimmarrje e duhur: nxénésit zhvillo-
jné aftési, géndrime dhe njohuri pér t&
realizuar ndryshimin e imazhit nga vektor
né imazh binar.

Keéto aftési qé pérfitojné thellojné
njohurité e tyre né pérdorimin e
komandave pér ndryshimin e imazhit té
vizatimit n€ figuré reale.

Fjalét kyce: Vector art, Convert to
Bitmap

Burimet: Libri mésimor , Materiale nga
interneti pér pérdorimin e komandave pér
ndryshimin e imazhit t€ njé objekti né pro-
gramin Flash nga bashkési pikash/vijash
né imazh digjital , njohuri q€ ka nxénési
nga pérdorimi i kétyre komandave nga
programe té tjera q€ p€rpunojné figura né
realizimin e projekteve.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat
ndérkurrikulare:
Léndét Shkencore, Argétim

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

Pér t€ realizuar kété temé, nxénésit pérdorin njohurité dhe aftésit€ q€ kané fituar né
ndryshimin e imazheve t€ objekteve né imazhe reale.

Keéto aftési do t’i ndihmojné té krijojn€ individualitetin e tyre népérmjet kthimin e
objekteve t€ vizatuara nga vektor né bitmap imazh.

Mésuesi sjell n€ klas€ vizatime t€ ndryshme pér t’i kthyer nga bashkési pikash/vijash né
imazhe digjitale n€ ményré q¢€ té kené paraqitje sa mé reale.

Vlerésimi:

Ora do té quhet e suksesshme nése nxénésit e kthejné vizatimi nga vektorial né imazh né
formé binare duke pérdorur komandat:Modify/Convert to Bitmap

Detyrat dhe puna e pavarur:

Nxénésit té ndryshojné imazhin e vizatimit né dokument ‘vizatim’ me mjetet pérkatése té
transformimit té imazhit pér té realizuar kalimin nga vektor né imazh binar.
T¢ listojé etapat e zbatimit té komandave pér ndryshimin e imazhit té vizatimit.
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Fusha:TEKNOLOGJI/ v Klasa:
TIK Lénda: TIK Shkalla: V 10

Tematika 2 Pérpunimi digjital i té
dhénave

Tema mésimore: Pérséritje

Situata e té nxénit:

Gjaté realizimit t& késaj teme mésuesi/
Veprimtaria qé kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit

Shkruhen né tabel€ fushat ¢ ndryshme
té shkencés ku pérdoret teknologjia
Tik( mé&suesi bashké me nx&nésit
njékohésisht).

Cfaré pérfagson, ku pérdoret, pse
&shté béré e domosdoshmé né ditét e
sotme.

Plotésohet harta e njohurive né
ményré skematike (bllok-skemé,
klastér, letra ngjitése.

Rezultatet e té nxénit té kompetencave té
fushés sipas temés mésimore:

Fjalét kyce:

Burimet: Libri mésimor , Materiale nga
interneti pér pérdorimin e Teknologjisé Tik,
njohuri q€ ka nxénési nga pérdorimi i komp-
juterit n€ fusha t& ndryshme

Lidhja me fushat e tjera ose me
temat ndérkurrikulare:
Léndét Shkencore, Argétim

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

Vlerésimi:

Detyrat dhe puna e pavarur:
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Fusha: TEKNOLOGJI/TIK

Lénda: TIK

Klasa:

Shkalla: V 10

Tema mésimore: Test

Tematika 2 Pérpunimi digjital i té dhénave

Situata e té nxénit:

Gjaté realizimit t& késaj teme
mésuesi/sja. Gjaté kétij diskutimi
nxénésit paraqgesin konceptet
kryesore né lidhje me temén.
Veprimtaria qé kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit
Plotésohet harta e njohurive né
ményré skematike (bllok-skemé,
klastér, letra ngjitése.

hés sipas temés mésimore:

Rezultatet e té nxénit té kompetencave té fus-

Fjalét kyce:

Burimet: Libri mésimor , Materiale nga interne-
ti pér pérdorimin e Teknologjisé Tik, njohuri qé
ka nxénési nga pé€rdorimi i kompjuterit né fusha
té ndryshme(projektet n€ 1éndét mésimore)

Lidhja me fushat e tjera ose me
temat ndérkurrikulare: Léndét
Shkencore, Argétim

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

Vlerésimi:

Detyrat dhe puna e pavarur:
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Fusha:TEKNOLOGJI/ " Klasa:
TIK Lénda: TIK Shkalla: V 10

Tematika 2 Pérpunimi digjital i té
dhénave

Tema mésimore: Kombinimi i ngjyrés sé
njé objekti ekzistues
Rezultatet e té nx&nit sipas kompetencave:
nxénési njihet me

e Pérpunimin e té€ dhénave

e Pérdorimin e mjeteve né Flash pér

té krijuar imazhe
e Ndryshimin e ngjyrave

Situata e té nxénit:

Gjaté realizimit t€ késaj teme mésue-
si/sja fton nxénésit pér t& diskutuar
nga pérvojat qé kan€ pér kombinimin

e ngjyrave t€ objekteve népérmjet
komandave t€ programit Flash dhe si
mund t€ realizohen.

Gjaté kétij diskutimi mésuesi pozon
njohurité q€ do t€ trajtohen pér kombin-
imin e ngjyrave t€ njé objekti ekzistues
dhe nxénésit sjellin pérvojén e tyre né
lidhje me temén.
Veprimtaria q€ kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit

Mésuesi sqaron ndryshimet q€ duhet t&
béjné nxénésit me ngjyrat dhe transpar-
encén e tyre mbi objektin ekzistues t&
vizatuar, ku pérmend komandat qé do t&
zbatohen.

Kérkon t€ béhet njé pérmbledhje , pse
&shté praktike t€ pérdoret n€ né ndry-
shimin e ngjyrave t€ imazhit.
Plot€sohet harta e njohurive né€ ményré
skematike.

Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Diskuto
Meésuesi drejton ményrén e realizimit
t€ ndryshimit t€ ngjyrave t€ imazhit

né dokumentin e hapur sé bashku me
nxénésit. Sqaron rolin qé luajné Layers
me opsionet pérkatése.

Faza 3 : Puné dyshe/ Praktiké e
pavarur

Sipas udhézimeve t€ mésueses dhe dem-
ostrimin e tij/saj nxénésit praktikohen
né grupe dyshe t’i zbatojné veté kéto
komanda.

Rezultatet e té nxénit té kompetencave té
fushés sipas temés mésimore:

Mendim kritik, zgjidhje problemi dhe
vendimmarrje e duhur: nxénésit zhvillojné
aftési, gqéndrime dhe njohuri mbi
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paragqitjen estetike t€ ndryshimit t€ ngjyrave
té imazhit pér t’1 dhéné njé pamje mé té
sofistikuar. Kéto aftési q€ pérfiton thellojné
njohurité e tij né pérdorimin sipas njé
librarie ngjyrash dhe krijime kontemporane
pérzierjesh té tyre dhe t’i pérdoré né
projekte té€ 1éndéve shoqérore ose shkencore

Fjalét kyce: Properties inspector,
Text Layout Framework.

Burimet: Libri mésimor , Materiale nga
interneti pér pérdorimin e gamés s€ ng-
jyrave n€ ndryshimi e imazhit té njé objekti
ekzistues.

Lidhja me fushat e tjera ose me
temat ndérkurrikulare:
Léndét Shkencore, Argétim

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

Pér t& realizuar két€ temé, nxénésit pérdorin njohurité dhe aftésit€ qé kané fituar né
ndryshimin e imazheve t€ objekteve né imazhe reale.

Keéto aftési do t’i ndihmojné té€ krijojné individualitetin e tyre népérmjet kthimin e
objekteve t€ vizatuara nga vektor né€ bitmap imazh.

Mésuesi sjell n€ klas€ vizatime t&€ ndryshme pér t’i kthyer nga bashkeési pikash/vi-
jash n€ imazhe digjitale né ményré q¢ té kené paraqitje sa mé reale.

Vlerésimi:

Ora do té quhet e suksesshme nése nxénésit ndryshon imazhin e ngjyrave té
vizatimit dhe modifikon figura t& ndryshme duke pérdorur komandat:Properties
Inspector/ Text tool, Text Layout Framework.

Detyrat dhe puna e pavarur:

Nxénésit té ndryshojné imazhin e ngjyrave té vizatimit né dokument ‘vizatim’me
mjetet pérkatése té transformimit té imazhit pér té realizuar transparencén, gradi-
entin e ngjyrave, shtim teksti brenda imazhit. T€ listojné té gjitha veprimet e kryera
duke i analizuar kéto veprime dhe evidentojné rezultatint.

Lénda:

Fusha:TEKNOLOGJI/TIK TIK

Shkalla: V Klasa: 10

Tematika 2 Pérpunimi digjital i té
dhénave

Tema mésimore: Pérshirja e objekteve
multimediale né prezantim

Rezultatet e té nx&nit sipas kompetencave:
nxénési realizon shtimin e sekuencave video
né prezantim.

Situata e té nxénit:

Gjaté realizimit t€ késaj teme mésuesi/
sja fton nxénésit pér t€ diskutuar nga
pérvojat e tyre ose nga informacioni
g€ ato kané pér pérfshirjen e objek-
teve multimediale né prezantimin e
dokumentave t€ programeve té tjera
dhe si mund t€ konfigurohet.
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Gjaté kétij diskutimi mésuesi po-
zon njohurité q€ do té trajtohen pér
pérfshirjen e objekteve multimediale
dhe nxénésit sjellin pérvojén e tyre né
lidhje me temén.

Veprimtaria g€ kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit

Pozohet me tekst té thjeshté nga
mésuesi si mund té shtojmeé né njé
dokument t€ Flash-it imazhe bitmap,
video, muziké etj.

Si zgjidhet Frame né rreshtin e
kolonés Timeline.

Plot€sohet harta e njohurive né
ményré skematike.

Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Diskuto
Mésuesi shpjegon ményrén e realizim-
it t& shtimit t€ objekteve multimedi-
ale né dokument. Analizon té gjitha
veprimet g€ kryhen pér té realizuar
kété veprim ndérmjet Frame-ve dhe
pozicionimit né Timeline, s€ bashku
me nxénésit. Sqaron rolin g€ luajné
komandat Components, FLV Play-
back-Player me opsionet pérkatése.
Faza 3 : Puné dyshe/ Praktiké e
pavarur

Sipas udhézimeve t€ mésueses dhe
demostrimin e tij/saj nxénésit prakti-
kohen né grupe dyshe t’i zbatojné veté
kéto komanda.

Rezultatet e té nxénit té kompetencave té
fushés sipas temés mésimore:

Mendim kritik, zgjidhje problemi dhe
vendimmarrje e duhur: nxénésit zhvillojné
aftési, qéndrime dhe njohuri mbi shtimin e
objekteve multimediale né dokument pér ta
béré até sa mé funksionale dhe térheqése.
Kéto aftési qé pérfiton thellojn€ njohurité e
tij né pérdorimin sipas njé€ librarie file-sh
multimediale dhe krijime kontemporane
prezantimesh té projekteve té léndéve sho-
gérore ose shkencore

Fjalét kyce:Component Inspector
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Burimet: Libri mésimor , Materiale nga
interneti pér shtimin e objekteve multime-
diale né dokumentin Flash. Njohuri qé ka
nxénési nga pérdorimi i komandave pér
shtimin e kétyre objekteve né prezantimet e
programeve té€ tjera si Ppoint.

Lidhja me fushat e tjera ose me
temat ndérkurrikulare: Léndét
Shkencore, Argétim

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

Pér té realizuar két€ temé, nxénésit pérdorin informacione nga interneti, njohuri dhe
aftési qé€ kané fituar n€ shtimin e imazheve té objekteve multimediale n€ njé doku-

ment Flash.

Kéto aftési do t’i ndihmojné t€ krijojné individualitetin e tyre népérmjet shtimit té
videove, muziké&s né fagen e punés né funksion arritjes sé qéllimit t€ zgjidhjes sé njé

problemi té caktuar .

Vlerésimi:

Ora do té quhet e suksesshme nése nxénésit vendos tipe t€ ndryshme objektesh
multimediale n€ njé¢ dokument. Pérdor sakté komandat Import video wizard, Compo-

nent Inspector dhe opsionet e tyre.

Detyrat dhe puna e pavarur:

NEé njé animacion té krijuar té shtojné video, muziké né funksion té njé reklame gqé
krijojné. Analizojné ¢do veprim qé kryejné duke argumentuar ményrén e zbatimit té

komandave.

Fusha:TEKNOLOG-

JUTIK Lénda: TIK

Shkalla: V Klasa: 10

Tematika 2 Pérpunimi digjital i té
dhénave

Tema mésimore: Publikimi i anima-
cionit né Flash

Rezultatet e té nx&nit sipas kompetencave:
nxénési njihet me publikimin e skenaréve
né Flash.

Situata e té nxénit:

Gjatg realizimit t€ késaj teme mésuesi/sja
fton nxénésit pér t€ diskutuar nga pérvojat
e tyre ose nga informacioni qé ato kané pér
publikimin ¢ animacioneve né Flash dhe si
mund t€ konfigurohet.

Gjaté kétij diskutimi mésuesi komandat qé
do t€ zbatohen pér publikimin ¢ dokumentit
né Flash dhe nxénésit sjellin pérvojén e tyre
né€ lidhje me temén.

Veprimtaria q€ kryhet
Faza 1 : Grupi i diskutimit

Shkruhet né€ tabel€ komanda Flash/Publish
Settings. Nga nxénésit kérkohet g€ t& cfaré
duhet t& din€ mbi publikimin e punés sé
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kryer prej tyre: cila komandé e mundéson
kétg, si zgjidhen opsionet e duhura dhe
formati i file-it.

Plot€sohet harta e njohurive né ményré
skematike

Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Diskuto

Mésuesi shpjegon ményrén e realizimit té
publikimit me ané t& komandés Publish
Settings, s€ bashku me nxénésit. Sqaron
rolin qé luajn€ opsionet pérkatése si: tipi i
skedarit *.swf q€ lejon pérputhshméri me
variantet e m€parshme, Omit Trace Action-
heq kodet speciale té pérdorura nga pro-
gramuesit, Debugging Permitted- nuk lejon
q¢ shikuesit t€ b&jné pérmirésime et;.

Faza 3 : Puné dyshe/ Praktiké e pavarur
Sipas udhézimeve té mésueses dhe demon-
strimin e tij/saj nxénésit praktikohen né
grupe dyshe publikojné njé animacion né
Flash.

Rezultatet e té nxénit té kompetencave
té fushés sipas temés mésimore:
Mendim kritik, zgjidhje problemi dhe
vendimmarrje e duhur: nxénésit zhvillojné
aftési, gqéndrime dhe njohuri pér publi-
kimin e njé animacioni né dokumentin
Flash Movie pér ta béré até sa mé funk-
sionale dhe térheqése. Kéto aftési g€ pérfi-
ton thellojné njohurité e tij né publikimin
e animacioneve t&€ ndryshme dhe krijime
térheqése prezantimesh t€ projekteve té
1éndéve shogérore ose shkencore

Fjalét kyce:Publish Setting

Burimet: Libri mésimor , Materiale nga
interneti pér publikimin e animacioneve
né dokumentin Flash Movie. Njohuri qé
ka nx&nési nga pérdorimi i komandave
pér publikimin né prezantimet e pro-
grameve té tjera.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat
ndérkurrikulare: Léndét Shkencore,
Argétim

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve
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problemi té caktuar.

Pér té realizuar két€ temé, nx€nésit pérdorin informacione nga interneti, njohuri dhe
aftési q€ kané fituar n€ publikimin e njé animacioni né€ njé dokument Flash.

Kéto aftési do t’i ndihmojné t€ krijojné€ individualitetin e tyre paraqitjen dhe publikim-
in e animacioneve né fagen e punés né€ funksion arritjes sé qéllimit t€ zgjidhjes sé& njé

Vlerésimi:

Ora do té quhet e suksesshme nése nxénési publikon njé animacion té njé dokumenti
Flash. Pérdor sakté komandat Publish Setting dhe opsionet pérkatése.

Detyrat dhe puna e pavarur:

argumentuar e zbatimit té komandave.

Té publikojé njé animacion té krijuar né Flash. Analizojné ¢do veprim qé kryejné duke

Fusha: TEKNOLOGJI/TIK Lénda: TIK

Shkalla: V Klasa: 10

Tematika 3 Programimi né Web

Tema mésimore: Njohja me Web-in
Rezultatet e t€ nxénit sipas kompetencave:nxénési
o Kupton ményrén sesi éshté ndértuar web-i
duke u nisur nga shembuj t€ thjeshté
e Kupton réndésiné e publikimit t€ web-
site-ve

Situata e té nxénit:

Gjaté realizimit t€ késaj teme mé-
suesi/sja shkruan né tabelé termat
Domain, Klient-Server-Url dhe
pérfshin nxénésit né diskutim

pér kuptimin dhe funksionin qé
kryejné kéto elementé té fages
Web. Gjaté kétij diskutimi nx-
€nésit paragesin njohurité qé kané
lidhur me kéto terma qé pérdoren
pér krijimin e fageve dhe rolin qé
luajné né kété proces.
Veprimtaria qé kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit
Meésuesi pérfshin nxénésit né
diskutim pér shpjegimin e ter-
mave qé€ pérdoren pér krijimin e
faqes s€ web-it. Japin mendim pér
rolin g€ luan sigurimi i njé adrese
domain dhe raporti Klient-Serv-
er, si funksionon web népérmjet
adresave Url

Cfaré pérfagésojné, ku pérdoret,
pse €shté béré e domosdoshme
njohja e kétyre koncepteve né
ditét e sotme.
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Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Dis-
kuto

Me¢ésuesi shpjegon c¢faré pér-
fagé€son nj€ domain, Klient,
Server, Url ményrén se si funk-
sionon njé faqe Web, cila éshté
gjuha me t€ cilén shkruhen infor-
macionet n€ kété faqge dhe pse.
Bashké me nxénésit paragesin
hapat e planifikimit kur déshiro-
het t&€ pérgatitet njé faqe e tillé si
dhe ményrat e ruajtjes s€ infor-
macionit n€ serverin ¢ kompanisé
qé siguron domain-in

Plotésohet harta e njohurive né
ményré skematike

Faza 3 : Puné dyshe/ Praktiké e
pavarur

Nx&nésit provojné njohurité duke
testuar njéri-tjetrin me ané t€ ush-
trimit n€ £.68 E vérteté e gabuar

Rezultatet e té nxénit té kompetencave té fushés
sipas temés mésimore:

Mendim kritik, zgjidhje problemi dhe vendimmar-
rje e duhur: nxénésit zhvillojné aftési, qéndrime
dhe njohuri mbi krijimin e njé€ faqeje Web sipas njé
adrese domain.

Kéto aftési g€ pérfiton thellojné njohurit e tij/saj
qeé té pérfshihet né nd€rtimin e fageve t€ internetit
dhe té b&hen krijues té tyre.

Fjalét kyce: adresa domain,
host, html/css, url

Burimet: Libri mésimor , Materiale nga interneti
pér rolin qé luajné gjuhét e programimit t&€ kétyre
fageve pér krijimin e tyre.

Lidhja me fushat e tjera ose me
temat ndérkurrikulare:
Léndét Shkencore, Argétim

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

Pér t€ realizuar két€ temé, nxénésit pérdorin informacione nga klasa e 6-t€, interne-
ti, njohuri dhe aftési qé kané fituar né pérdorimin e kétyre fageve dhe adresave qé

shfrytézojné pér kérkimin e informacionit qé€ ju duhet.

Kéto aftési do t’i ndihmojné té kérkojn€ informacionin e duhur me ané t€ kérkimit t&
shpejté népérmjet adresave Url n€ funksion arritjes sé qéllimit t€ zgjidhjes sé njé prob-

lemi té caktuar.

Mésuesi sjell materiale shtes€ pér ményrén si pérgatitet njé fage Web.
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Vlerésimi:

Ora do té quhet e suksesshme nése nxénési kupton si sigurohet njé adresé domain sipas
interesit qé kané pér té ndértuar njé fage Web, rolin qé luajné gjuha html, css né kri-
Jimin e tij. Dallon sipas prapashtesave .com, .al, .info referencén e pagesés qé duhet
té bej si dhe ményrén pér té siguruar emrin e domain-it.

Njeh funksionet e elementeve qé e pérbéjné até si klient, server, url.

Detyrat dhe puna e pavarur:

Nx&nésit ndahen né tre grupe: 1-Ruajtja e ndérsjellté, 2- Ruajtja e dedikuar, 3-Ruajtja
né cloud.

Béjné njé skicé-ide té thjeshté pér ményrén se si mund té sigurojné njé domain pér té
krijuar njé fage Web. Listojné elementet e ruajtjes sé informacionit dhe japin shpjegim
né cilén ményré ruan serveri informacionin qé do té publikohet.

Fusha:TEKNOLOGIV | 1 4 4a: TIK Shkalla: V Klasa: 10
TIK
Tematika 3 Programimi né Web Situata e té nxénit:
Gjate realizimit t€ késaj teme mé-
Tema mésimore: Publikimi i fageve web suesi/sja shkruan né tabel€ disa nga
kompanité qé ofrojn€ shérbime pér
Rezultatet e t& nxé&nit sipas kompetencave:nx- | t€ siguruar adresa domain-i q€ do té
€nési shérbejné pér t€ publikuar fage né

e Njeh elementét dhe hapat qé duhen nd- | internet. Gjaté kétij diskutimi nx-
jekur pér publikimin e nj€ faqeje Web | €nésit paragesin eksperiencat e tyre
ose hulumtojné né€ internet né€ lidhje
me temén.
Veprimtaria qé kryhet
Faza 1 : Grupi i diskutimit
Shkruhet né€ tabelé fjala Domain,
Host, Cloud. Mésuesja kérkon nga
nxénésit ¢faré diné rreth kétyre ter-
mave dhe pér ¢faré pérdoren.
Nxé&nésit japin ide: Cfar€ pérfagsojné
né krijimin e fageve web. Plotésohet
harta e njohurive né ményré skema-
tike.
Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Diskuto
Shpjegohet materiali né libér dhe
plot€sohet skema e njohurive.
Nxénésit do té listojné serverat qé
administrojné faget e informacionit
g€ do t€ publikohen né internet dhe
kostot e tyre.
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Faza 3 : Puné dyshe/ Praktiké e
pavarur

Nxénésit shikojné né internet né
adresén e faqges q€ zgjodhén té gjitha
udhézimet qé ofron pér kété shérbim:
emrin e domain-it, prapashtesén,
emrin e pérdoruesit, fjalékalimin.

Rezultatet e té nxénit té kompetencave té Fjalét kyce: domain, mutual host,
fushés sipas temés mésimore: cloud.

Mendim kritik, zgjidhje problemi dhe ven-
dimmarrje e duhur: nxénésit zhvillojné aftési,
géndrime dhe njohuri n€ pérzgjedhjen e kom-
panisé€ g€ siguron emrin e domain-it dhe ruajt-
jen e informacionit né€ server sipas ¢gmimit qé
déshirojmé.

Kéto aftési qé pérfiton thellojn€ njohurité e tij/
saj pér t€ kérkuar kompaniné e duhur g€ t& kri-
joj€, sipas interesit, fagen e web-it qé déshiron
pér té publikuar informacione.

Burimet: Libri mésimor , Materiale nga inter- | Lidhja me fushat e tjera ose me
neti pér ményrén sesi kérkohen kompanité qé temat ndérkurrikulare:

sigurojné emrin ¢ domain-it dhe serverat q¢€ i Internet, Léndét Shkencore, Argétim
duhen pér té¢ publikuar fage né€ internet.

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

Pér té realizuar kété temé€, nxénésit pérdorin informacione nga klasa e 6-t€, interneti,
njohuri dhe aft€si idividuale pér sigurimin e emrit g€ domain-it dhe serverat e ruajtjes
s¢ informacionit g€ do t€ publikojné n€ web.

Kéto aftési do t’i ndihmojné t€ zgjedhin kompaniné e duhur qé ofron shérbimin me
¢mimin e déshiruar ne funksion té arritjes s€ qéllimit pér zgjidhjen e problemit.
Mésuesi sjell materiale shtesé pér kompanité ose organizata g€ ofron sigurimin e emrit
t& domain-it.

Vlerésimi:

Ora do t€ quhet e suksesshme nése nxénési zgjedh domain-n e duhur g€ do t’i shérbejé
pér té publikuar fagen web, sipas ¢gmimeve té prapashtesave té tyre: .com, .al, .info.
Klasifikon vendet e ruajtjeve té fageve qé€ do té shérbejné pér publikimet e informa-
cionit.

Detyrat dhe puna e pavarur:

Nx&nésit ndahen né tre grupe: 1-Ruajtja e ndérsjellté, 2- Ruajtja e dedikuar, 3-Ruajtja
né cloud.

Béjné njé skicé-ide té thjeshté pér ményrén se si mund té sigurojné njé domain pér té
krijuar njé fage Web. Listojné elementet e ruajtjes sé informacionit dhe japin shpjegim
né cilén ményré ruan serveri informacionin qé do té publikohet.
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Fusha:TEKNOLOGJI/ v Klasa:
TIK Lénda: TIK Shkalla: V 10

Tematika 3 Programimi né Web
Tema mésimore: Publikimi i fageve
Web, protokolli FTP

Rezultatet e t& nxénit sipas kompetencave:
nxénési
e Njeh elementet dhe hapat qé
duhen pér publikimin e njé faqeje
web.

Situata e té nxénit:

Gjaté realizimit té késaj teme mésuesi/
sja shkruan né tabel€ disa nga fush-

at ku pérdoret teknologjia Tik. Fton
nxénésit pér té diskutuar nga pérvojat
e tyre ose nga informacioni q¢€ ato
kané pér avantazhet n€ kéto fusha ose
té tjera q€ shtohen nga veté nxénésit.
Gjaté kétij diskutimi nxénésit paraqes-
in konceptet kryesore né lidhje me
temén.

Veprimtaria qé kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit

Shfagen né ekranin e kompjuterit/
projektorit kutia e dialogut t€ program-
it FileZilla. Pércaktohen 4 hapésirat e
punés ku do té zgjidhen opsionet pér-
kat€se g€ do t&€ shérbejné pér ruajtjen e
informacionit q€ do t& shfaget né€ inter-
net né€ fagen Web q¢ do té krijohet.
Nxénésit japin ide: Cfaré pérfagéson
kjo dritare pune, pse €shté béré e
domosdoshme t€ njihen 4 hapésirat
punés.

Plot€sohet harta e njohurive né ményré
skematike.

Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Diskuto
Duke ndjekur materialin né libér f.

71, nxénésit lexojné dhe komento-
jné veprimet q€ duhet t€ kryhen né 4
hapésirat.

Shikojné dhe mbajné shénime se si
béhet e mundur dérgimi i skedaréve né
server népérmjet programit FileZilla.
Faza 3 : Puné dyshe/ Praktiké e
pavarur

Praktikojné né dritaren e punés sipas
udhézimeve né libér adresén Ip, emrin
e pérdoruesit, fjalékalimin.
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Rezultatet e té nxénit té kompetencave | Fjalét kyce:Ftp, Ip
té fushés sipas temés mésimore:
Mendim kritik, zgjidhje problemi dhe
vendimmarrje e duhur: nxénésit zhvillojné€
aftési, qéndrime dhe njohuri shkarkimin
e programeve nga interneti sipas SO s€
kompjuterit .

Kéto aftési qé€ pérfiton thellojné njohurité
e tij/saj pér té shkarkuar sipas rregullave
t€ duhura programe g€ i duhen pér t&
pérpunuar informacione qé i duhet pér té
zgjidhur njé problem té caktuar.

Burimet: Libri mésimor , Materiale nga | Lidhja me fushat e tjera ose me tem-
interneti pér ményrén sesi shkarkohen pro- | at ndérkurrikulare:

grame té ndryshme , njohuri q€ ka nxénési | Internet, Léndét Shkencore, Argétim
pér shkarkimet e programeve té€ ndryshme
g€ i duhen pér t€ pérgatitur dhe publikuar
faqe né internet

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

Pér t€ realizuar két€ temé, nxénésit pérdorin informacione nga klasa e 6-t€, inter-
neti, njohuri dhe aftési qé kané fituar né€ shkarkimin e programeve, lojérave nga
interneti.

Kéto aft€si do t’i ndihmojné t€ instalojné sipas versionit t& duhur té sistemit t€
shfrytézimit né kompjuterin e tyre adresave sipas adresave Url né€ funksion arritjes
sé qéllimit t€ zgjidhjes sé njé problemi té caktuar.

Meésuesi sjell materiale shtes€ pér ményrén si shkarkohen programe nga interneti.

Vlerésimi:

Ora do té quhet e suksesshme né€se nxénési instalon programet g€ lejojné zbatimin
e protokollit Ftp, FileZilla. Ndjek hapat pér té shkarkuar kété program sipas ver-
sionit qé i pérshtatet sistemit operativ. Konfiguron programin FileZilla.

Detyrat dhe puna e pavarur:
Té€ shkarkojné programin FileZilla sipas versionit t¢ SO sé kompjuterit gé dhe té
pérshkruajé etapat e instalimit té tij.
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FuShﬂ:TE;(III\I(OLOGJI/ Lénda: TIK Shkalla: V Klasa: 10

Tematika 3 Programimi né Web

Tema mésimore: Formatimi i faqes
dhe listat HTML

Rezultatet e t€ nxénit sipas kompeten-
cave:nxénési
e Njeh krijimin e listave dhe
rregullimin e marxheve té
faqes

Situata e té nxénit:

Pér realizimit t€ késaj teme mésuesi/sja
shkruan né tabel€ html, <head>, <body>, </
font> dhe fton nxénésit pér t€ diskutuar nga
pérvojat e tyre ose nga informacioni g€ ato
kané s€ pér cfaré pérdoren kéto kode. Gjaté
kétij diskutimi nxénésit japin mendimin dhe
pérvojén e tyre duke i lidhur me temén.
Veprimtaria qé€ kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit

Shkruhen né tabelé nj€ kodim i thjesht€ duke
pérdorur tage t€ thjeshta pér t€ krijuar njé
fage interneti.

<HTML>

<HEAD> <TITTLE> fagja e pare né inter-
net</TITTLE>

</HEAD> </HTML>

Cfaré pérfagéson, ku pérdoret?

Plotésohet harta e njohurive n€ ményré
skematike

Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Diskuto
Demonstrohet nga mésuesi/sja n€ ekranin e
kompjuterit/projektorit ményra e fillimit t&
krijimit t€ njé fageje interneti. Krijohet njé di-
rektori (folder) dhe hapet njé dokument i tipit
tekst(*.txt) e mundur vetém né programe si
NotePad, WordPad, etj. Ruhet skedari me njé
emér dhe fillohet t€ shkruhen kodet né html.
Duke iu referuar librit shkruhet ai shembull.
Faza 3 : Puné dyshe/ Praktiké e pavarur
Nxénésit punojné né grup pér té shkruar shem-
bullin né faq.73 dhe74, shikojné rezultatin

Rezultatet e té nxénit té kompetencave
té fushés sipas temés mésimore: Men-
dim kritik, zgjidhje problemi dhe ven-
dimmarrje e duhur: nxénésit zhvillojné
aftési, qéndrime dhe njohuri pér krijimin
e fageve t€ internetit duke pérdorur kodet
e gjuhés HTML.

K¢éto aftési gé pérfiton thellojné
njohurité e tij/saj pér t€ pérgatitur faqe
web-i t€ individualizuara prej tyre dhe
né€ funksion t€ ideve pér t& zgjidhur njé
problem té caktuar.

Fjalét kyce:kode, tag, liste
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Burimet: Libri mésimor , Materiale Lidhja me fushat e tjera ose me temat
nga interneti pér ményrén sesi pérga- ndérkurrikulare: Gjuhé programimi,
titen faget e internetit me ané t€ gjuh€s | Léndét Shkencore, Argétim

HTML.

Njohuri g€ ka nxénési pér krijimin e
fageve té Web-it q€ i duhen pér t’i pub-
likuar n€ internet

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

Pér té realizuar kété temé, nxénésit pérdorin informacione nga klasa e 6-t€, inter-
neti, njohuri dhe aftési qé kané fituar n€ shkarkimin e programeve, lojérave nga
interneti.

Kéto aftési do t’i ndihmojné t€ instalojné sipas versionit t€ duhur t€ sistemit t&
shfrytézimit né kompjuterin e tyre adresave sipas adresave Url né funksion arritjes sé
géllimit t€ zgjidhjes s€ nj€ problemi té caktuar.

Mésuesi sjell materiale shtes€ pér ményrén si shkarkohen programe nga interneti.

Vlerésimi:

Ora do té quhet e suksesshme nése nxénési njeh taget e duhura dhe rregullat pér
krijimin e listave dhe rregullimin e marzheve. Ndjek me saktési sintaksén e shkrimit
té kodeve html, duke evituar gabimet né shkrim

Detyrat dhe puna e pavarur:
Shkruani ushtrimin e faq. 75 dhe argumentoni cili do té jeté rezultati nése publikohet
né njé fage Web

F“Sha’TETIil;I(OLOGJI/ Lénda: TIK Shkalla: V Klasa: 10
Tematika 3 Programimi né Web Situata e té nxénit:

Pér realizimit t€ késaj teme mésuesi/
Tema mésimore: Tabelat né HTML sja shkruan né tabel€ html, <TABLE>,

<TR>, <TD> dhe fton nxénésit pér t&
Rezultatet e t€ nxénit sipas kompetencave: | diskutuar nga pérvojat e tyre ose nga

nxénési informacioni g€ ato kané sé pér ¢faré
e Meéson t€ ndértojé tabelat dhe njeh | pérdoren kéto kode né gjuhén HTML.
tipat e ndryshém té tyre Gjaté kétij diskutimi nxénésit japin

mendimin dhe pérvojén e tyre duke i
lidhur me temén.

Veprimtaria qé kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit

Shkruhen né tabelé njé kodim i thjeshté
duke pérdorur tage té€ thjeshta pér té
krijuar nj€ fage interneti.
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<HTML>

<BODY> <TABLE> ........ </TABLE>
<CAPTION>......</CAPTION>
<TR>..</TR>

<TH>.....</TH>

</BODY> </HTML>

Cfaré pérfaqsojné, ku pérdoret?
Plotésohet harta e njohurive né€ ményré
skematike

Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Diskuto
Demonstrohet nga mésuesi/sja né
ekranin e kompjuterit/projektorit si
ruhet n€ njé skedar té tipit tekst(*.txt).
Realizohet vetém né programe si Note-
Pad, WordPad, etj. Ruhet skedari me
emrin ‘tabela’dhe fillohet t€ shkruhen
me kodet né html sintaksa e krijimit té
saj duke iu referuar shembullit né libér.
Plot€sohet ajo pjesé e skemés ku nx-
€nésit pérdorin njohurité e trajtuara né
orén e mésimit.

Faza 3 : Puné dyshe/ Praktiké e pa-
varur

Nx&nésit punojné né grup pér té shkruar
shembullin né faq.77, shikojné rezulta-
tin.

Rezultatet e té nxénit té kompetencave
té fushés sipas temés mésimore: Men-
dim kritik, zgjidhje problemi dhe ven-
dimmarrje e duhur: nxénésit zhvillojné
aftési, gqéndrime dhe njohuri pér krijimin
e tabelave duke pérdorur kodet e gjuhés
HTML.

Keéto aftési qé pérfiton thellojné njohurité
e tij/saj pér t€ shtuar né faqe web-i dhe
tabela té€ individualizuara prej tyre dhe
né funksion t€ ideve pér t€ zgjidhur njé
problem t€ caktuar.

Fjalét kyce:<Caption>, <TH>,
<TR>, <TD>.

Burimet: Libri mésimor , Materiale nga
interneti pér ményrén sesi pérgatiten faqet
e internetit me ané t€ gjuhés HTML.
Njohuri qé ka nxénési pér krijimin e fageve
té Web-it g€ i duhen pér t’i publikuar né
internet

Lidhja me fushat e tjera ose me temat
ndérkurrikulare:
Léndét Shkencore, Argétim

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve
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Pér té realizuar kété temé&, nxénésit pérdorin informacione nga interneti, njohuri dhe
afté€si g€ kané fituar né€ shkrimin me kode té gjuhés HTML té objekteve pér t’i shtuar
né faget Web

Kéto aftési do t’i ndihmojné t€ krijojn€ shuméllojshméri tabelash t€ formatuara né
funksion arritjes s€ q€llimit t€ zgjidhjes s€ njé€ problemi té caktuar.

Meésuesi sjell materiale shtesé pér ményrén si krijohen kéto tabela dhe formatohen qé
té jené funksionale dhe estetike.

Vlerésimi:

Ora do té quhet e suksesshme nése nxénési njeh taget e duhura dhe rregullat pér
krijimin e tabelave dhe formatimin e tyre. Ndjek me saktési sintaksén e shkrimit t&
kodeve html, duke evituar gabimet né shkrim

Detyrat dhe puna e pavarur:
T& krijojné tabela me ‘x’ rreshta dhe ‘y’ kolona. Ta plotésojné me té dhéna.

Fusha:TEKNOLOGJI/TIK | Lénda: Shkalla: V Klasa:
TIK 10
Tematika 3 Programimi né Web Situata e té nxénit:
Pér realizimit t€ késaj teme mésuesi/
Tema mésimore: 3.6 Ndértimi i formu- sja shkruan né tabel€ html, <INPUT>,
laréve né HTML <FORMS>, action, method dhe fton
3.7 Ndértimi i formu- nxénésit pér té€ diskutuar nga pérvo-
laréve jat e tyre ose nga informacioni g€ ato
kané s€ pér ¢faré pérdoren kéto kode
Rezultatet e t&€ nxénit sipas kompetencave: né gjuhén HTML.Gjaté kétij diskutimi
nxénési nxénésit japin mendimin dhe pérvojén
e Mé¢éson té ndértojé formularé dhe e tyre duke i lidhur me temén.
njeh tipat e ndryshém té tyre Veprimtaria qé kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit

Shkruhen né tabel€ tag-u e FORM-it qé
ka sintaksén e krijimit,

<FORMS action=http://www, .sitelm.
com/kodi.php method="POST”>

</FORMS>
Shénim : jané tema q¢ trajtohen njélloj pérsa | Plotésohet harta e njohurive n€ ményré
i pérket skematike
tage-ve dhe sintaksés pér ndértimin | Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Diskuto
e formularéve Shpjegohet nga mésuesi/sja duke pérf-

shiré dhe nxénésit krijimi i njé skedari
té tipit tekst(*.txt), q€ do t& pérdoret
pér t&€ shkruar kodet HTML t€ krijimit
té formularit. Ruhet skedari me emrin
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‘formular’. Shkruhen me kodet né html
sintaksa e krijimit t€ formularit duke iu
referuar shembullit né libér né faq.80
Ploté€sohet ajo pjes€ e skemés ku nx-
énésit pérdorin njohurité e trajtuara né
orén e mésimit.

Faza 3 : Puné dyshe/ Praktiké e
pavarur

Nxé&nésit punojné né grup pér té shkru-
ar shembullin né faq.81, shikojné rezu-
Itatin. Provojné njohurité duke testuar
njéri-tjetrin me ushtrimin n€ fund té
temés mésimore.

Fjalét kyce: <Form>, checkbox,
maxlength.

Rezultatet e té nxénit té kompetencave
té fushés sipas temés mésimore: Mendim
kritik, zgjidhje problemi dhe vendimmarrje

e duhur: nxénésit zhvillojné aft€si, gqé€ndrime
dhe njohuri pér krijimin e formularéve duke
pérdorur kodet e gjuhés HTML.

Kéto aftési q€ pérfiton thellojné njohurité e
tij/saj pér té shtuar né fage web-i formularé
pér t’i pérdorur si sondazh. Fitojné aftési pér
t’i individualizuar ato dhe né funksion té
ideve pér té€ zgjidhur njé problem té caktuar.

Burimet: Libri mésimor , Materiale nga in-
terneti pér ményrén sesi krijohen formularét
me ané t€ gjuhés HTML.

Lidhja me fushat e tjera ose me
temat ndérkurrikulare: Léndét
Shkencore, Argétim

Njohuri g€ ka nxénési pér krijimin e kétyre
formularéve qé i duhen pér t’i publikuar né
internet.

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

Pér t€ realizuar két€ temé, nxénésit pérdorin informacione nga interneti, njohuri dhe
afté€si q€ kané fituar né€ shkrimin me kode té gjuhés HTML té€ formularéve pér t’i shtuar
né faget Web

Kéto aftési do t’i ndihmojné t€ krijojné shuméllojshméri formuarésh né funksion
arritjes sé g€llimit t€ zgjidhjes s€ njé problemi té caktuar.

Mésuesi sjell materiale shtes€ pér ményrén si krijohen kéto formularé qé té€ jené funk-
sionale dhe estetike.

Vlerésimi:

Ora do té quhet e suksesshme nése nxénési njeh taget e duhura dhe rregullat pér
krijimin e formularéve dhe formatimin e tyre. Ndjek me saktési sintaksén e shkrimit t&
kodeve html, duke evituar gabimet né shkrim
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Detyrat dhe puna e pavarur:

T& pérdorin si shembull ushtrimin né f. 81, 83

T€ krijojné formularé pér ti publikuar né faqet web si sondazh pér pyetésor né shkollé.

Fusha: TEKNOLOG-

JUTIK Lénda: TIK

Shkalla: V Klasa: 10

Tematika 3 Programimi né Web

Tema mésimore: Frame dhe FrameSet né
HTML

Rezultatet e t€ nxénit sipas kompetencave:
nxé&nési
e Meéson rreth kornizave(frames) dhe
bashkésive t€ kornizave (FrameSet) né
HTML

Situata e té nxénit:

Pér realizimit té€ késaj teme mé-
suesi/sja shkruan né tabelé html,
<FRAME>, <FRAMESET> dhe
pérfshin nxénésit pér t€ diskutuar
nga pérvojat e tyre s€ pér ¢faré pér-
doren kéto kode né gjuhén HTML.
Gjaté kétij diskutimi nxénésit
paragesin idet€ tyre duke i lidhur me
temén.

Veprimtaria qé€ kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit
Shkruhen né tabel€ tag-u e
FRAMESET, FRAME dhe kérkohet
nga mésuesi/sja q€ nxénésit t& thoné
cfaré din€ pér kéto tag-e dhe cili
&sht€ ndryshimi midis tyre, cilésité
g¢ ka secili tag n€ vecanti.

Plotésohet harta e njohurive né
ményré skematike

Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Diskuto
Shkruhet n€ tabel€ sintaksa e krijimit
té njé Frames

<FRAMESET cols="50, 50” bor-
der="1"">

<FRAME> SCR="fagjal.html”
name="G">

<FRAME> SCR="faqgja2.html”
name="D">

</FRAMESET>

Plotésohet ajo pjes€ e skemés ku nx-
&nésit pérdorin njohurité e trajtuara
né orén e mésimit.

Faza 3 : Puné dyshe/ Praktiké e
pavarur

Nxénésit punojné né€ grup pér té
shkruar shembullin n€ faq.85-86,
shikojné rezultatin.
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Rezultatet e té nxénit té kompetencave té
fushés sipas temés mésimore: Mendim kritik,
zgjidhje problemi dhe vendimmarrje e duhur:
nxénésit zhvillojné aft€si, qéndrime dhe njohuri
pér krijimin e kornizave (frame) ku vendosen
informacione t€ larmishme duke pérdorur kodet
e gjuhés HTML.

Kéto aftési qé pérfiton thellojn€ njohurité e tij/
saj pér t€ shtuar né faqe web-i korniza. Fitojné
aftési pér t’i individualizuar ato n€ funksion t&
ideve pér té zgjidhur nj€ problem t& caktuar.

Fjalét kyce:FrameSet, Frame,
couls, rows, border

Burimet: Libri mésimor , Materiale nga interneti

pér ményrén sesi krijohen frame me ané t€ gjuhés
HTML.

Njohuri gé ka nxénési pér krijimin e kétyre korni-
zave q€ iduhen pér t'i publikuar né€ internet.

Lidhja me fushat e tjera ose me
temat ndérkurrikulare:
Letérsi, Léndét Shkencore, Argétim

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

né faqet Web

nale dhe estetike.

Pér t€ realizuar két€ temé, nxénésit pérdorin informacione nga interneti, njohuri dhe
aftési q€ kané fituar n€ shkrimin me kode t€ gjuhés HTML t€ kornizave pér t’i shtuar

Kéto aftési do t’i ndihmojné té€ krijojné shuméllojshméri forms-esh né funksion arritjes
sé géllimit t€ zgjidhjes s€ njé problemi té caktuar.
Mésuesi sjell materiale shtes€ pér ményrén si krijohen kéto korniza qé t€ jené funksio-

Vlerésimi:

Ora do té quhet e suksesshme nése nxénési njeh taget e duhura dhe rregullat pér
krijimin e forms-it dhe formatimin e tyre. Krijon njé ose disa korniza me saktési duke
zbatuar sintaksén e shkrimit t€ kodeve html, dhe evituar gabimet né shkrim.

Detyrat dhe puna e pavarur: puné individuale
Krijoni njé Forms dhe FromSet ku té vendosen informacione si tekst, foto, link etj. Lis-
toni veprimet qé€ keni kryer duke i argumentuar me pérdorimin ¢ tag-ve.

Fusha:TEKNOLOG- .
JI/TIK Lénda: TIK Shkalla: V Klasa: 10
Tematika 3 Programimi né Web Situata e té nxénit:

Tema mésimore: HTML dhe CSS
Rezultatet e té nxénit sipas kom-

petencave: nxénési

e Njeh ményrat e ndérfutjes sé ele-
menteve css n€ dokumentin html

e Mé¢éson si t€ vendosé tekst, figura,
link-e né fagen web, duke pérdorur
html/css

Gjaté realizimit t€ késaj teme mésuesi/
sja shkruan né tabelé HTML dhe CSS
duke nxitur tek nxénésit t€ thoné se

cili €shté funksioni i tyre né€ krijimin e
njé faqgeje web. Cfaré detyrash kryejné
secila.

Né kété diskutim nxénésit paragesin si-
pas pérvojés sé tyre konceptet kryesore
né lidhje me temén.
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Veprimtaria q€ kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit

Meésuesi/sja shpjegon ndryshimin midis
kodeve html dhe css. Html ndérton
strukturén e fages web, Css krijon
paragitjen e secilit element t& strukturés
Shkruhen né tabelé nj€ strukturé Css dhe
kérkohet nga mésuesi/sja qé nxénésit t&
thoné ¢faré din€ pér kéto tag-e.
<TITTLE> Elementet ¢ html t€ formatu-
ar me CSS</TITTLE>

<STYLE TYPE="text/css”>

Plotésohet harta e njohurive né ményré
skematike

Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Diskuto
Shkruhen né tabelé nj€ strukturé Css dhe
kérkohet nga mésuesi/sja qé nxénésit t&
thong cfaré din€ pér kéto tag-e.

<HTML>

<HEAD>

<TITTLE> CSS </TITTLE>
<href="style.css”>...... </HTML>

Plotésohet ajo pjesé e skemés ku nx-
énésit pérdorin njohurité e trajtuara né
orén e mésimit.

Faza 3 : Puné dyshe/ Praktiké e pa-
varur

Nxénésit punojné n€ grup pér t& shkru-
ar shembullin né€ faq.85-86, shikojné
rezultatin.

Plotésohet harta e njohurive né¢ ményré
skematike (bllok-skemé, klastér, letra
ngjitése.

Rezultatet e té nxénit té kompetencave

té fushés sipas temés mésimore: Mendim
kritik, zgjidhje problemi dhe vendimmarrje
e duhur: nxénésit zhvillojné€ aftési, qéndrime
dhe njohuri pér krijimin e stileve té paraqitjes
sé ¢do elementi té strukturés me ané té css
duke pérdorur kodet e gjuhés HTML.

Kéto aftési qé pérfiton thellojné njohurité e
tij/saj pér té formatuar elemente t& strukturés
né fage web-i. Fitojné aftési pér t’1 individu-
alizuar ato né funksion t€ ideve pér t€ zgjid-
hur njé problem t€ caktuar.

Fjalét kyce:css,
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Burimet: Libri mésimor, Materiale nga inter-
neti pér pérdorimin e kodeve Css qé formato-
jné népérmjet stileve t€ ndryshme elementet
e strukturés s€ faqes web , njohuri qé ka
nxénési nga pérdorimi i kompjuterit n€ fusha
té ndryshme(projektet né 1€ndét mésimore)

Lidhja me fushat e tjera ose me tem-
at ndérkurrikulare: Gjuhé&Letérsi,
Léndét Shkencore, Argétim

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

Pér t€ realizuar két€ temé, nxénésit pérdorin informacione nga interneti, njohuri dhe
aftési qé kané fituar n€ shkrimin me kode t€ gjuhés HTML dhe kombinimin e tyre me
kodet CSS té formatimit té ¢do elementi té strukturés né faget Web

Keéto aftési do t’i ndihmojné té krijojn€ shuméllojshméri stilesh né funksion arritjes sé
qéllimit t€ zgjidhjes s€ nj€ problemi t€ caktuar.

Meésuesi sjell materiale shtes€ pér ményrén si krijohen kéto stile qé t€ jen€ funksionale
dhe estetike.

Vlerésimi:

Ora do té quhet e suksesshme nése nxénési krijon stile interesante pér paragqitjen e ¢do
informacioni té strukturés sé fages web. Krijon njé ose disa stile duke zbatuar sin-
taksén e shkrimit té kodeve html, dhe evituar gabimet né shkrim.

Detyrat dhe puna e pavarur:

Krijoni njé fage web ku té vendosni stile té ndryshme né secilin element té faqges.
Vendosni figura, tekst, link etj. Shpjegoni ményrén e realizimit té idesé suaj duke iu
referuar dhe ushtrimeve né faq. 88.

Fusha:TEKNOLOGJI/ v Klasa:
TIK Lénda: TIK Shkalla: V 10

Situata e té nxénit:
Gjaté realizimit t€ késaj teme mésuesi/sja

Tematika 3 Programimi né Web

Tema mésimore: Ndértimi i fageve web
népérmjet DreamWeaver

Rezultatet e t€ nxénit sipas kompetencave:
nxénési
e Kupton tjetér koncept pér editi-
min e tekstit WYSIWYG, qé

pérfagsohet nga programe si Word-i

e Njeh platformén DreamWeaver, e
cila ndihmon pér té krijuar faqet e
web.

shkruan né tabel€ emrin e programit qé

do t€ trajtohet n€ orén mésimore Dream-
Weaver. Fton nxénésit pér t€ diskutuar nga
pérvojat e tyre ose nga informacioni g€ ato
kané pér krijimin e fageve web népérmjet
tij. Gjaté kétij diskutimi nxénésit paraqesin
ideté e tyre né lidhje me krijimin e fageve
web me ané t€ tij dhe ndryshimin midis
pérgatitjes me ané t€ kodeve HTML.
Veprimtaria qé kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit

Shkruhet né tabel€ paketa e programeve

qé€ duhet té shkarkohet nga interneti pér ta
béré funksional, Adobe DreamWeaver,
MicroSoft FrontPage

Pse &shté béré e domosdoshme prania e
kétyre programeve pér paraqitjen vizuale t&
ikonave.
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Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Diskuto
Meésuesi shpjegon ndryshimin e krijimit
té fageve web me ané té kétij programi
nga ai me HTML. Kérkon nga nx&nésit
té thoné c¢faré diné pér programe té

tjera t€ péraférta me DW si FrontPage,
Netbeans etj. Cili éshté ndryshimi midis
pérgatitjes se fageve web nga ai me kode
HTML

Plotésohet harta e njohurive né€ skemén e
shkruar mé paré

Faza 3 : Puné dyshe/ Praktiké e pavar-
ur

Nxé&nésit punojné né grup pér té€ kérkuar
né internet tipet e programeve qé pér-
dorin ikona pér krijimin e fageve web
dhe jo kode.

Praktikohet shembulli i dhéné né libér né
£.90. diskutohet ndryshimi i krijimit té
faqés. Eshté mé thjeshté ?

Rezultatet e té nxénit té kompetencave té
fushés sipas temés mésimore:

Mendim kritik, zgjidhje problemi dhe
vendimmarrje e duhur: nxénésit zhvillojné
aftési, qéndrime dhe njohuri pér krijimin e
fageve web duke pérdorur ikona me ané té
programit DreamWeaver né krahasim me
kodet e gjuhés HTML.

Kéto aftési qé€ pérfiton thellojn€ njohurité
e tij/saj pér t€ zgjedhur se cilin program

ka mé t€ lehté pér pérgatitjen e njé faqe
web-i. Fitojné aftési pér t’i individualizuar
ato né€ funksion t€ ideve pér t€ zgjidhur njé
problem t€ caktuar.

Fjalét kyce:DreamWeaver.

Burimet: Libri mésimor , Materiale nga in-
terneti pér pérdorimin e programeve vizuale
né krijimin e fageve web, njohuri qé ka nx-

€nési nga pérdorimi i programeve adobe né

krijimin e skedaréve t€ ndryshme(projektet

né 1€ndét mésimore)

Lidhja me fushat e tjera ose me temat
ndérkurrikulare: Gjuh€&Letérsi,
Léndét Shkencore, Argétim

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve
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NEé realizimin e késaj temé, nxénésit i ndihmojn€ materialet e bollshme nga interneti
pér krijimin e fageve web por dhe pasioni i tyre pér t’i krijuar kéto fage. Marrin infor-
macione nga interneti dhe i shfrytézojné pér krijimin sipas déshirés dhe né funksion té
zgjidhjes s€ nj€ problemi t&€ fageve Web

Kéto aftési do t’i ndihmojné t€ krijojn€ shuméllojshméri fagesh pa qéné nevoja t&
mbajné mend shume tag-e q€ pérdoren. Késhtu kursejné kohé né funksion arritjes sé
qéllimit t€ zgjidhjes s€ nj€ problemi t&€ caktuar.

M¢suesi sjell materiale shtes€ pér ményrén si krijohen kéto fage web me ané té kétij
programi qé t€ jené funksionale dhe estetike.

Vlerésimi:

Ora do té quhet e suksesshme nése nxénési kupton ndryshimin e pérgatitjes sé€ fages
me ané t€ ikonave né krahasim me kodet, njeh platformén e programit DreamWeaver
dhe e pérdor pér té krijuar fage Web.

Detyrat dhe puna e pavarur:
Krijoni njé faqe web duke pérdorur programin DW. Referojuni shembullit né libér.
Krahasojini veprimet nése do ta kishit ndértuar me kode HTML

Fusha:TEKNOLOGJUTIK | Lénda: TIK Shkalla: V Kllaga'
Tematika 3 Programimi né Web Situata e té nxénit:
Gjaté realizimit té késaj teme
Tema mésimore: DreamWeaver dhe CSS mésuesi/sja shkruan né€ tabelé
(vazhdim) emrin e programit DreamWeaver
dhe *.css dhe né FrontPage. Fton
Rezultatet e té nxé&nit sipas kompetencave: nx- nxénésit pér t€ paraqitur ideté e
énési tyre né lidhje me krijimin e fageve
e Méson si té shtojé skedarg té tipit css web me ang té tij dhe skedaréve g€
dhe DreamWeaver ruhen si css.
e Mé¢éson t€ punojé me modele t& gatshme | Veprimtaria q€ kryhet
website-sh Faza 1 : Grupi i diskutimit
e Njeh platformén FrontPage, e cila Shkruhet né tabelé ményra si
ndihmon né ndértimin e fageve web krijohen skedarét .css pér t€ patur

mundési ndryshimi né t€ dhe qé
materializohen né publikimin e
tyre né€ internet.

Pse €shté€ mé e lehté krijimi me
modele té gatshme té kétij pro-
grami.

Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Diskuto
Meésuesi shpjegon rrugén qé ndiqet
pér té krijuar kéto skedaré duke iu
referuar modeleve té gatshme ose
t’1 krijojné nga fillimi.
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New Document/Starter Templates/
Basix Layouts/MultiColumn Tem-
plate.

Attach Existing CSS File 2
Browse.

Hapet programi FrontPage dhe
krijohet nj€ skedar me prapasht-
esén *.html

Plot€sohet harta e njohurive né
skemén e shkruar mé paré

Faza 3 : Puné dyshe/ Praktiké e
pavarur

Nxénésit punojné né€ grup

pér té krijuar skedare css né
dreamweaver dhe skedare html né
frontpage. Komentohen shembujt e
dhéné n€ temén mésimore.
Praktikohet shembulli i dhéné

né libér n€ £.93. diskutohet ndry-
shimi i krijimit t& faqés. Eshté mé
thjeshté ?

Rezultatet e té nxénit té kompetencave té
fushés sipas temés mésimore: Mendim kritik,
zgjidhje problemi dhe vendimmarrje e duhur:
nxénésit zhvillojné€ aftési, qéndrime dhe njohuri
pér krijimin e fageve web duke pérdorur skedarét
css me ané té programit DreamWeaver dhe html
me programin FrontPage. Krahasojné cila faqe
béhet mé shpejt dhe me paraqitje mé estetike.
Kéto aftési qé pérfiton thellojné njohurité e tij/
saj pér t€ zgjedhur se cilin program ka mé ko-
moditet pér pérgatitjen e nj€ fage web-i. Fitojné
aftési pér t’i individualizuar ato n€ funksion té
ideve pér t€ zgjidhur njé problem té caktuar.

Fjalét kyce:attach existing

Burimet: Libri m&€simor , Materiale nga interneti
pér pérdorimin e programeve dreamweaver dhe
frontpage né krijimin e fageve web, njohuri qé€
ka nxé&nési nga pérdorimi i programeve adobe né
krijimin e skedaréve t€ ndryshme(projektet né
léndét mésimore)

Lidhja me fushat e tjera
ose me temat ndérkurriku-
lare: Gjuhé&Letérsi, Léndét
Shkencore, Argétim

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve
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Né realizualimin e késa temé, nxénésit i ndihmojné materialet e bollshme nga inter-
neti pér krijimin e fageve web por dhe pasioni i tyre pér t’i krijuar kéto fage. Marrin
informacione nga interneti dhe i shfrytézojné pér krijimin sipas déshirés dhe né funk-
sion t€ zgjidhjes sé njé problemi té fageve Web me ané t€ skedaréve css dhe html
Kéto aftési do t’i ndihmojné t€ krijojn€ shuméllojshméri fagesh dhe t’i ndryshojné
vazhdimisht ato pa géné nevoja t€ mbajné mend shume tag-e qé pérdoren. Kursejné
koh&€ né funksion arritjes sé qéllimit t€ zgjidhjes sé njé problemi t& caktuar.

Meésuesi sjell materiale shtesé pér ményrén si krijohen kéto fage web me ané t& kétij
programi g€ t€ jené funksionale dhe estetike.

Vlerésimi:

Ora do té quhet e suksesshme nése nxénési kupton ndryshimin e pérgatitjes sé faqes
me ané skedaréve css né DreamWeaver dhe html né FrontPaget, njeh platformén e
programit DreamWeaver dhe FrontPage dhe e pérdor pér té krijuar fage Web.

Detyrat dhe puna e pavarur:
Krijoni njé faqe web duke pérdorur programin DW dhe FP. Referojuni shembullit né
libér. Krahasojini veprimet kur punoni me skedar css dhe html.

Fusha:TEKNOLOGJV/

TIK Klasa: 10

Lénda: TIK Shkalla: V

Situata e té nxénit:
Gjaté realizimit t€ k€saj teme mésuesi/sja
shkruan né tabelé emrin e programit qé do t&

Tematika 3 Programimi né Web

Tema mésimore: Njohja me gjuhén
Javascript

Rezultatet e té nxénit sipas kompetencave:
nxénési
e Njeh faget web statike dhe ato
dinamike
Njeh bazat e JavaScript (JS)
Kupton nocionin e njé gjuhe Script
té interpretueshme

trajtohet n€ orén mésimore JavaScript. Fton
nxénésit pér t€ dhéné mendimin e tyre mbi
két€ program nga informacioni qé€ ato kané
pér krijimin e fageve web népérmjet tij..
Veprimtaria g€ kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit

Kur kérkohen informacione t&€ ndryshme né
internet ndodh g€ t€ paragqitet nj€ dritare di-
alogu ku duhet t€ vendosésh sé ¢faré duhet
t€ bésh: t€ vazhdosh kérkim ose jo(jané
krijuar me JavaScript) . Kjo e bén kérkim
mé dinamik né krahasim me shfagjen ose jo
né ekran té informacionit kur éshté krijuar
me Html dhe css. Duke patur kéto pérvoja
né kérkim diskutohen rastet.

Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Diskuto
Mésuesi shpjegon ndryshimin e krijimit t&
fageve web me ané t€ HTML dhe asaj t€ kri-
juar me JavaScript. Kérkon nga nxénésit t&
thong cfar€ diné pér gjuhé g€ krijojné fage
web. Cili ésht€ ndryshimi midis pérgatitjes
nga kéto gjuhé.
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Plotésohet harta e njohurive me: secili pér-
dor JS pa patur licence, pérfshihet shumé
leht€ né fagen html, mbéshtetet nga shumi-
ca e browse-rave.

Faza 3 : Puné dyshe/ Praktiké e pavarur
Nxé&nésit punojné né€ grup pér t€ shkruar
ushtrimin e £.95 n€ NotePad dhe e ruajné
até.

Rezultatet e té nxénit té kompetencave
té fushés sipas temés mésimore: Mendim
kritik, zgjidhje problemi dhe vendim-
marrje e duhur: nxénésit zhvillojné aftési,
géndrime dhe njohuri pér krijimin e fageve
web duke pérdorur skedarét css me ané

té programit DreamWeaver dhe html me
programin FrontPage. Krahasojné cila
fage béhet mé shpejt dhe me paraqitje mé
estetike.

Kéto aftési qé pérfiton thellojné njohurité
e tij/saj pér t€ zgjedhur se cilin program ka
mé komoditet pér pérgatitjen e njé faqe
web-i. Fitojné afté€si pér t’i individualizuar
ato né€ funksion t€ ideve pér t€ zgjidhur njé
problem t€ caktuar

Fjalét kyce: javascript

Burimet Libri mésimor , Materiale nga
interneti pér pérdorimin e programti Ja-
vaScript n € krijimin e fageve web, njohuri

Lidhja me fushat e tjera ose me tem-
at ndérkurrikulare: Gjuhé&Letérsi,
Léndét Shkencore, Argétim

q¢ ka nxénési nga pérdorimi i programeve
né krijimin e skedaréve me objekte té
orientuara

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

Né realizimin e késaj temé, nxénésit i ndihmojné materiale nga interneti pér krijimin e
fageve web por dhe pasioni i tyre pér t’i krijuar kéto fage me gjuh&n JavaScript. Marrin
informacione nga interneti dhe i shfryté€zojné pér krijimin sipas déshirés dhe né€ funk-
sion t€ krijimit n€ ményré dinamike t&é fageve Web duke pérdorur gjuhén Java.

Kéto aftési do t’i ndihmojné t€ krijojn€ shuméllojshméri fagesh dhe t’i ndryshojné
vazhdimisht ato pa gqéné nevoja t€ mbajn€ mend shume tag-e qé pérdoren. Kursejné
koh€ né funksion arritjes sé qéllimit t€ zgjidhjes sé njé problemi té caktuar.

Meésuesi sjell materiale shtesé pér ményrén si krijohen kéto fage web me ané té késaj
gjuhe qé té jené funksionale dhe estetike.

Vlerésimi:

Ora do t¢ quhet e suksesshme nése nxénési kupton ndryshimin midis fages web statike
dhe dinamike, njeh ményrén si krijohet njé skedar script si dhe karakteristikén e tij si
gjuhé e orientuar objekt.
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Detyrat dhe puna e pavarur:
Krijojné né NotePad njé skedar té thjeshte né JavaScript. Ta krahasojé me skedarét e
tjeré t€ ndértuar pér ti prezantuar si fage Web.

F“Sha'TEﬁOLOG‘W Lénda: TIK Shkalla: V Klasa: 10
Tematika 3 Programimi né Web Situata e té nxénit:
Gjaté realizimit té késaj teme mésuesi/
Tema mésimore: Javascript dhe HTML sja fton nxénésit pér té diskutuar nga
Rezultatet e t€ nxénit sipas kompetencave: pérvojat ose nga informacioni qé ato
nxénési kané pér t€ integruar njé kod JS né
e Méson t€ integrojé elementét e JSné | dokumentin HTML. Gjaté kétij dis-
HTML kutimi nxénésit thon€ mendimet e tyre
lidhur me pérfshirjen e kétyre kodeve
né dokumentat HTML.
Veprimtaria qé kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit

Shkruhen né tabelé <script> dhe
function. Merret mendim nga nxénésit
se ¢far€ diné rreth tyre. Ku i kané
pérdorur mé paré ose ¢faré funksioni
kryejné

Plot€sohet harta e njohurive n€ ményré
skematike

Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Diskuto
Meésuesi shpjegon ményrat e pérf-
shirjes s€ kodeve t€ JS né dokumentat
HTML. Njéra ményré €shté me ané té
<script> dhe tjetra si funksion, func-
tion emri.

Njé tjetér element qé pérdoret éshté
dhe variabli pa tip q€ pérdor JS(num-
ber, string, boolean, null, undefined).
Diskutohet pér:

Cila ésht€ ményra mé efikase pér té
intergruar kodet JS né¢ HTML.

Cili éshtg roli qé€ kané variablat né
gjuhét e programimit.

Faza 3 : Puné dyshe/ Praktiké e
pavarur

Nxénésit punojné né€ grup pér té evi-
dentuar népérmjet ushtrimit né .98
qé nuk ka réndési té pércaktosh tipin e
variablave né JS.
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Rezultatet e té nxénit té kompetencave Fjalét kyce:promt, alert, var
té fushés sipas temés mésimore: Mendim
kritik, zgjidhje problemi dhe vendimmarrje
e duhur: nxénésit zhvillojné aftési, qéndrime
dhe njohuri pér krijimin e fageve web duke
pérdorur skedarét css me ané té€ programit
DreamWeaver dhe html me programin
FrontPage. Krahasojné cila fage béhet mé
shpejt dhe me paraqitje mé estetike.

Kéto aftési q€ pérfiton thellojné njohurité e
tij/saj pér té zgjedhur se cilin program ka mé
komoditet pér pérgatitjen e njé fage web-i.
Fitojné aftési pér t’i individualizuar ato né
funksion té ideve pér té zgjidhur njé problem
té caktuar.

Burimet: Libri mésimor , Materiale nga inter- | Lidhja me fushat e tjera ose me tem-
neti pér pérdorimin e programti JavaScript n € | at ndérkurrikulare: Gjuhé&Letérsi,
krijimin e fageve web, njohuri qé ka nxénési | Léndét Shkencore, Argétim

nga pérdorimi i programeve né krijimin e
skedaréve me objekte t€ orientuara

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

NE realizimin e késaj temé, nxénésit i ndihmojné materiale nga interneti pér in-
tegrimin e kodeve JavaScript né HTML. Marrin informacione nga interneti dhe i
shfrytézojné pér krijimin skedar€ té integruar tek njéri-tjetri.

Kéto aftési do t’i ndihmojné té€ krijojné shuméllojshméri fagesh dhe t’i ndryshojné
vazhdimisht ato pa géné nevoja t€ pércaktojné tipe variablash.

Mésuesi sjell materiale pér ményrén si integrohen kodet Java n€ HTML ¢ t€ jené
funksionale dhe estetike

Vlerésimi:

Ora do té jeté e suksesshme nése nxénési kupton ményrat e integrimit € kodeve t€ JS né
HTML, realizon njé integrim té njé kodi JS né HTML dhe provon qé pércaktimi i tipit
té variablave nuk ka réndési

Detyrat dhe puna e pavarur:
Gjeni gabimin né ushtrimin e f.98 té librit. Krijo njé skedar JS duke mos pércaktuar
tipin e variablit.
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Fusha: TERROLOGIV |y inda: TIK Shkalla: V Klasa: 10

Tematika 3 Programimi né Web

Tema mésimore: Elementet e HTML dhe
Javascript
Rezultatet e t€ nx&nit sipas kompetencave:
nxénési
e Njeh elementet e nj€ fageje web qé
mund té ndértohen me JS

Situata e té nxénit:

Pér té realizuar kété teme mésuesi/sja
shkruan n€ tabel€ terma g€ JS i pé€rdor
si ngjarje né€ sintaksén e krijimit té
kodeve t€ tij.

Veprimtaria qé kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit

Shkruhen né tabelé OnMouse-
Over-OnMouseOut, OnKeyUp,
OnChange g€ JavaScript pérdor né
sintaksén e krijimit t€ kodit pér t&
shogéruar ¢cdo ngjarje t€ elementeve
té caktuar t¢ HTML. Shtron pyetjen :
Cfaré pérfagésojné, ku pérdoret, pse
duhet té njohim funksionet gé kryejné.
Shkruhet harta e njohurive né ményré
skematike

Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Diskuto
Meésuesi shpjegon ményrat e pérfshirjes
s€ kodeve té JS né ngjarjet q¢€ shoqéro-
jné elementét e HTML. Analizohet
shembulli né libér pér treguar rolin qé
luajné ngjarjet bashkéngjitur njé tag-u.
Plotésohet harta e njohurive

Faza 3 : Puné dyshe/ Praktiké e
pavarur

Nxé&nésit punojné né grup pér té€ anal-
izuar vetin€ qé pérfagson ngjarjen qé
shogéron tag-un né ushtrimin e f.100.

Rezultatet e té nxénit té kompetencave té
fushés sipas temés mésimore: Mendim kri-
tik, zgjidhje problemi dhe vendimmartje e
duhur: nxénésit zhvillojné€ aftési, qéndrime
dhe njohuri pér vetité e ngjarjeve q&
shogérojné njé tag t&€ html-s€. Krahasojné
vetit€ e secilés prej tyre pér ngjarjen q€ do té
krijojné.

Keéto aftési qé pérfiton thellojné njohurité

e tij/saj pér t€ zgjedhur ngjarjen me vetiné e
duhur né tag pér t€ ndértuar nj€ faqe web-i
né funksion t& pérdoruesit. Fitojné aftési pér
t’1 individualizuar ato n€ funksion t€ ideve
pér té zgjidhur nj€ problem t€ caktuar.

Fjalét kyce:OnFocus, OnBlur etj
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Burimet: Libri mésimor , Materiale nga
interneti pér pérdorimin e ngjarjeve t&
programit JavaScript q€ shogérojné tag-et e
html pér krijimin e fageve web.

Lidhja me fushat e tjera ose me tem-
at ndérkurrikulare: Gjuhé&Letérsi,
Léndét Shkencore, Argétim

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

funksionale dhe estetike.

Né realizimin e késaj temé&, nxénésit i ndihmojné materiale nga interneti pér in-
tegrimin e kodeve JavaScript né HTML. Marrin informacione nga interneti dhe i
shfrytézojné pér krijimin skedarg t€ integruar tek njéri-tjetri.

Kéto aftési do t’i ndihmojné té krijojné shuméllojshméri fagesh dhe t’i ndryshojné
vazhdimisht ato pa qéné nevoja t€ pércaktojné tipe variablash.

Meésuesi sjell materiale pér ményrén si integrohen kodet Java né HTML qé t€ jené

Vlerésimi:

eJS.

Ora do té jeté e suksesshme nése nxénési vendos ngjarjen e duhur né element&t
HTML sipas sintaksés sé duhur. Realizon njé ngjarje né HTML duke pérdorur vetité

Detyrat dhe puna e pavarur:

trimin 1 t¢ f- 100

Krijoni ngjarjen né formé formulari pér pércaktimin e shenjés sé dallorit si né ush-

Fusha:TEKNOLOGJI/

TIK Lénda: TIK

Shkalla: V Klasa: 10

Tematika 3 Programimi né Web

Tema mésimore: Gjuha PHP dhe aplik-
acionet né web

Rezultatet e t& nxénit sipas kompetencave:
nxénési
e Njeh konceptet e gjuhés PHP dhe
avantazhet e saj n€ web
¢ Njeh konceptin e aplikacioneve né
web si Java-applets

Situata e té nxénit:

Pér té realizuar kété teme mésuesi/sja
shkruan né tabel€ terma qé€ JS i pé€rdor si ng-
jarje né sintaksén e krijimit t€ kodeve t& tij.
Veprimtaria qé€ kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit

Shkruhen né tabelé PHP, klient-server.
Nxénésit diskutojné pér ményrén si funk-
sionon kérkesa klient-server né pérvojat
individuale. Nxitet t€ kujtojné ndryshimin

¢ paraqitjes s€ informacionit sipas kérkes€s
sé tyre kur ka géné specifike. Béhet dallimi
midis tyre.

Plotésohet harta e njohurive né ményré ske-
matike pér website-et statike dhe dinamike.
Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Diskuto
Meésuesi shpjegon ndryshimin midis gjuhés
HTML dhe PHP qé pérdoren pér t€ marré
informacion nga serveri pas kérkesés s¢ kli-
entit né server. Pérfshin né kété or€ nxénésit
pér té pércaktuar ndryshimin midis tyré
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duke béré kérkesa né€ internet pér informa-
cione dhe analizon ményrén e shfagjes sé
rezultateve.

Plotésohet harta e njohurive

Faza 3 : Puné dyshe/ Praktiké e pavarur
Nxé&nésit punojné né€ grup pér t€ analizuar
ndryshimin midis pérdorimit t&€ gjuhés
HTML dhe PHP. Pse &shté funksionale kjo
gjuhé.

Rezultatet e té nxénit té kompetencave
té fushés sipas temés mésimore: Men-
dim kritik, zgjidhje problemi dhe ven-
dimmarrje e duhur: nxénésit zhvillojné
aftési, géndrime dhe njohuri pér vetité e
gjuhés PHP dhe avantazhet né rezultatet e
kérkimin né web

Kéto aftési qé pérfiton thellojné njohurité
e tij/saj pér pérdorimim e késaj gjuhe kur
kérkojné informacion né njé faqe web-i
si dhe pérdorimin e aplikacionit Applet.
Fitojné aftési pér t€ kérkuar me terma
specifiké dhe t€ pérdorin informacionet
pér té zgjidhur nj€ problem t€ caktuar.

Fjalét kyce:php. aplet

Burimet: Libri mésimor , Materiale nga
interneti pér pérdorimin e gjuhés PHP dhe
aplikacionit Applet.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat
ndérkurrikulare: Gjuhé&Letérsi, Léndét
Shkencore, Argétim

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

NE realizimin e késaj temé, nxénésit i ndihmojné materiale nga interneti pér gjuhén
PHP dhe karakteristikat e saj. Marrin informacione nga interneti dhe i shfrytézojné pér
njohur ményrén si duhet té kérkojné né€ internet duke pérdorur kété gjuhé.

Kéto aftési do t’i ndihmojné t€ kérkojné né ményra t€ ndryshme pér té€ njéjtén faqe
web dhe t&€ marrin informacione té specifikuara sipas kérkes€s qé€ béné

Me¢suesi sjell materiale pér ményrén si pérdoret kjo gjuhé dhe aplikacioni Applet.

Vlerésimi: Ora do té jeté e suksesshme nése nxénési njeh konceptin e gjuhés PHP dhe
avantazhet qé krijon né kérkesén klient-server. Pérdor aplikacionin Applet pér t€ marré
informacione né forma t&€ ndryshme.

Detyrat dhe puna e pavarur:

Pérdor njé aplikacion Applet dhe shiko ndryshimin e paragqitjes sé informacionit né té.
Gjeni material né internet pér gjuhén e programimit PHP dhe krahasojeni me disa nga
té ngjashmet e saj ASPNET, Java et les JSP.
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Fusha:TEKNOLOGJI/TIK | Lénda: TIK

Shkalla: V Klasa: 10

Tematika 3 Programimi né Web

Tema mésimore: Ndértimi i njé fageje web
Rezultatet e t€ nxénit sipas kompetencave:
nxénési
e  Praktikon njohurité e marra pér tabe-
lat, formularét dhe kornizat.

Situata e té nxénit:

Pér realizimin e késaj ore mésuesi
udhé&heq praktikén qé duhet t€ béjné
nxénésit pér t€ krijuar njé faqge web
duke pérdorur njohurité e tyre pér
krijimin tabelave, formular€ve,
Veprimtaria g€ kryhet

Faza 1: Grupi diskutimit

Nxé&nésit ndahen né grupe 2-she dhe
vendosin ¢far€ tematike do t€ zgjed-
hin pér t€ krijuar fagen web. Duke u
mbéshtetur tek tage-t kryesore pércak-
tojné se cilén prej tyre do t€ pérdorin.
Faza 2 : Vézhgo-Alnalizo-Diskuto
Pér t€ ndértuar njé fage web duhet filli-
misht t€ grumbullojmé informacionin e
duhur né€ njé folder. Ato jané t€ tipave
té ndryshme si tekst, foto, tabela,
grafiké etj. Eshté e réndésishme qé kur
té shkruajmeé kodet t’i referohen kétij
folderi.

Rezultatet e té nxénit té kompetencave

té fushés sipas temés mésimore: Mendim
kritik, zgjidhje problemi dhe vendimmarrje
e duhur: nxénésit zhvillojné aftési, qéndrime
dhe njohuri pér ndértimin e fageve n€ web
Kéto aftési qé pérfiton thellojn€ njohurité e
tij/saj pér pérdorimim e gjuhéve dhe kodeve
qé ato kané, et. Fitojné aftési pér t€ kérkuar
me terma specifiké dhe t€ pérdorin informa-
cionet pér té zgjidhur njé problem té caktuar

Fjalét kyce:

Burimet: Libri mésimor , Materiale nga
interneti pér krijimin e fageve t€ Web.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat
ndérkurrikulare: Gjuhé&Letérsi,
Léndét Shkencore, Argétim

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

Nxénésit pérdorin njohurité qé kané fituar gjaté trajtimit t&€ temave mésimore pér kri-
jimin e fageve Web. Kéto njohuri i ndihmojné pér té zgjedhur ato kode qé duhen pér té
ndértuar njé fage web qé t’i plotésojé pritshmérité e tyre si nga ana funksionale ashtu
dhe estetike, duke zbatuar drejt rregullat e sintaks€s qé kérkohen.

Vlerésimi:

pérfshiré tekst, formularé, tabela, korniza.

Ora do té jeté e suksesshme né€se nxénési arrin t€ krijojné njé€ fage web duke

Detyrat dhe puna e pavarur:

T¢ pérgatité njé fage web né ményré té paravur me njé temé té caktuar.
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Fusha:TE- .
KNOLOGJUTIK | LDenda: TIK Shkalla: V Klasa: 10

Tematika 4 Programimi dhe Algo-
ritmika

Tema mésimore: Algoritmet, pérku-
fizimet dhe rregullat bazé

Rezultatet e t& nx&nit sipas

kompetencave: nxénési

e Kupton pérkufizimin e algorit-
meve

e Njeh skemén si kalohet nga
njé problem te programi sof-
ware pér zgjidhjen e tij

e Pérvetéson rregullat pér
shkrimin e algoritmeve

Situata e té nxénit:

Gjaté realizimit t€ késaj teme mésuesi/sja
shkruan né fjalén Algoritém. Fton nxénésit
pér t€ diskutuar lidhur me két€ term né
analogji me matematikén(fizikén) . Gjaté
kétij diskutimi nx&nésit paragesin mendimet
e tyre pér té shpjeguar, ¢far€ pérfagéson dhe
si pérkufizohet.

Veprimtaria qé kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit

Shkruhen né tabel€ fushat e 1éndéve mési-
more ku pérdoret algoritmi.

Cfaré pérfagéson, si pérdoret, pse éshté

béré e domosdoshme né zgjidhjet e disa
problemeve 1éndore dhe né jetén e pér-
ditshme.

Plotésohet harta e njohurive né ményré ske-
matike (bllok-skemé, klastér, letra ngjitése.
Faza 2: Vézhgimi-Analiza-Diskutimi
Shpjegohet nga mésuesi informacioni i temés
s€ librit mésimor né ményré qé nxénésit gjate
diskutimit dhe analizés sé kétyre njohurive té
plotésojné hartén (bllok-skemén) e informa-
cionit pér két€ oré mésimore. Diskutohet pér
konceptin e algoritmit, pseudokodin, bllok-
skemén dhe rregullat pér shkrimin e tyre
Faza 3: Puné né grup /Praktiké e pavarur
(Smin)

Nxénésit evidentojné qéndrimet ndaj kétyre
¢€shtjeve qé u diskutuan gjaté késaj teme
mésimore dhe mbajné shénimet pérkatése
duke zgjidhur ushtrimin 1 f.108

Rezultatet e té nxénit té kom-
petencave té fushés sipas temés
mésimore: Hetimi, Mendimi kritik,
vendimmarrje: nxénési krijon dhe
zhvillon géndrime dhe aftési q€ do té
shérbejné pér zgjidhjen e problemeve
té ndryshme duke pérdorur teknolog-
jiné Tik.

Fjalét kyce: algoritém, pseudo-kod
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Burimet: Libri mésimor , Materiale
nga interneti pér pérdorimin e algo-
ritmit né zgjidhjen e problemeve,
njohuri qé€ ka nxénési nga krijimi i
algoritmeve té thjeshta.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat
ndérkurrikulare: Matematiké, Léndét
Shkencore, Argétim

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve
Pér realizimin e késaj teme, nxénésit duhet t€ pérdorin njohurité qé kané pérveté-
suar né€ shkollén 9-vjecare pér zgjidhjen e problemave né matematiké. Né bazé t&
kétyre njohurive ato vegojné informacionin e duhur pér t€ pérdorur si informacion qé
ta shfryté€zojné pér temén e mésimit q€ do té trajtohet.
Nxénésit népérmjet kérkimit n€ internet shkarkojné ushtrime tip ose informacion pér

zgjidhjen e tyre. I komentojné kéto informacione lidhur me kété temé mésimore.

Vlerésimi: Ora do t€ quhet e realizuar nése nxénésit Kupton pérkufizimin e algo-
ritmeve, evidenton skemén si kalohet nga njé problem te programi sofware pér
zgjidhjen e tij, pérvetéson rregullat pér shkrimin e algoritmeve.

Detyrat dhe puna e pavarur:

Duke u mbéshtetur né shembujt e librit, krijoni njé algoritém t€ thjeshté referuar njé
ushtrimi matematik. Analizoni veprimet dhe elementet e algoritmit q€ keni pérdorur.

Fusha:TEKNOLOGJI/ Lénda:
TIK TIK

Shkalla: V Klasa: 10

Tematika 4 Programimi dhe Algorit-
mika

Tema mésimore: Ndértimi i bllok-ske-
mave dhe operatorét kryesoré té
algoritmeve
Rezultatet e t& nxé&nit sipas kompeten-
cave: nxénési
e Aftésohet né shkrimin e algorit-
meve
e Njeh operatorét e pérdorur né al-
gorit€m

Situata e té nxénit:

Gjaté realizimit t€ késaj teme mésuesi/sja
shkruan né fjalén Bllok-skemé, Variabél,
Operator. Fton nxénésit pér t& diskutu-

ar lidhur me két€ terma né€ analogji me
matematikén, fizikén.

Gjaté kétij diskutimi nxénésit paraqgesin
mendimet e tyre pér té shpjeguar, cfaré
pérfagésojné dhe ku pérdoren ato.
Veprimtaria g€ kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit

Shkruhen né tabelé njé bllok-skemé e
thjeshté(f.111, shembulli) dhe diskutohet
pér elementét algoritmiké g€ jané pér-
dorur.

Cfaré roli luajné né zgjidhjen e problemit,
si pérdoret, pse €shté bér€ e domosdoshme
té njihen rregullat e zbatimit t€ tyre.
Plotésohet harta e njohurive n€ ményré
skematike.
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Faza 2: Vézhgimi-Analiza-Diskutimi
Shpjegohet nga mésuesi informacioni

1 temés s€ librit m€simor né ményré qé
nxénésit gjaté diskutimit dhe analizés

s€ kétyre njohurive t€ plotésojné hartén
(bllok-skemén, klasterin) ¢ informacionit
pér kété oré mésimore. Diskutohet pér
rolin qé€ luajné€ variablat dhe operatorét,
shenjat simbolike ose shkurtesat e tyre.
Faza 3: Puné né grup /Praktiké e pavar-
ur (Smin)

Nxé&nésit evidentojn€ géndrimet ndaj
kétyre ¢éshtjeve q€ u diskutuan dhe mba-
jné€ shénimet operatorét (dhe llogjiké). Ato
vizatojn€ simbolet grafike dhe pércaktojné
detyrén pérkatése,

Rezultatet e té nxénit té kompetencave
té fushés sipas temés mésimore:
Hetimi, Mendimi kritik, vendimartje: nx-
€nési krijon dhe zhvillon géndrime dhe
aftési q€ do té shérbejné pér zgjidhjen e
problemeve té ndryshme duke pérdorur
bllok-skema algoritmike dhe rregullat

e shtrimit t€ problemeve qé duhet té
zgjidhin me t€.

Nxénési shton njohurité g€ do t’i duhet
né jetén e pérditshme né ecuriné e afté-
simit dhe pérsosjes sé€ tij né€ shfrytézimit
e operatoréve aritmetiké, llogjiké dhe
racional€ té algoritmit n€ zgjidhjen e
detyrave né fusha té ndryshme té 1€ndéve
mésimore dhe ti pérpunojé ato.

Fjalét kyce:variabél, operator, skemé
algoritmike.

Burimet: Libri mésimor , Materiale nga
interneti pér pérdorimin e algoritmit né
zgjidhjen e problemeve, njohuri qé ka
nxé&nési pér krijimin e bllok-skemave
duke pérdorur operatorét kryesoré té
algoritmeve.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat
ndérkurrikulare: Matematiké, Léndét
Shkencore, Argétim

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve
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Pér realizimin e késaj teme, nxénésit duhet t€ pérdorin njohurité qé kané pérvetésuar
né shkollén 9-vjecare pér zgjidhjen e problemave n€ matematiké, fizik€, kimi né t€ cilat
pérdoren bllok-skema. N¢& bazé t& kétyre njohurive ato vegojné informacionin e duhur
pér t€ pérdorur si informacion qé ta shfrytézojné pér temén e mésimit g€ trajtohet.
Nxénésit népérmjet kérkimit né internet shkarkojné€ bllok-skema té thjeshta ose in-
formacion pér krijimin e tyre. I komentojné kéto informacione lidhur me kété temé
mésimore.

Vlerésimi: Ora do t€ quhet e realizuar nése nxénésit, aft€sohen né shkrimin e algorit-
meve, njohin operatorét e pérdorur né€ algorit€ém. Vleré€simi do t€ béhet pér punén né
grup dhe individuale.

Detyrat dhe puna e pavarur:
T€ ndértohet nj€ bllok-skemé qé llogarit prodhimin e tre numrave a, b, ¢ duke pér-
dorur rregullat e algoritmit.

KNE‘E:;%?E:HK Lénda: TIK Shkalla: V Klasa: 10
Tematika 4 Programimi dhe Algoritmi- | Situata e té nxénit:
ka Gjaté realizimit té késaj teme mésuesi/sja
shkruan né tabel€ disa nga fushat ku pér-
Tema mésimore: Praktiké doret teknologjia Tik. Fton nxénésit pér

té diskutuar nga pérvojat e tyre ose nga
informacioni q¢ ato kané pér avantazhet
né kéto fusha ose t€ tjera q€ shtohen
nga veté nxénésit. Gjaté kétij diskutimi
nxénésit paraqesin konceptet kryesore né
lidhje me temén.

Veprimtaria g€ kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit

Shkruhen né tabel€ fushat e ndryshme
té shkencés ku pérdoret teknologjia Tik(
mésuesi bashké me nxénésit njékohé-
sisht).

Cfaré pérfaqson, ku pérdoret, pse €shté
béré e domosdoshmé né ditét e sotme.
Plotésohet harta e njohurive né ményré
skematike (bllok-skemé, klastér, letra
ngjitése.




Informatika 10

101

Rezultatet e té nxénit té kompetencave
té fushés sipas temés mésimore:

Fjalét kyce:

Burimet: Libri mé€simor , Materiale nga
interneti pér pérdorimin e Teknologjisé
Tik, njohuri qé ka nxénési nga pérdorimi i
kompjuterit né€ fusha t&é ndryshme(projek-
tet n€ [éndét mésimore)

Lidhja me fushat e tjera ose me temat
ndérkurrikulare: Matematiké, Léndét
Shkencore, Argétim

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

Vlerésimi:

Detyrat dhe puna e pavarur:

Fusha:TEKNOLOGJI/
TIK

Lénda: TIK

Klasa:

Shkalla: V 10

Tematika 4 Programimi dhe Algoritmika
Tema mésimore: Ciklet dhe pérdorimi i

tyre

Rezultatet e t& nxénit sipas kompetencave:
nxénési

tet e pérdorimit pér secilin prej tyre
pérkatése

mave

e Kupton dallimin midis cikleve dhe ras-
e Ndérton bllok-skemat e algoritmeve

e Koncepton algoritmet sipas bllok-ske-

Situata e té nxénit:

Gjatg realizimit t€ késaj teme mésue-
si/sja shkruan né fjalén cikél algorit-
mik. Fton nxénésit pér t€ diskutuar
lidhur me kété terma né analogji me
zgjidhjen e njé problemi matematik
qé kérkon pérséritje veprimesh (zg-
jidhje e ekuacionit t& gradés s€ dyté).
Gjaté kétij diskutimi nxénésit
paragesin mendimet e tyre pér té
shpjeguar, ¢far€ pérfaqésojné dhe si
pérdoren kéto veprime ciklike.
Veprimtaria qé kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit
Shkruhen né tabelé njé bllok-skemé e
thjeshté (f.112, shembulli) dhe disku-
tohet pér veprimet ciklike té algorit-
mit qé jané pérdorur.

Cfaré roli luajné né zgjidhjen e
problemit, si pérdoret, pse &shté e
domosdoshme té njihen rregullat e
zbatimit t€ tij.
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Plot€sohet harta e njohurive né
ményré skematike.

Faza 2: Vézhgimi-Analiza-Dis-
kutimi

Shpjegohet nga mésuesi informacioni
i temés sé librit mésimor né ményré
g€ nxénésit gjaté diskutimit dhe anal-
iz€s s€ kétyre njohurive t& plot€sojné
hartén (klasterin) e informacionit

pér kété oré mésimore. Diskutohet
pér rolin qé luajné veprimet cik-

like For-do, While-do né zgjidhjen
algoritmike té problemit.

Faza 3: Puné né grup /Praktiké e
pavarur (Smin)

Nxé&nésit evidentojné géndrimet ndaj
pérdorimit t& cikleve qé pérdoren né
algorit€ém. Ato b&jné paraqitje skema-
tiké té llojeve t€ cikleve qé pérdoren.

Rezultatet e té nxénit té kompetencave té
fushés sipas temés mésimore:

Hetimi, Mendimi kritik, vendimarrje: nxénési
krijon dhe zhvillon géndrime dhe aftési q&
do t€ shérbejné pér zgjidhjen e problemeve té
ndryshme duke pérdorur ciklet n€ bllok-skema
algoritmike dhe rregullat e shtrimit t€ proble-
meve g€ duhet té zgjidhin me té.

Nxé&nési shton njohurité g€ do t’i duhet né
jetén e pérditshme né ecuriné e aftésimit dhe
pérsosjes sé tij n€ shfryt€zimit e cikleve té
algoritmit n€ zgjidhjen e detyrave né fusha t&
ndryshme t€ [éndéve mésimore dhe ti pér-
punojé ato.

Fjalét kyce:cikél, degézim while-do,
for-do.

Burimet: Libri mé€simor , Materiale nga inter-
neti pér pérdorimin e cikleve t€ algoritmit né
zgjidhjen e problemeve, njohuri g€ ka nxénési
pér krijimin e bllok-skemave duke pérdorur
ciklet algoritmikeé.

Lidhja me fushat e tjera ose me
temat ndérkurrikulare: Matem-
atiké, Fiziké, Argétim

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve
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Pér realizimin e késaj teme, nxénésit duhet té pérdorin njohurité g€ kané pérvetésu-
ar né ményré individuale ose duke kérkuar né internet pér zgjidhjen e problemave né
matematiké, fizikévn té cilat pérdoren ciklet algoritmike ( kur kryejné vazhdimisht té
njéjtin veprim mbledhje, zbritje etj). N& bazg€ t& kétyre njohurive ato vegojné informa-
cionin ¢ duhur dhe e shfrytézojné pér temén e mésimit qé trajtohet.

Nxénésit népérmjet kérkimit né internet shkarkojné bllok-skema té thjeshta ku jané
pérdorur veprimet ciklike n€ krijimin e saj. I komentojné kéto informacione lidhur me
kété tem€ méEsimore.

Vlerésimi: Ora do t€ quhet e realizuar nése nxénésit, kuptojné dallimin midis cikleve
dhe rastet e pérdorimit pér secilin prej tyre

Ndértojné bllok-skema t€ algoritmeve pérkat€se, konceptojné algoritmet sipas
bllok-skemave.

Detyrat dhe puna e pavarur:
Té paraqesin skematikisht pérdorimin e ciklit né zgjidhjen e ekuacionit ax’+bx-c=0

Fusha:TEKNOLOG- .

JUTIK Lénda: TIK Shkalla: V Klasa: 10
Tematika 4 Programimi dhe Algorit- Situata e té nxénit:
mika Gjaté realizimit t€ késaj teme mésuesi/sja

shkruan fjalét editor, kompilim, ekzekutim.
Tema mésimore: Nga shkrimi tek ekze- | Fton nxénésit pér t€ diskutuar lidhur me kété

kutimi i tyre terma né procesin e krijimit té njé algoritmi.
Rezultatet e t&€ nxénit sipas kompeten- Gjaté kétij diskutimi nxénésit paragesin
cave: nxénési mendimet e tyre pér t€ shpjeguar, ¢faré
e Kupton nocionin e pérpilimit dhe | pérfagésojné secila fazé e krijimit t& njé
té ekzekutimit t€ njé programi algoritmi.

e Kupton proceset q¢ ndodhin nga | Veprimtaria qé€ kryhet

shkrimi t€ ekzekutimi i programit | Faza 1 : Grupi i diskutimit
Shkruhen né tabel€ fazat e ndértimit t€ njé
programi algoritmik dhe diskutohet pér
secilén prej tyre.
Cfar€ roli luajn€ né ndértimin e algoritmit, si
pérdoret, pse €shté e domosdoshmé t€ njihen
rregullat e zbatimit té tyre.
Plot€sohet harta e njohurive n€ ményré
skematike.
Faza 2: Vézhgimi-Analiza-Diskutimi
Shpjegohet nga mésuesi informacioni i
temé&s mésimore né€ ményré qé nxénésit gjaté
diskutimit dhe analizgs sé kétyre njohurive t&
plotésojné hartén (klasterin) e informacionit
pér kété oré mésimore. Diskutohet pér fazat
né t€ cilat kalon krijimi i nj€ algoritmi pérpa-
ra se t€ zgjidhjet
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(ekzekutohet) problemi: 1. Shkrimi,
2. Paraprocesimi, 3. Kompilimi, 4. Lidh-
ja, 5. Ngarkimi, 6. Ekzekutimi.

Faza 3: Puné né grup /Praktiké e pavar-
ur (Smin)

Nxé&nésit evidentojné géndrimet pér
secilén fazg t&€ ndértimit q€ pérdoren né
algoritém. Béjné paraqitje skematiké t&
fazave né t€ cilat kalon ndértimi.

Rezultatet e té nxénit té kompetencave
té fushés sipas temés mésimore: Hetimi,
Mendimi kritik, vendimarrje: nxénési kri-
jon dhe zhvillon géndrime dhe aftési qé
do t€ shérbejné pér shkrimin, kompilimin
dhe ekzekutimin e njé algoritmi.

Nxé&nési shton njohurité q€ do t’i duhet
né€ shkrimin, lidhjen, ekzekutimin e
algoritmeve né€ ecuriné e aft€simit dhe
pérsosjes sé tij n€ shfrytézimit e tyre

pér zgjidhjen e detyrave né fusha t&
ndryshme t€ [éndéve mésimore dhe ti
pérpunojé ato.

Fjalét kyce: editim, paraprocedim,
ekzekutim

Burimet: Libri mé€simor , Materiale nga
interneti pér shkrimin e programit algorit-
mik dhe ekzekutimit té tij. Shembuj nga
libra alternativé té algoritmeve.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat
ndérkurrikulare: Matematiké, Léndét
Shkencore, Argétim

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

Pér realizimin e késaj teme, nxénésit duhet té pérdorin njohurité qé kané pérvetésuar
n€ ményré individuale ose duke kérkuar n€ internet pér ecuriné e ndértimit té njé algo-
ritmi. N€ bazé t€ k&tyre njohurive ato vegojné informacionin e duhur dhe e shfrytézojné
pér krijimin e algotritmit duke ndjekur 6 fazat e pérgatitjes.

Nxénésit népérmjet kérkimit n€ internet shkarkojné udhézime pér krijimin e saj. I ko-
mentojné kéto informacione lidhur me két€ temé mésimore.

Vlerésimi: Ora do t& quhet e realizuar nése nxénésit, kuptojné nocionin e pérpilimit
dhe t€ ekzekutimit té njé programi, kuptojné proceset qé ndodhin nga shkrimi té ekze-
kutimi i programit.

Detyrat dhe puna e pavarur:
Gjeni materiale nga libra alternative ose interneti mbi ményrén si ndértohet njé algo-
ritém. Diskutojini né klasé.
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Fusha: .
TEKNOLOGJITIK | Lénda: TIK Shkalla: V Klasa: 10

Tematika 4 Programimi dhe Algorit-
mika

Tema mésimore: Ményrat e program-
imit

Rezultatet e té nx&nit sipas kompeten-
cave: nxénési
e Njeh mjetet ¢ duhen pér t€ ndér-
tuar njé program
e Njeh konceptin ¢ mjediseve té
integruara IDE pér zhvillimin e
programeve
e Njeh cilat jané IDE-t€ mé t& pér-
dorura né treg

Situata e té nxénit:

Gjaté realizimit té késaj teme mésuesi/

sja shkruan fjalét Visual Studio, IDE,
Command Promt. Fton nxénésit pér té
diskutuar lidhur me ndikimin e kétyre
programeve ose komandave né procesin e
krijimit t& njé algoritmi.

Gjaté kétij diskutimi nxénésit paragesin
mendimet e tyre pér t€ shpjeguar, cfaré
funksioni ka secili prej tyre né krijimin e
nj€ algoritmi.

Veprimtaria qé kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit

Shkruhen né tabel€ té gjithé programet qé
mundésojné krijimin e njé algoritmi dhe
diskutohet pér secilén prej tyre.

Vecorité q€ kané né ndértimin e algoritmit,
si pérdoret, pse &shté e domosdoshme té
njihen karakteristikat dhe sistemet opera-
tive nén té€ cilat punojné.

Plotésohet harta e njohurive né€ ményré
skematike.

Faza 2: Vézhgimi-Analiza-Diskutimi
Shpjegohet nga mésuesi informacioni i
temés mésimore né ményré q€ nxénésit
gjaté diskutimit dhe analizés s€ kétyre
njohurive t€ plotésojné hartén (klasterin) e
informacionit pér kété€ oré mésimore. Dis-
kutohet pér tipet e programeve dhe karak-
teristikat e tyre né ndértimin e programit.
Cila prej tyre nga eksperienca e special-
istéve duhet pérdorur pér té patur efikasitet
né krijimin e algoritmeve.

Faza 3: Puné né grup /Praktiké e pavar-
ur (Smin)

Nxénésit evidentojné qéndrimet pér
secilén program qg¢ krijon algoritém. Bé&jné
paraqitje skematiké t&€ programeve qé kané
editues+pérpilues s€ bashku dhe ndara
midis tyre.
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Rezultatet e té nxénit té kompetencave
té fushés sipas temés mésimore: Hetimi,
Mendimi kritik, vendimarrje: nxénési kri-
jon dhe zhvillon géndrime dhe aftési qé
do t€ shérbejné pér shkrimin, kompilimin
dhe ekzekutimin e njé algoritmi.

Nx&nési shton njohurité g€ do t’i duhet
né shkrimin, lidhjen, ekzekutimin e
algoritmeve né ecuriné e aftésimit dhe
pérsosjes sé tij n€ shfrytézimit e tyre

pér zgjidhjen e detyrave né fusha t&
ndryshme té 1€ndéve mésimore dhe ti
pérpunojé ato.

Fjalét kyce: kod burim, command
promt, IDE.

Burimet Libri mésimor , Materiale nga
interneti pér shkrimin e programit algorit-
mik dhe ekzekutimit té tij. Shembuj nga

Lidhja me fushat e tjera ose me temat
ndérkurrikulare: Matematiké, Léndét
Shkencore, Argétim

libra alternativé t€ algoritmeve

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

Pér realizimin e késaj teme, nxénésit duhet t& pérdorin njohurité g€ kané pérveté-
suar né ményré individuale ose duke kérkuar n€ internet pér llojet e programeve dhe
karakteristikat e tyre né€ krijimin e algoritmeve. N& bazé t& kétyre njohurive ato vegojné
informacionin e duhur dhe e shfryt€zojn€ pér t€ zgjedhur até program g€ i mund€son
lehtésira né€ krijimin dhe ekzekutimin e algotritmeve.

Nxénésit népérmjet kérkimit n€ internet shkarkojné programet e duhura pér algorimet.
I komentojné kéto informacione lidhur me két€ temé mésimore.

Vlerésimi: Ora do t€ quhet e realizuar nése nxé€nésit, njohin mjetet q€ duhen pér t&
ndértuar njé program, njohin konceptin ¢ mjediseve t€ integruara IDE pér zhvillimin e
programeve, njohin cilat jan€ IDE-t€ mé t€ pérdorura né treg.

Detyrat dhe puna e pavarur:
Gjeni né internet informacion pér llojet e programeve qé krijojné algoritme dhe kra-
hasojini duke veguar tiparet e tyre pér secilin sistem operativ.

Fusha: TEKNOLOGJI/TIK Lénda: TIK Shkalla: V Klasa: 10

Situata e té nxénit:

Gjaté realizimit t€ késaj teme
mésuesi/sja shkruan né tabelé
disa nga gjuhét e programimit.
Fton nxé&nésit pér t& diskutuar
nga informacioni g€ ato kané€ pér
natyrén e problemeve qé€ zgjidhin
két programe ose tipe té tjera

Tematika 4 Programimi dhe Algoritmika
Tema mésimore: Gjuhét e programimit
Rezultatet e té nxénit sipas kompetencave: nxénési
e Njeh historiné e zhvillimit dhe klasifikimin
e gjuhéve té programimit
e Prezantohet me gjuhét e programimit mé té
pérdorura dhe konceptet kyce bazg té tyre
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programesh qé shtohen nga veté
nxénésit. Gjaté kétij diskutimi
nxénésit paragesin ideté e tyre né
lidhje me temén.

Veprimtaria qé€ kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit
Diskutohet pér brezat e gjuhéve t&
programimit g€ jan€ pérdorur ose
vazhdojné t€ pérdoren si COBOL,
PASCAL, BASIC, ALGOL, C,
C++, PHP, SCALA etj.

Cfaré pérfaqésojné, ku pérdoret,
pse duhet t€ kemi njohuri rreth
tyre.

Plot€sohet harta e njohurive né
ményré skematike (bllok-skemé,
klastér, letra ngjit€se).

Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Dis-
kuto

Meésuesi sqaron konceptin kod-
im, gjuh€ makine, programues,
kodi burim, kodi objekt. Pérfshin
nxénésit né trajtimin e brezave té
gjuhéve dhe si jan€ zhvilluar ato
sot duke u orientuar nga pérdorue-
si. Trajtojné elementé t€ program-
atorit si: pérkthyesin, bashkuesin,
kompiluesin, interpretuesin.
Ploté€sojné hartén e njohurive
duke i paraqitur né ményré ske-
matike.

Faza 3 : Puné dyshe/ Praktiké e
pavarur

Nxé&nésit n€ grupe identifikojné
llojet e gjuhéve dhe elementét e
tyre. Shk€mbejné mendime me
grupet.

Rezultatet e té nxénit té kompetencave té fush-
és sipas temés mésimore: Mendim kritik, zgjidh-
je problemi dhe vendimmarrje e duhur: nxénésit
zhvillojné aftési, géndrime dhe njohuri pér llojet e
gjuhéve t€ programimit dhe brezat e zhvillimit té
tyre,
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Kéto aftési qé pérfitojné thellojn€ njohurité e tij/
saj pér t€ njohjen e elementeve me t€ cilét ato
punojné qé ti ndihmojné pér t€ zgjidhur njé prob-
lem t€ caktuar.

Fjalét kyce:kodues, gjuhé mak-
ine, assembler.

Burimet: Libri mésimor , Materiale nga interneti
pér llojet e gjuhéve t& programimit dhe nivelet e
zhvillimit t€ tyre.

Lidhja me fushat e tjera ose me
temat ndérkurrikulare:, Matem-
atiké, Argétim

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

Pér realizimin e késaj teme, nxénésit duhet t€ pérdorin njohurité q€ kané pérvetésuar
né ményré individuale ose duke kérkuar n€ internet pér llojet e gjuhéve t€ program-
imit dhe karakteristikat e tyre n€ krijimin e algoritmeve. N& bazé t€ kétyre njohurive
ato vegojné informacionin e duhur dhe i shfryt€zojné pér t€ zgjedhur até program qé i
mundéson lehtésira n€ krijimin e algoritmeve.

Nxénésit népérmjet kérkimit né internet shkarkojné programet e duhura pér algoritmet.
I komentojné kéto informacione lidhur me kété temé mésimore.

Vlerésimi: Ora do t€ quhet e realizuar nése nxénésit, njohin historin€ e zhvillimit dhe
klasifikimin e gjuhéve t€ programimit,
prezantojn€ gjuhét e programimit mé t€ pérdorura dhe konceptet bazg té tyre.

Detyrat dhe puna e pavarur: ndahen né dy grupe:

Kérkon materiale pér llojet e gjuhéve té programimit

Kérkojné materiale pér elementét e kétyre gjuhéve dhe i1 krahasojné ato sipas brezit t&
gjuhés.

Fusha:TE- ..
KNOLOGJI/TIK Lénda: TIK Shkalla: V Klasa: 10
Tematika 4 Programimi dhe Algo- | Situata e té nxénit:
ritmika Pér realizimit t€ késaj teme mésuesi/sja shkruan

né tabelé program procedurial, t€ orientuar ob-

Tema mésimore: Njohja e e pro-
grameve

Rezultatet e té nxé&nit sipas kompe-
tencave: nxénési
e Fiton pérvojé pér gjetjen
e burimeve/metodave té
ndryshme q€ mbéshtesin kri-
jimet e tij/saj kompjuterike.

jekt. Fton nxénésit pér t€ diskutuar pér kéto qas-
je programesh. Gjaté kétij diskutimi nxénésit
paraqesin idet€ e tyre né€ lidhje me ményrén se
si 1 zgjidhin problemet kéto programe.
Veprimtaria qé kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit

Diskutohet pér ményrén e zgjidhjes sé problem-
it me metodén proceduriale, pra hap pas hapi(
C, Fortran, Basic) dhe orientuar objekt (OOP)
qé€ zgjidh problemin si bashkési objektesh.
Cfaré karakteristikash kané, ku pérdoret, pse
duhet t€ kemi njohuri rreth tyre.

Plotésohet harta e njohurive né ményré skema-
tike.
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Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Diskuto

Mésuesi sqaron konceptin e programimit pro-
cedurial dhe me objekte té orientuara. Pérfshin
nxé&nésit pér t&€ dhéné mendimin e tyre lidhur
me ndryshimin e zgjidhjes s€ algoritmit sipas
karakteristikave g€ kané. Trajtojné elementg t&
qé kané t€ vecant€: zgjidhje hap pas hapi dhe si
bashkési objektesh.

Trajtohet né veganti gjuha C si qasje proceduri-
ale dhe adresat e referencave né internet.
Ploté€sojné hartén e njohurive duke i paraqitur
né ményré skematike.

Faza 3 : Puné dyshe/ Praktiké e pavarur
Nx&nésit n€ grupe identifikojné llojet e gjuhéve
dhe elementét e tyre. Shkémbejné mendime me

grupet.
Rezultatet e té nxénit té kom- Fjalét kyce:program procedurial, orientuar
petencave té fushés sipas temés objekt.

mésimore: Mendim kritik, zgjidhje
problemi dhe vendimmarrje e duhur:
nxénésit zhvillojné€ aftési, géndrime
dhe njohuri pér qasjet e gjuhéve t&
programimit dhe karakteristikat e
zhvillimit t€ tyre.

Keéto aftési q€ pérfitojné thellojné
njohurité e tij/saj pér t€ njohjen e
elementeve me té cilét ato punojné
qé ti ndihmojné pér t€ zgjidhur njé
problem t€ caktuar

Burimet: Libri mésimor , Materiale | Lidhja me fushat e tjera ose me temat

nga interneti pér pérzgjedhjen e llojit | ndérkurrikulare: Matematiké, Fiziké , Argé-
t€ procedurés sé zgjidhjes sé njé prob- | tim

lemi nga gjuha e programimit, njohuri
qé ka nxénési nga pérdorimi i kétyre
procedurave pér algoritmimin’

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

Pér realizimin e k&saj teme, nxénésit pérdorin njohurité q&€ kané pérvetésuar né
ményré individuale ose duke kérkuar né internet pér llojet e procedurave q€ ndjekin pér
krijimin e algoritmeve gjuhét e programimit. N& bazg t€ kétyre njohurive ato vegojné
informacionin e duhur dhe i shfrytézojné pér té njohur ményrén e duhur té krijimit al-
goritmik.

Nx&nésit népérmjet kérkimit né internet shkarkojn€ programet e duhura pér algoritmet.
I komentojné kéto informacione lidhur me kété tem& mésimore.
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Vlerésimi: Ora do t€ quhet e realizuar nése nxénésit fiton pérvojé pér gjetjen e buri-
meve/metodave t&€ ndryshme qé€ mbéshtesin krijimet e tij/saj kompjuterike.

Detyrat dhe puna e pavarur:

T¢ gjejé burimet mé té pérdorura né web pér mésimin e gjuhés C++.

Fusha:TEKNOLOGJI/

TIK Lénda: TIK

Shkalla: V Klasa: 10

Tematika 4 Programimi dhe Algoritmika
Tema mésimore: Pérpilimi dhe ekzekutimi

Rezultatet e t€ nxénit sipas kompetencave:
nxénési
e Koncepton projektet pér ndértimin e
programeve
e Pérpilon dhe ekzekuton projektet e

tyre

Situata e té nxénit:

Gjaté realizimit t€ késaj teme mésuesi/
sja shkruan né fjalén Code::Blocks. Fton
nxénésit pér t€ diskutuar nésé€ ato kané
dégjuar pér funksionin g€ kryen ose kané
pérvojé personale né pérdorimin e saj pér
t€ ndértuar programe C, C++. Gjaté kétij
diskutimi nxénési/it paragesin konceptet
kryesore né lidhje me eksperiencat ose
njohurit€ pér két€ program.

Veprimtaria q€ kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit

Nxénésit pérfshihen né diskutim pér
programin Code::Blocks, ku pérdoret,
cilat jan€ lehtésirat qé u krijon programu-
esve gjaté krijimit t€ algoritmimit. Pérse
shérben krijimi i “New Project” né
code::block.

Pse éshté e késhillueshme né ditét e
sotme t& pérdoret nga algoritmuesit e
problemeve t€ ndryshme.

Plotésohet harta e njohurive né ményré
skematike

Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Diskuto
Shpjegohet nga mésuesi/ja hapat e kri-
jimit t€ njé projekti t€ ri me ané t€ ikonés
Create New Project, q¢ shfaget né¢ dritar-
en e programit q¢ hapet. Zgjidhet (nx-
€nésit zbatojn€ komandén njékohésisht
me mésuesin/en). Klikojné né¢ Concole
Application (SO Windows)—> klik né
Next tek dritarja ku zgjidhet opsioni C++
dhe i vendoset njé emér projektit. Ndigen
té gjitha hapat si né libér.

Faza 3 : Puné dyshe/ Praktiké e pavar-
ur
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Né kété fazé nxénésit punojné né grup
duke praktikuar komandat dhe analizuar
veprimet e tyre.

Rezultatet e té nxénit té kompetencave Fjalét kyce: Code: Blocks, run.
té fushés sipas temés mésimore: Mendim
kritik, zgjidhje problemi dhe vendimmarrje
e duhur: nxénésit zhvillojné aftési, qéndrime
dhe njohuri pér krijimin e programeve C++
népérmjet Code::Blocks me té gjithé elemen-
tet (editorin, pérpiluesin, pérkthyesin, de-
bugg) pér t€ ndértuar algoritme t& ndryshme .
Kéto aftési g€ pérfiton thellojné njohurité
e tij/saj pér t€ pérdorur kéto programe qé
jané pa pagesé€ né krijimin e programeve C,
C++q¢€ 1 duhen pér t€ pérpunuar algoritme né
zgjidhjen e njé problem té caktuar.

Burimet: Libri mésimor , Materiale nga in- | Lidhja me fushat e tjera ose me
terneti pér shfrytézimi e programeve g€ kan€ | temat ndérkurrikulare:, Matematikeé,
té gjithé elementet e pérpilimin dhe ekzekuti- | Argétim

mit t€ algoritmeve.

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

Pér realizimin e k&saj teme, nxénésit pérdorin njohurit€ qé kané pérvetésuar né
ményré individuale ose duke kérkuar n€ internet pér programe né cilén jané integruar té
gjithé elementet e programeve algoritmike si, C, C++. N¢ baz¢ t€ kétyre njohurive ato
vegojné informacionin e duhur dhe i shfrytézojné pér krijuar projektet nén programin C
ményrén e duhur gé t€ pérdorin pér krijimin e algoritmimit t€ njé problemi.

Nxénésit népérmjet kérkimit n€ internet shkarkojné programin, i cili éshté pa pagesé
dhe e shfryt€zojné pér kété qéllim. I komentojné kéto informacione lidhur me kété temé
mésimore.

Vlerésimi: Ora do té quhet e realizuar nése nxénésit, konceptojné projektet pér ndér-
timin e programeve dhe pérpilojné, ekzekutojné projektet e tyre.

Detyrat dhe puna e pavarur:
Ndértoni njé Projekt né Code::Blocks, ruajeni dhe pérpiloni dhe ekzekutojeni sipas
hapave gé ndjek tema mésimore. Analizoni veprimet e kryera dhe diskutoni né klasé.
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Fusha:TE-

KNOLOGJUTIK | L€énda: TIK

Shkalla: V Klasa: 10

Tematika 4 Programimi dhe Algo-
ritmika

Tema mésimore: Konstantet,
ndryshoret dhe tipat standarté

Rezultatet e t€ nxénit sipas kompe-
tencave: nxénési

Njeh ndryshimin midis konstanteve
dhe ndryshoreve

Njeh tipat standarté né programim

Situata e té nxénit:

Gjaté realizimit t€ késaj teme mésuesi/sja
shkruan né tabel€ fjalét konstante, variabél
(ndryshore). Fton nxénésit pér té diskutuar
nga pérvojat e tyre né€ pérdorimit e 1éndés sé
matematikés dhe fizik€s. Gjaté kétij diskutimi
nxé&nésit paraqesin mendimet e tyre pér rolin
gé€ luajné né zgjidhjen e ushtrimeve né kéto
1€ndé.

Veprimtaria q€ kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit

Pér kéto dy terma g€ nxénésit jané t€ famil-
jarizuar duke i pérdorur né matematiké japin
mendimin e tyre:

Cfaré pérfagésojné, ku pérdoret, pse €shté e
domosdoshme té njohim karakteristikat e tyre
dhe funksionin g€ kryejné né zgjidhjen e prob-
lemave té ndryshme.

Plot€sohet harta e njohurive né ményré ske-
matike.

Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Diskuto
Me¢suesi/ja shpjegon né ményré mé té detajuar
karakteristikat gé kané konstatet dhe ndrysho-
ret por nén kontekstin e pérdorimit n€ algorit-
mimin e problemit sepse zgjidhja e tij kryhet
me anén e kompjuterit. Eshté e domosdoshme
té njihen me tipet e ndryshoreve dhe deklarim-
in e tyre si tip n€ ményré qé né HD t& rezervo-
het hapésira e duhur pér ruajtjen e vlerés sipas
tipit t€ ndryshores.

Faza 3 : Puné dyshe/ Praktiké e pavarur
Nx&nésit shikojné né libér tipet e ndyshoreve
dhe diskutojné pér vlerat qé pérmban secili

tip dhe paraqitjen simbolike t& veprimeve
matematikore qé pérdoret n€ algoritmimin e
problemit. Mbajné shénime pér to dhe i prak-
tikojné né ushtrimin 2 f.131.
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Rezultatet e té nxénit té kom-
petencave té fushés sipas temés

Fjalét kyce:define const, const float, tip
variabli.

mésimore: Mendim kritik, zgjidhje
problemi dhe vendimmarrje e duhur:
nxénésit zhvillojné aftési, géndrime
dhe njohuri mbi rolin g€ luajné
konstantet dhe ndryshoret (sipas
tipit q€ kan€) né€ algoritmimin e njé
problemi .

Keéto aftési qé pérfiton thellojné njo-
hurité€ e tij/saj pér ti pérdorur sipas
rregullave t€ duhura né procesin e
algoritmit kur ato deklarohen .

Burimet: Libri mésimor , Materiale
nga literatur€ alternative ose interne-
ti pér rolin g€ luajn€ konstantet dhe
ndryshoret sipas tipit g€ kané.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat
ndérkurrikulare:, Matematiké, Argétim

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

Pér realizimin e késaj teme, nxénésit pérdorin njohurité qé kané pérvetésuar né
1éndén e matematikés, fizikés pér rolin e ndryshoreve dhe konstantes ose duke kérkuar
né internet pér pérdorimin e tyre né€ algoritmimin e njé problemi. N¢ bazé t& kétyre
njohurive ato vegojné informacionin e duhur dhe i shfrytézojné pér t’i p€rdorur né
krijimin e algoritmimit t€ njé problemi.

Nxénésit népérmjet kérkimit n€ internet lexojn€ material shtes€ pér tipat e ndryshoreve
dhe vlerave né shifra qé pérfagson secila prej tyre. I komentojné kéto informacione
lidhur me kété temé& mésimore.

Vlerésimi: Ora do t€ quhet e realizuar nése nxénésit, njohin ndryshimin midis kon-
stanteve dhe ndryshoreve, njohin tipat standarté n€ programim.

Detyrat dhe puna e pavarur:
Shkruani njé algoritém té thjeshté duke pércaktuar tipin e ndryshores ose konstates
qé édhté né formul€. Mund té pérdorni dhe shembullin né libér.

Fusha:TEKNOLOGJI/

TIK Lénda: TIK

Shkalla: V Klasa: 10

Situata e té nxénit:

Gjaté realizimit t€ késaj teme mé-
suesi/sja shkruan né tabel€ fjalét Tipi
numrave realé, bulean, karakter. Fton
nxénésit pér t€ diskutuar nga pérvojat e
tyre né pérdorimit e 1énd€s s€ matem-
atikés dhe fizikés. Gjaté kétij diskutimi
nxénésit paragesin mendimet e tyre pér

Tematika 4 Programimi dhe Algoritmika
Tema mésimore: Tipat standarté

Rezultatet e t€ nxénit sipas kompetencave:
nxénési
e Njeh tipat standarté dhe veprimet qé
i shogérojné ata.
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tipin e ndryshores (nése e njohin) dhe
vlerat q€ mund t€ marréné€ zgjidhjen e
ushtrimeve né kéto 1€ndé.

Veprimtaria qé€ kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit

Pér kéto tipet e ndryshoreve qé
nxénésit kané njohuri ose i kané pér-
dorur né matematiké japin mendimin e
tyre:

Cfaré pérfaqésojné, cilat jané vlerat
kufitare ¢ mund t€ marrin, pse duhet
té njohim kéto karakteristika né lidhje
me memorizimin e tyre né HD, qé t&
deklarohen né zgjidhjen e problemave
té ndryshme.

Plotésohet harta e njohurive n€ ményré
skematike.

Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Diskuto
Meésuesi/ja shpjegon n€ ményré mé

té detajuar karakteristikat q€ kané
tipat standarté nén kontekstin e pér-
dorimit n€ algoritmimin e problemit
sepse zgjidhja e tij kryhet me anén e
kompijuterit. Eshté e domosdoshme té&
njihen t€ gjitha tipet e ndryshoreve né
ményré q€ kur t€ béhet deklarimi i tyre
té sigurojné sasiné e duhur t&€ memo-
rjes HD t€ ruajtjen s€ vlerés sipas

tipit té ndryshores. Késhtu sqarohet se
tipi: float -4byte, double -8byte, long
double --10byte. Nése nuk njihen kéto
karakteristika t€ ruajtjes ndodh qé njé
numér me shumé shifra nuk pranohet.
(Kujtoni sasing e karaktereve né sms e
tipave t€ ndryshme t€ celularéve)
Faza 3 : Puné dyshe/ Praktiké e
pavarur

Nxénésit shikojné né libér tipet e
ndyshoreve dhe diskutojné pér sasing
e vlerave qé ka secili tip dhe hapésirén
e duhur gé€ ato zén€ n€ memorien e
kompjuterit. Mbajné shénime pér to
dhe i diskutojné midis tyre.
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Rezultatet e té nxénit té kompetencave Fjalét kyce: int, double, float, bulean.
té fushés sipas temés mésimore: Mendim
kritik, zgjidhje problemi dhe vendimmarrje
e duhur: nxénésit zhvillojné aftési, géndrime
dhe njohuri pér rolin, karakteristikat e kon-
stantes dhe ndryshoreve, sipas tipit q€ kané.
Kéto aftési qé pérfiton thellojné njohurité e
tij/saj pér t’i pérdorur sipas rregullave dhe
tipit q€ ndryshoret kané n€ ményré qé té
siguroj€ hapésirén e duhur t€ memorizimit
té tyre né HD.

Burimet: Libri mésimor, material nga Lidhja me fushat e tjera ose me
literaturé alternative si dhe nga interneti pér | temat ndérkurrikulare:, Matematiké,
rolin dhe tipat e ndryshoreve, sasine e mem- | Argétim

ories qé zéné vlerat e tyre né¢ HD.

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

Pér realizimin e késaj teme, nxénésit pérdorin njohurité qé kané€ pérvetésuar né
1éndén e matematikés pér rolin e ndryshoreve dhe konstantes ose duke kérkuar né
internet pér pérdorimin e tyre né algoritmimin e njé problemi. Né bazé té kétyre njo-
hurive ato vecojné informacionin e duhur dhe i shfrytézojné€ pér t€ pércaktuar tipin
e duhur qé siguron hapésirén e ruajtjes s€ tyre né memorien ¢ kompjuterit. Analizon
réndésiné e pércaktimit né algoritmimin e njé problemi.

Nxénésit népérmjet kérkimit né internet lexojn€ material shtes€ pér tipat e ndryshoreve
dhe vlerave né shifra qé pérfagson secila prej tyre. I komentojné kéto informacione
lidhur me kété temé mésimore.

Vlerésimi: Ora do t€ quhet e realizuar nése nx&nésit, njohin tipat standarté€ dhe
veprimet q¢€ i shoqérojné ata. I praktikojné né algoritme t€ thjeshta qé krijoné veté.
Analizojné sasin€ e memories qé ato zéné€ né HD.

Detyrat dhe puna e pavarur:

Gjeni material né internet ku jepen né ményré té detajuar tipet e ndryshoreve dhe
sasiné e hapésirés qé zéné némemorien e kompjuterit. Diskutoni né klasé réndésiné qé
ka deklarimi i duhur né momentin e krijimit té algoritmit té njé problemi.

F“Sha’EIT(IT(OLOG' Lénda: TIK Shkalla: V Kllaga'
Tematika 4 Programimi dhe Algoritmi- | Situata e té nxénit:

ka Pér realizimit t€ késaj teme mésuesi/sja
Tema mésimore: Operacionet e pérpun- | fton nxénésit pér t€ diskutuar nga pérvojat
imit té té dhénave e tyre ose nga informacioni g€ ato kané pér
Rezultatet e t& nxénit sipas kompetencave: | ményrén e hyrjes dhe daljes sé€ informa-
nxénési cionit nga kompjuteri, pra pérpunimit té tij.

Kérkon nga nxénésit t& béjne
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e Kryen veprime pér futjen e t€
dhénave né program

e Kryen veprime pér pérpunimin e
té dhénave dhe daljen e rezultateve

analogji me funksionin qé kryen modemi
pér transferimin e informacionit. Gjaté kétij
diskutimi nxénésit paraqesin ideté e tyre né
lidhje me temén.

Veprimtaria qé kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit

Meésuesi bashké me nxénésit duke patur
parasysh rolin gé luan tipi t€ ndryshores

si vleré hyrése dhe dalése, diskutojné pér
réndé€siné q¢€ ka deklarimi i tij né pérpun-
imin e informacionit n€ algoritmin qé do t&
krijohet.

Cfaré pérfaqsojné(1/O) , ku pérdoren, pse
béhet deklarimi i tipit té tyre né trupin e
programit algoritmik.

Plot€sohet harta e njohurive né ményré ske-
matike Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Diskuto
Nxénésit duke iu referuar skemés né libér
vézhgojné fazat e pérpunimit té informa-
cionit dhe analizojn€ ményrén e kalimit nga
njéra faz€ né tjetrén duke analizuar ecuriné
e futjes sé t€ dhénave-pérpunimin e tij né
kompjuter nga programi dhe daljen e rezu-
Itatit t€ gatsh€ém pér t’u pérdorur. Njohin
formatet e hyrjes sé té dhénave dhe ato té
daljes s€ tyre.

Faza 3 : Puné dyshe/ Praktiké e pavarur
Punojné né grup dyshe dhe vecojné tekstet
me kodime té ndryshme duke béré kérkim
né internet pér materiale mé t€ zgjeruara.

Rezultatet e té nxénit té¢ kompeten-
cave té fushés sipas temés mésimore:
Mendim kritik, zgjidhje problemi dhe
vendimmarrje e duhur: nxénésit zhvil-
lojné aftési, géndrime dhe njohuri pér
operacionet e pérpunimit té té€ dhénave
pra ményrén e dialogimit midis tyre dhe
kompjuterit .

Kéto aftési qé pérfiton thellojné njo-
hurité e tij/saj pér futur t€ dhénat sipas
rregullave t€ duhura né ményré qé
siguroj€ daljen e rezultatit t& déshiruar
pér té zgjidhur nj€ problem té caktuar

Fjalét kyce:
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Lidhja me fushat e tjera ose me temat
ndérkurrikulare:, Matematiké, Argétim

Burimet: Libri mésimor , Materiale nga
interneti pér

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

Pér realizimin e késaj teme, nxénésit pé€rdorin njohurité qé kané pérvetésuar né
1€ndén Tik 6 pér ményrén e pérpunimit t€ t€ dhénave nga kompjuter ose duke kérkuar né
internet pér pajisjet hyrése-dalé€se dhe njésin€ qendrore pérpunuese. N€ bazé té kétyre
njohurive ato vecojné informacionin e duhur dhe i shfryt€zojné pér té t’iu pérgjigjur
drejt pyetjeve n€ lidhje me temén mésimore. Analizojné€ réndésiné e funksionimit té
kétyre elementéve n€ p€rpunimin e informacionit dhe ruajtjes sé tij.

Nxé&nésit nép€rmjet kérkimit n€ internet lexojné€ materiale shtesé pér té patur infoma-
cion mé t€ bollshém. I komentojné€ kéto t& dhéna lidhur me kété tem& mésimore.

Vlerésimi: Ora do t€ quhet e realizuar né€se nxénésit, kryejné€ veprime pér futjen e té
dhénave n€ program, kryejné veprime pér pérpunimin e t€ dhénave dhe daljen e rezul-

tateve nga programi.

Detyrat dhe puna e pavarur:

njohjen me Ju.

Shkruani njé kod né C pér té kérkuar emrin tuaj dhe mé pas t ju pérshéndesé pér

Fusha:TEKNOLOGJI/

TIK Lénda: TIK

Shkalla: V Klasa: 10

Tematika 4 Programimi dhe Algorit-
mika

Tema mésimore: Tabelat dhe funksio-
net

Rezultatet e té nx&nit sipas kompeten-
cave: nxénési
e Njeh ményrat e ruajtjes sé té
dhénave
e Ndérton funksione pér t€ kryer
llogaritje t€ ndryshme

Situata e té nxénit:

Gjaté realizimit t€ késaj teme mésuesi/sja
tabelé dhe funksion. Fton nxénésit pér té
diskutuar pér kéto terma duke béré anologji
me pérdorimin e tyre né€ 1€ndén e matem-
atikés, fizikés, etj. Gjaté kétij diskutimi
nxénésit shprehin ideté e tyre né lidhje me
to dhe ményrén si i kané pérdorur.
Veprimtaria qé kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit

Meésuesi diskuton me nxénésit lidhur me
ményrén e shénimit t€ elementeve né
tabel€. Shkruan paraqitjen skematike té tij
T=[12, 23, 45, 69, 81] tabela ka 5 elementé
té tipit number.

Shtron pyetjet : Si deklarohen elementet

e njé tabele, si paraqitet simbolikisht, ku

pérdoret, pse duhet té njohim rregullat e
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pércaktimit t€ saj né€ trupin e programit.
Plotésohet harta e njohurive né ményré ske-
matike (bllok-skemé, klastér, letra ngjitése.
Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Diskuto
Mésuesi shpjegon ményrat e ruajtjes s¢ té
dhénave né tabelé duke vecuar pérdorim-
in e kllapave | ..], ku vendosen elementet

e saj. Sqaron ¢ tabela duhet t& kété :
emér, t&€ deklarojé tipin e t€ dhénave qé
dhe numrin e elementeve t€ saj.Nx&nésit
vézhgojné ushtrimin e zgjidhur né libér
£.138 dhe analizojné kodet q¢€ jan€ pérdorur
pér deklarimin e tipit, sintaksén e shkrimit
té tabelés me elementét e saj. Diskutojné
pér funksionet qé pérfshihen né€ zgjidhjen

e njé problemi, ” Main”. Me mésuesin/en
vecojné dy momente: Deklarimin e funk-
sionit, pércaktimin, thirrjen e tij.

Faza 3 : Puné dyshe/ Praktiké e pavarur
Duke shqyrtuar shembullin né £.139 nx-
énésit analizojné ményrén si éshté pércak-
tuar funksioni dhe thirrur ai. Diskutojné
pér sintaksén e shkruar dhe veprimet me
funksionin Max.

Rezultatet e té nxénit té kompeten-
cave té fushés sipas temés mésimore:
Mendim kritik, zgjidhje problemi dhe
vendimmarrje e duhur: nxénésit zhvil-
lojné aftési, géndrime dhe njohuri pér
njohjen e rregullave t& shkrimit té njé
tabele me elementét e tij dhe rolin qé
luajné funksionet n€ zgjidhjen e detyrave
té ndryshme.

Kéto aftési qé pérfiton thellojné njo-
hurité e tij/saj pér t’i pérdorur ato né
krijimin e njé€ algoritmi q€ i duhet pér t&
zgjidhur njé problem té caktuar.

Fjalét kyce:main.

Burimet: Libri mésimor , Materiale nga
libra alternativé si dhe nga interneti.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat
ndérkurrikulare:, Matematiké, Argétim

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve
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Pér realizimin e késaj teme, nxénésit pérdorin njohurité qé kan€ pérvetésuar né 1éndén
matematikés p€r ményrén e paraqitjes s€ té dhénave né formé tabele, pérdorimit t€ funk-
sioneve t€ ndryshme nga galeria e funksioneve qé ato njohin. Né baz¢ t€ kétyre njohurive
ato vecojné informacionin e duhur dhe i shfrytézojné€ pér té zgjidhur probleme né formé
algoritmike duke zbatuar rregullat qé kérkon gjuha pérkatése e programimit. Analizojné
rénd€siné e zgjedhjes s€ funksionit t€ duhur nga galeria pérkatése dhe e thérrasin até kur
i duhet. Nxénésit nép€rmjet kérkimit né internet lexojné materiale shtes€ pér té patur
infomacion mé t€ bollshém. I komentojné kéto té dhéna lidhur me két€ temé& mésimore.

Vlerésimi: Ora do t&€ quhet e realizuar nése nxénésit, njohin ményrat e shkrimit dhe
ruajtjes s€ t€ dhénave tabelore, ndértojné funksione pér t€ kryer llogaritje t€ ndryshme
me t&€ dhénat.

Detyrat dhe puna e pavarur:
Shkruani funksionin Intmin=2 pér dy numra duke iu referuar shembullit né /. 139.

Fusha:TEKNOLOGJI/

TIK Lénda: TIK Shkalla: V Klasa: 10

Situata e té nxénit:

Tematika 4 Programimi dhe Algoritmika | Pér realizimit t€ késaj teme mésuesi/sja
fton nxénésit pér t€ diskutuar si krijojné
Tema mésimore: Konceptet e projekteve | né€ grup njé projek. Cfaré rruge ndjekin qé
ta realizojné at€ me sukses brenda afatit.

Rezultatet e t€ nxénit sipas kompetencave: | Cilat jané avantazhet pér t€ pérgatitur
nxénési nj€ projekt né€ ményré té tillé. Gjaté kétij
e Njihet me ndértimin e projekteve me | diskutimi nxénésit thoné ményrén e pér-
disa skedaré gatitjes sé€ projektit nga pérvojat e tyre.

e Koncepton programimet komp- | Veprimtaria qé kryhet

juterike duke u nisur nga njé projekt | Faza 1 : Grupi i diskutimit

bosh, deri né finalizimin e tij. Shkruhet né tabelé fjala ‘Projekt’” dhe
shtrohet pér diskutimi krijimi i tij duke
e ndaré né pjes€ g€ t€ menaxhohet mé
shpejt. Lidhet kjo eksperience me kri-
jimin e disa skedaréve pér pérpunimin e
té dhénave pjesé-pjesé dhe t€ bashkohen
né€ pérfundim t€ zgjidhjes s€ problemit.
Trajtohet né analogji krijimi i njé projekti
me disa skedaré por né algoritém. Shtro-
hen pyetjet:
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Si do té krijohen, ¢faré karakteristike do t€
kené secili prej tyre, cili &sht€ avantazhi i
nj€ ményre té tillé pér zgjidhjen e algorit-
mit t€ njé problemi.
Plot€sohet harta e njohurive n€ ményré
skematike.
Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Diskuto
Me¢ésuesi/sja shpjegon ményrén e krijim-
it t€ njé projekti t€ till€ n€ programin
Code::Blocks. Nxé&nésit ndjekin s€é bashku
me demostrimin e mésuesit/es hapat pér
krijimin e tij. Klikohet File-New-Emphty
File pér t€ hapur nj€ skedar té ri, krijojné
njé skedar ‘Header’ i pérbashkét pér té
gjithé skedarét e tjeré. Ndigen hapat deri
né fund pér té krijuar té gjith€ skedarét qé
duhet pér té krijuar projektin.
Shpjegohet réndésia e skedarit ‘Header’
né projekt

Faza 3 : Puné dyshe/ Praktiké e pavar-
ur
Duke ndjekur dhe praktikuar krijimin
e njé projekti nxénésit analizojné avan-
tazhet:

e Menaxhohen mé miré kodet se ske-

darét jané pak t€ ngarkuar
¢ Ripérdoren né projekté t& ndryshme
e Krijojné lehtési kur duhet té gjejné
gabimet e béra

Rezultatet e té nxénit té kompetencave

té fushés sipas temés mésimore: Mendim
kritik, zgjidhje problemi dhe vendimmarrje
e duhur: nxénésit zhvillojné aftési, géndrime
dhe njohuri pér krijimin e projekteve me
disa skedaré t€ cilat menaxhohen leht€.
Kéto aftési g€ pérfitojné thellojné€ njohu-
rit€ e tij/saj pér t€ krijuar projekte me disa
skedaré ku skedari kryesor header lidhet me
té tjeré skedaré. Ato mund té€ pérdoren pér
projekte té tjera pa qéné nevoja t€ rishkruhen
dhe njéheré kodet.

Fjalét kyce: projekt, header.

Burimet: Libri mésimor , Materiale alterna-
tive dhe nga interneti.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat
ndérkurrikulare:, Matematiké, Argétim

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve
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Pér realizimin e késaj teme, nx€nésit pérdorin njohurité qé€ kan€ pérvetésuar n€ 1€ndét
mésimore ku ka pérgatitur projekt né grup pune. Kjo pérvojé e ndihmon pér t€ kuptuar
filozofin€ e pérdorimit t€ disa skedaré né njé projekt. Né baz€ t€ kétyre njohurive ato
vecojné informacionin e duhur dhe i shfrytézojné pér t€ zgjidhur probleme té ndryshme pa
géné nevoja té shkruajné té€ njéjtin informacion disa heré duke zbatuar rregullat qé kérkon
gjuha pérkatése e programimit qé lejon krijimin e nj€ projekti me disa skedaré. Analizojné
réndésiné e zgjedhjes né ményré g€ kur i duhet njé skedar ato ia bashkéngjitin njé projekti
tjetér. Nxénésit népérmjet kérkimit n€ internet lexojn€ materiale shtesé pér té patur info-
macion mé t€ bollshém. I komentojné kéto t€ dhéna lidhur me kété temé mésimore.

Vlerésimi: Ora do t€ quhet e realizuar nése nx&nésit, njohin ndértimin e projekteve me
disa skedaré, konceptojné programimet kompjuterike duke u nisur nga njé projekt bosh,
deri né finalizimin e tij.

Detyrat dhe puna e pavarur:
Ndértoni njé projekt gée té pérmbajé skedarin Main, dhe njé skedar pér gjetjen e vierés
mé té madhe té disa numrave té dhéné.

Fusha:TEKNOLOGJI/ v Klasa:
TIK Lénda: TIK Shkalla: V 10

Situata e té nxénit:

Tematika 4 Programimi dhe Algoritmika | Pér realizimin e késaj teme mésuesi/sja
fton nxénésit pér t€ diskutuar si realizo-

Tema mésimore: Struktura e té dhénave jné zgjidhjen e njé problemi duke njohur
té dhénat. Cfaré strukture zgjedhin duke
Rezultatet e t€ nxénit sipas kompetencave: ditur t€ dhénat q€ kané. Marrin njé
nxénési shembull konkret ose i referohen situ-
e Pérzgjedh strukturat e té dhénave pér zg- | atés né libér pér t€ shqyrtuar mudésité e
jidhjen e problemeve té€ ndryshme. zgjidhjes. Gjaté kétij diskutimi nxénésit
e Njeh disa algoritme gé ekzekutohen mbi ta- | thoné variante t€ ndryshme zgjidhje.
belat e njé dhe dy dimensionale. Veprimtaria qé kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit

Me¢suesi dhe nxénésit shqyrtojné
mundésité pér zgjidhjen e njé problemi
psh gjetjen e Min t€ njé numri kufizash.
Japin mundési zgjidhjesh dhe argumen-
tojné cila Eshté mé e efikase pér zgjidh-
jen.

Plot€sohet harta € njohurive né ményré
skematike

Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Diskuto
Me¢suesi/sja prezanton situatén tek nx-
énésit pér zgjidhjen e problemit té
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gjetjes s€ Min t€ numrave né njé tabelé
njépérmasore dhe dypérmasore. Nx-
€nésit duke vézhguar shembullin né libér
diskutojné pér ményrén si éshté krijuar
kodi n€ C pér t€ arritur tek zgjidhja e
déshiruar. Analizohet algoritmi i krijuar
dhe komentohet funksioni dhe instruk-
sioni ciklik g€ éshté pérdorur, né rastin
konkret For...do.

Faza 3 : Puné dyshe/ Praktiké e pa-
varur

Duke punuar né€ grup dyshe nxénésit
shkruajn€ shembullin pér tabelén dy-
dimensionale. Cfaré instruksioni éshté
pérdorur né két€ rasht.

Rezultatet e té nxénit té kompetencave Fjalét kyce:
té fushés sipas temés mésimore: Mendim
kritik, zgjidhje problemi dhe vendimmarrje

e duhur: nxénésit zhvillojné aftési, qéndrime
dhe njohuri pér zgjedhjen e strukturés sé
duhur pér zgjidhjen e njé€ algoritmi né baze té
kérkesés dhe llojit t€ t& dhénave

Kéto aftési qé€ pérfitojné thellojn€ njohurité e
tij/saj pér t€ studiuar mir€ situatén né ményré
qé dijé se ¢far€ instruksionesh do té pérdoré
pér zgjidhjen e problemit .

Burimet: Libri mé€simor , Materiale nga liter- | Lidhja me fushat e tjera ose me temat
aturé€ alternative, interneti. ndérkurrikulare:, Matematiké, Argétim

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

Pér realizimin e késaj teme, nxénésit pérdorin njohurité qé kané pérvetésuar né matem-
atiké, fiziké ku pér t& zgjidhur njé ushtrim i duhet té krijojé ide (strukturé) mbi ményrat
dhe formulat g€ do i shérbejné pér t€ gjetur vlerén e duhur. Kjo pérvojé€ e ndihmon pér
té kuptuar filozofin€ e krijimit té njé strukture zgjidhjeje. Né bazé té kétyre njohurive
ato vecojné informacionin e duhur dhe i shfrytézojné pér t&€ zgjidhjen e problemeve té
ndryshme. Analizojné réndésin€ e zgjedhjes sé késaj strukture n€ arritjen e géllimit té
déshiruar. Nxénésit népérmjet kérkimit n€ internet lexojné materiale shtesé pér té patur
infomacion mé t€ bollshém. I komentojné kéto t€ dhéna lidhur me két€ temé mésimore.

Vlerésimi: Ora do t€ quhet e realizuar nése nxénésit, pérzgjedhin strukturat e t&€ dhénave
pér zgjidhjen e problemeve té ndryshme,
njohin disa algoritme qé ekzekutohen mbi tabelat e njé dhe dy dimensionale.

Detyrat dhe puna e pavarur:
Shkruani njé program pér té llogaritur katrorin e njé numri té ploté.
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Fusha:TEKNOLOGJI/ Lénda:
TIK TIK Shkalla: V Klasa: 10

Tematika 4 Programimi dhe Algorit-
mika

Tema mésimore: Algoritmet e kérkim-
it
Algoritmet e rénditjes

Rezultatet e té nxénit sipas kompeten-
cave: nxénési
e Njeh konceptet dhe praktikat
kompjuterike
e Analizon njé algoritém té thjeshté
pér zgjidhjen e problemeve tipike

Shénim : dy temat trajtohen né té njéjtén
ményré si praktiké e drejtuar nga mésue-
si, kané té njéjtén strukturé mésimore.

Situata e té nxénit:
Pér té realizuar kété temé mésimi ideo-
het si praktiké q€ duhet t€ b&jné nxénésit
me shembujt q€ jané dhéné né libér f.145
Meésuesi/sja ndérvepron me nxénésit pér
té asistuar gjat€ shkrimit t€ algoritmit.
Veprimtaria qé€ kryhet
Faza 1 : Grupi i diskutimit
Ndiget praktika g€ kryejné nxénésit duke
shkruar algoritmin e shembullit né libér
£.145 dhe diskutohet pér kodet qé jané
pérdorur dhe instruksionet q€ zbatohen
duke shfryt€zuar njohurité g€ jané trajtu-
ar mé paré.
Cili kod pérdoret dhe pse, si €shté krijuar
algoritmi, cila struktur€ éshté pérdorur.
Plotésohet harta e njohurive n€ ményré
skematike
Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Diskuto
Gjaté shkrimin nxénésit vézhgojné dhe
analizojné hapat e krijimit t& algoritmit
té renditjes s€ njé vargu numrash. Dis-
kutojné pér funksionin qé €shté pérdorur
dhe instruksionet q€ zbatohen pér zgjidh-
jen e renditjes s€ numrave nga mé i vogli
te mé 1 madhi.
Faza 3 : Puné dyshe/ Praktiké e pavar-
ur
Punojné bashkérisht pér t€ praktikuar
shembujt e zgjidhur né libér f. 147.
Diskutojné pér gabimet q€ mund té b&jné
dhe si i korrigjojné ato pér té arritur né
nxjerrjen e rezultatit.
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Rezultatet e té nxénit té kompeten- Fjalét kyce:
cave té fushés sipas temés mésimore:
Mendim kritik, zgjidhje problemi dhe
vendimmarrje ¢ duhur: nxénésit zhvillo-
jné aftési, géndrime dhe pér shkrimin e
njé programi algoritmit dhe ekzekutimin
etij.

Keéto aftési qé pérfiton thellojné njo-
hurité e tij/saj pér té fituar pérvoj€ né
krijimin e algoritmeve té ngjashme pér
té zgjidhur nj€ problem t€ pérafért ose
té njé natyre tjetér por duke pérdorur né
ményré korrekte kodet.

Burimet: Libri mésimor, ushtrime nga | Lidhja me fushat e tjera ose me temat
libra alternative dhe modele zgjidhjeje té¢ | ndérkurrikulare:, Matematiké, Argétim
gatshme nga interneti.

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

Pér realizimin e késaj teme, nxénésit pérdorin njohurité qé kané pérvetésuar né
temat mésimore t€ trajtuara n€ procesin mésimor. Ato pérdorim modele zgjidhjeje
té gatshme ushtrimesh pér t€ pérfituar pérvojé né krijimin e algoritmeve. N& bazé té
kétyre njohurive ato vecojné informacionin e duhur dhe i shfrytézojné pér t€ zgjidh-
jen e problemeve t€ ndryshme. Analizojné etapat e krijimit té algoritmit né arritjen
e g€llimit t& dé€shiruar. Nx&nésit népérmjet kérkimit n€ internet gjejné modele zg-
jidhjesh ushtrimesh pér t€ patur informacion mé t€ bollshém. I komentojné kéto té
dhéna lidhur me kété tem& mésimore.

Vlerésimi: Ora do t€ quhet e realizuar n€se nxénésit, njohin konceptet dhe praktikat
kompjuterike, analizojné njé algoritém té thjesht€ dhe béjn€ zgjidhjen e problemeve
tipike.

Detyrat dhe puna e pavarur:

Krijoni njé algoritém kérkimi sekuencial pér t€ kérkuar njé numér né njé tabelé
njépérmasore. Analizoni veprimet qé keni kryer duke i argumentuar sipas njohurive
qé keni fituar.

Fusha:TEKNOLOGJI/ . Klasa:
TIK Lénda: TIK Shkalla: V 10

Tematika 4 Programimi dhe Algoritmika | Situata e té nxénit:

Pér realizimit t€ késaj teme mésuesi/

Tema mésimore: Programimi ne Scratch sja shkruan né tabelé disa animacion,
Programimi ne Scratch (vazhdimi) | sprite, skripte dhe pyet nxénésit nésé

i kané pérdorur n€ programe té tjera

Rezultatet e té nx&nit sipas kompetencave:
nxénési
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Ekzekuton ushtrime té thjeshta né
gjuhén Scratch

Pérdor programin Scratch si njé mjet
pér té krijuar animacione, lojra dhe
produkte Tik, qé ndérveprojné me
pérdoruesin

Krijon ushtrime me materiale t€ im-
portuara.

Mésimi 4.18-19 jané i njéjti program dhe
kané t€ njéjtén situaté mésimore

kéto komanda . Gjaté kétij diskutimi
nxénésit paragesin mendimet dhe
pérvojat e tyre né lidhje me kéto
komanda.

Veprimtaria qé kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit

Shkruhen né tabelé Scratch, sprite,
costumes, animacion.

Cfaré pérfaqsojné, ku pérdoret, pse
duhet t€ njohim funskionet e tyre.
Ploté€sohet harta e njohurive né
ményré skematike

Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Diskuto
Gjaté késaj faze duke u ndjekur ud-
hézimet sipas figurave né libér hapin
programin Scratch dhe népérmjet
komandés Create futen né€ fagen
kryesore t€ punés. Gjaté kohés qé
kryejné veprimet diskutojné: pér
krijimin e objekteve t€ animuar qé
krijojné situata ndérvepruese pér ilus-
trimet né projekt ose oré€ mésimore si
dhe né aspektin argétues pér nxénésit.
Analizojné veprimet g€ kryejné pér t&
vendosur n€ Stage lojrat, animacio-
net, zgjedhur tingujt(Sounds), ndry-
shojné pamjen e Sprite duke i dhéné
nj€ paraqitje(Costumes), mundésojné
Skriptet pér t€ krijuar funksionet

qé do t€ kené né Sprite. M&suesi
ndjek zbatimin e komandave dhe
sugjeron n€ pérzgjedhjen e duhur té
intervaleve kohore dhe parametrave
té tjera pér té realizuar njé animacion
té pélgyeshém dhe funksional.

Faza 3 : Puné dyshe/ Praktiké e
pavarur

Né grupe dyshe nxénésit praktikojné
té gjitha komandat pér t€ krijuar njé
animim pér projekt ose 10jé argétuese.
Analizojné veprimet g€ kryejné duke
korrigjuar zbatimin jo korrekt té ko-
mandave t€ programit.
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Rezultatet e té nxénit té kompetencave té | Fjalét kyce: sprite, scripte, hitbox.
fushés sipas temés mésimore: Mendim kri-
tik, zgjidhje problemi dhe vendimmarrje e
duhur: nxénésit zhvillojné aftési, géndrime
dhe njohuri pér krijimin e animacione dhe
lojrave t€ ndryshme.

Ke&to aftési qé pérfiton thellojn€ njohurité e
tij/saj pér pérgatijen e projekteve shoqéruar
me objekte ndérvepruese sipas njé tematiké
si dhe pér té krijuar lojra arg€tuese.

Burimet: Libri mésimor , materiale nga Lidhja me fushat e tjera ose me
literaturé alternative, udhézime nga interneti | temat ndérkurrikulare:, Matem-
pér pérgatitjen e lojrave. atiké, Argétim

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

Pér realizimin e ké&saj teme, nxénésit pérdorin informacion nga materialet e sh-
karkuara nga interneti si dhe programe né té cilat jan€ zbatuar komanda animacioni
té thjesht€. Ato pérdorim udhézues video pér t€ pérfituar pérvoj€ né€ krijimin e lojrave
ose animacioneve t€ ndryshme. N¢é bazé té kétyre njohurive ato ve¢ojné€ informa-
cionin e duhur dhe i shfrytézojné pér t€ krijuar 1€vizje interesante ose lojéra zbavitése
né kohén e lir€. Analizojné etapat e krijimit t€ animacioneve ose lojrave né arritjen
e g€llimit t& déshiruar. Nx&nésit népérmjet kérkimit n€ internet gjejné ilustrime té
shumta pér t€ patur infomacion mé té bollshém. I komentojné€ kéto t&€ dhéna lidhur
me két€ temé mésimore.

Vlerésimi: Ora do t€ quhet e realizuar nése nxénésit, ekzekutojné ushtrime té
thjeshta n€ gjuhén Scratch, pérdorin programin Scratch si njé mjet pér té krijuar ani-
macione, lojra dhe produkte Tik, q€ ndérveprojn€ me pérdoruesin, krijojné ushtrime
me materiale t€ importuara.

Detyrat dhe puna e pavarur:
Duke iu referuar ushtrimit né f.156 zbato komandat qé kérkohen.

Fusha:TEKNOLOGJI/TIK | Lénda: TIK Shkalla: V Klasa:

10
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Tematika 4 Programimi dhe Algoritmika

Tema mésimore: Krijimi i njé loje komp-
juterike

Rezultatet e t&€ nxénit sipas kompetencave: nx-
énési
e Pé&rdor software dhe burime online pér t&
krijuar produke
¢ Krijon me materiale t€ importuara.

Situata e té nxénit:

Pér realizimit té késaj teme mésuesi/
sja pyet nxénésit nés€ e kané€ pér-
dorur programe pér t€ luajtur gjaté
kohés sé lir€. Népérmjet diskutimit
nxénésit thoné pérvojat e tyre né
lidhje me kéto programe.
Veprimtaria qé€ kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit

Shkruan né tabelé emrin e programit
Game Maker7.

Cfaré pérfaqsojné, ku pérdoret, pse
duhet té njohim funksionet e koman-
dave g€ krijojné lojra t€ ndryshme.
Plot€sohet harta e njohurive né
ményré skematike

Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Diskuto
Gjaté késaj faze duke u ndjekur
udhézimet sipas figurave né€ libér
hapin programin Game Maker7 dhe
né€ fagen kryesore té punés népérmjet
direktorive n€ anén e majté nxénésit
vézhgojné larming e pjeséve t&
“Lojés s€ Gérmuesit” qé€ mund t&
krijojné. Gjaté€ kohés qé kryejné
veprimet diskutojné: pér krijimin

e spriteve, efekteve zanore, afatit
kohor, objekteve qé pérdoren né lojé
dhomave ku luhet loja. Analizojné
veprimet g€ kryejné pér realizimin

e lojés. Mésuesi ndjek zbatimin e
komandave dhe sugjeron né pérzg-
jedhjen e duhur t€ objektve, hapésir-
ave ku luhet loja dhe parametrave té
tjera pér t€ realizuar até qé té jeté e
pélgyeshme.

Faza 3 : Puné dyshe/ Praktiké e
pavarur

Né grupe dyshe nxénésit praktiko-
jné té gjitha komandat pér t€ krijuar
njé€ loj€ zbavitése pér shijet e tyre.
Analizojné€ veprimet q€ kryejné duke
korregjuar zbatimin jo korrekt té
komandave t€ programit.
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pér krijimin e lojérave té ndryshme.

kohén e liré.

Rezultatet e té nxénit té kompetencave té
fushés sipas temés mésimore Mendim kritik,
zgjidhje problemi dhe vendimmarrje e duhur:
nxénésit zhvillojné aftési, g€ndrime dhe njohuri

Kéto aftési qé pérfiton thellojné njohurité e tij/
saj pér krijuar lojra argétuese dhe té kolojné

Fjalét kyce: game maker7

Burimet: Libri mésimor, informacion nga liter-
aturé alternative, materiale online nga interneti
pér krijimin e lojrave zbavitése pér kohén e liré.

Lidhja me fushat e tjera ose me
temat ndérkurrikulare:
Matematiké, Argétim

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

dhéna lidhur me kété temé mésimore.

Pér realizimin e késaj teme, nxénésit pérdorin programe nline nga interneti pér t&€ kri-
juar lojéra t€ thjeshta zbavité€se . Ato pérdorim udhézues video pér té€ pérfituar pérvojé
né krijimin e tyre.N¢é bazé¢ té kétyre njohurive ato vegojné informacionin e duhur dhe i
shfryt€zojné pér t€ krijuar lojra té kéndshme né kohén e lir€. Analizojné etapat e krijimit
té lojérave né€ arritjen e gé€llimit t€ déshiruar. Nxénésit népérmjet kérkimit né internet
gjejné ilustrime t€ shumta pér té patur infomacion mé t€ bollshém. I komentojné kéto t&

Vlerésimi: Ora do t€ quhet e realizuar nése nxénésit, pérdorin software dhe burime
online pér té krijuar produke, krijojné lojéra me materiale t€ importuara.

Detyrat dhe puna e pavarur: krijoni njé 1ojé me Game Maker sipas déshirés

Fusha:TEKNOLOGJI/

TIK Lénda: TIK

Shkalla: V

Klasa: 10

Tematika 4 Programimi dhe Algorit-
mika
Tema mésimore: Test

Situata e té nxénit:

Rezultatet e té nxénit té kompetencave
té fushés sipas temés mésimore:

Fjalét kyce:

Burimet: Libri mésimor , Materiale nga
interneti.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat

ndérkurrikulare:

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

tohen me sukses.

Vlerésimi: Ora do t€ quhet e realizuar nése nxénésit, do t’i pérgjigjen sakté ose do t&
krijojné algoritme, lojra sipas rregullave té programit né t€ cilat krijohen dhe t& ekzeku-

Detyrat dhe puna e pavarur:
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F“Sha’TE;(IiOLOGJI/ Lénda: TIK Shkalla: V Klasa: 10

Tematika 5 Java

Tema mésimore: Konceptet bazé té
Java-s

Rezultatet e té nxé&nit sipas kompeten-
cave: nxénési
e Motivohet pér té mésuar dhe punuar
né Java
e Njeh karakteristikat kryesore t& Ja-
va-s
e Njeh skemén e pérdorimit t€ njé
programi né Java
e Njeh teknologjiné g€ mbéshtesin
programimin né Java

Situata e té nxénit:

Pér realizimit t& késaj teme mésuesi/sja pyet
nx&nésit nés€ e kané njohuri pér program-
in Java dhe aplikacionet e tij . Népérmjet
diskutimi nxénésit thoné pérvojat e tyre né
lidhje me kété program qé ‘shkruhet njé
heré dhe zbatohet kudo’.

Veprimtaria qé kryhet

Faza 1: Grupi i diskutimit

Shkruan né tabelé emrin e programit Java
Cfaré pérfagson, ku pérdoret, pse duhet t&
njohim tiparet dhe platformén e tij.
Plotésohet harta e njohurive né ményré
skematike

Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Diskuto

Gjaté késaj faze mésuesi shpjegon duke
pérfshir€ nxénésit historikun e krijimit té Ja-
va-s dhe motivimin pse u krijua. Pérmendin
tiparet e tij n€ ményr€ gé té jené té motivuar
pse duhet studiuar si program. Njihen me
platformén: -makina virtuale Java VM, kodi
burim-Java Byte Code-Kod makine

- ndérfagen e programit té aplikacioneve
Java (API).

Faza 3 : Puné dyshe/ Praktiké e pavarur
Né grupe dyshe nxénésit testojné njéri-
tjetrin lidhur me njohurit€ mbi Javén qé

u diskutuan né orén mésimore. Provojné
veten duke iu pérgjigjur disa nga pyetjeve t&
Ushtrimit A, f.163

Rezultatet e té nxénit té kompeten-
cave té fushés sipas temés mésimore
Mendim kritik, zgjidhje problemi dhe
vendimmarrje ¢ duhur: nxénésit zhvil-
lojné aftési, qéndrime dhe njohuri pér
programin Java dhe zbatimet e tij.
Keéto aftési qé pérfiton thellojné njo-
hurité e tij/saj pér tiparet kryesore dhe
platformén e Javés si kombimim hard-
ware&software.

Fjalét kyce: Java
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Burimet: Libri mésimor, informacion
nga literaturé alternative, materiale nga
interneti.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat
ndérkurrikulare:Matematiké, Argétim

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

Pér realizimin e késaj teme, nxénésit pérdorin materiale nga interneti pér programin
Java. Nxénésit népérmjet kérkimit né internet gjejné€ informacione té shumta pér t&
mésuar mbi programet q€ ¢ mbéshtesin dhe epérsin€ e aplikimeve t€ Javés né rrjetat
kompjuterike dhe né aplikacione t& ndryshme. I komentojné kéto t& dhéna lidhur me

kété temé mésimore.

Vlerésimi: Ora do t&€ quhet e realizuar nése nxénésit, motivohen pér t€ mésuar dhe
punuar né Java, njohin karakteristikat kryesore t€ Java-s, njohin skemat e pérdorimit
té programit Java, njohin teknologjin€ g€ mbéshtet programimin né Java.

Detyrat dhe puna e pavarur: Gjeni materiale né internet pér teknologjiné qé
mbéshtet programimin né Java. Analizoni karakteristikat e tij.

Fusha:TEKNOLOGJI/

TIK Lénda: TIK

Shkalla: V Klasa: 10

Tematika 5 Java
Tema mésimore: Llojet e programeve
né Java

Rezultatet e té nxénit sipas kompeten-
cave: nxénési
e Njeh llojet e programeve né Java (ap-
plication dhe applet)
e Njihen me shembuj konkreté aplika-
cionesh dhe applet-esh né Java

Situata e té nxénit:

Pér realizimit t€ késaj teme mésuesi/

sja pyet nxénésit nése e kané njohuri pér
llojet e programeve né Java. Népérmjet
diskutimi nxénésit thoné pérvojat e tyre né
pérdorimin e kétyre programeve té ndértu-
ara nga Java né pajisjet e tyre IT.
Veprimtaria qé kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit

Shkruan né tabel€ emrin e programit Java
Application dhe Applet. Shtron pyetje pér
té gjithé: Cfaré pérfagson kéto programe,
ku pérdoret, pse duhet t€ njohim kéto
aplikacione.

Plot€sohet harta e njohurive n€ ményré
skematike

Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Diskuto

Gjaté késaj faze mésuesi shpjegon duke
pérfshiré nxénésit, llojet e programeve

qé ndérton pér kompjuterat e tjeré dhe
aplikacionet. Analizohen kéto software t&
ekzekutueshém qé instalohen né komp-
juterat e pérdoruesit.
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Diskutohet pér hapat g€ ndigen pér ekze-
kutimin e aplikacionit: -p&rpilohet kodi
burim pér té pérftuar kodin né Byte
(JavaC),-interpretohet kodi né Byte duke
pérdorur interpretuesin e Java-s, JVM.
Pérmenden disa nga aplikacionet JPC(
krijon kompjuter virtual), UltraMixer(pér-
doret nga DJ), NASA(zmadhon pamje té
njé zone té tokeés).

Diskutohet pse Applet éshté interaktiv dhe
ndryshon né ményré dinamike.

Faza 3 : Puné dyshe/ Praktiké e pavarur
Né grupe dyshe nxénésit evidentojné 5
fazat e ciklit té jet€s s€ njé applet-i

Rezultatet e té nxénit té kompetencave | Fjalét kyce: Java Applet, kodi Byte.
té fushés sipas temés mésimore Mendim
kritik, zgjidhje problemi dhe vendim-
martje e duhur: nxénésit zhvillojné aftési,
géndrime dhe njohuri pér pérdorimin e
gjuhés Java pér ndértimin e programeve
pér kompjutera (mainframe, server,

Pc, Pda, celularé etj) dhe pérdorimeve
Applet.

Ke&to aftési qé pérfiton thellojné njohurité
e tij/saj pér zbatimin e aplikacioneve Java
né€ ¢do pajisje qé pérdoret.

Burimet: Libri mésimor, informacion Lidhja me fushat e tjera ose me temat
nga literatur€ alternative, materiale nga | ndérkurrikulare: Shkencé, Argétim
interneti.

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

Pér realizimin e késaj teme, nxé&nésit shfrytézojné nga interneti si dhe pérvojén e tyre
nga pérdorimi i aplikacioneve né€ pajisjet e tyre I'T. N& bazé té kétyre njohurive ato vego-
jné informacionin e duhur dhe i shfryt€zojné pér té kuptuar si ekzekutohen kéto aplika-
cione. Analizojn€ etapat e ciklit t€ jetés s€ njé Apple-ti . Nxénésit népérmjet kérkimit né
internet gjejné ilustrime t€ shumta pér t€ patur infomacion mé t€ bollshém. I komentojné
kéto t€ dhéna lidhur me kété temé mésimore.

Vlerésimi: Ora do t€ quhet e realizuar n€se nxénésit, njohin llojet e programeve né
Java (application dhe applet), njohin shembuj konkreté t€ aplikacioneve dhe applet-et
né Java

Detyrat dhe puna e pavarur: Gjejné material pér aplikacionet g€ krijon Java
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Fusha:TEKNOLOGJI/

TIK Lénda: TIK

Shkalla: V Klasa: 10

Tematika 5 Java

Tema mésimore: Njohuri rreth pro-
gramit té orientuar nga objekti.

Rezultatet e t& nxé&nit sipas kompeten-
cave: nxénési
¢ Njeh nocionet e programimit t€ ori-
entuar n€ objekte
e Njeh etapat e instalimit t€ platformés
Java

Situata e té nxénit:

Pér realizimit t€ késaj teme mésuesi/sja sht-
ron pyetjen: ¢far€ jané objektet e orientuara
dhe si lidhen t€ dhénat me kéto objekte(kla-
sa). Bén analogji me makinén si klas¢ dhe
tipat e saj si objekte t¢€ késaj klase. Népérm-
jet diskutimit nxénésit shfaqin mendimin e
tyre pér kété lidhje klasé-objekt lidhur me
temén mésimore.

Veprimtaria q¢€ kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit

Shkruan né tabelé emrin e OOPS, cfaré
pérfagéson, ku pérdoret, pse duhet t& njo-
him vetité e OOPS.

Plotésohet harta e njohurive n€ ményré
skematike

Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Diskuto

Gjaté késaj faze shpjegohen vetité krye-
sore t€ gjuhéve t€ orientuara né objekte:
Inkapsulimi, trashégimia, polimorfizmi,
abstraksioni. Pér secilén prej tyre béhet
analogji me objekte t&€ ngjashme pér t& kup-
tuar pérse jané krijuar kéto veti OOPS.
Vézhgohet dhe analizohet ményra e in-
stalimit t& platformés Java.

Faza 3 : Puné dyshe/ Praktiké e pavarur
Né grupe dyshe nxénésit praktikojné
instalimin e platformés Java nga Run
Enviroment(JRE) ose Java Development
Kit (JDK).

Rezultatet e té nxénit té kompeten-
cave té fushés sipas temés mésimore
Mendim kritik, zgjidhje problemi dhe
vendimmarrje e duhur: nxénésit zhvil-
lojné aftési, qéndrime dhe njohuri pér
programet e orientuara n€ objekte dhe
vetit€ e OOPS.

Kéto aftési g€ pérfiton thellojné njo-
hurité e tij/saj pér pérdorimin e kétyre
vetive n€ pérdorimin e gjuhés Java né
krijimin e aplikacioneve t€ saj.

Fjalét kyce: inkapsulim, polimorfizmi,
0ops.
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Burimet: Libri mésimor, informacion
nga literaturé alternative, materiale nga
interneti.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat
ndérkurrikulare:Matematiké, Argétim

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

Pér realizimin e késaj teme, nxénésit pérdorin programe njohurit€ nga temat mési-
more t€ méparshme dhe materiale nga interneti. Nxénésit népérmjet kérkimit né€ inter-
net gjejné t&€ dhéna té shumta pér t€ patur informacion mé t€ bollshém. I komentojné
kéto t€ dhéna lidhur me kété temé mésimore.

Vlerésimi: Ora do t€ quhet e realizuar nése nxénésit, njohin nocionet e programimit
té orientuar né€ objekte, njohin etapat e instalimit t€ platformés Java

Analizoni etapat e instalimit.

Detyrat dhe puna e pavarur: Instaloni platformén Java né kompjuterin tuaj.

Fusha:TE-

KNOLOGJUTIK | Lenda: TIK

Shkalla: V Klasa: 10

Tematika 5 Java

Tema mésimore: Ndértimi i njé pro-
grami Java

Rezultatet e t& nx&nit sipas kompeten-
cave: nxénési
e Krijon njé program té thjeshté
né Java, duke zbatuar konceptet
e programimit nga objekti
e Njeh komandat pér pérpilim-
in dhe pér ekzekutimin e pro-
grameve né Java

Situata e té nxénit:

Pér realizimit té késaj teme mésuesi/sja ku-
jtojné s€ bashku me nxénésit komandat qé
pérdoren pér té krijuar njé program né java.
Népérmjet diskutimit pérmendin ményrén
si krijohet njé kod né NotePad dhe ruhet me
prapashtesén .java. dhe t€ gjitha komandat
qé€ duhet t€ zbatojn€ pér krijimin e program-
it.

Veprimtaria qé kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit

Ndjek ményrén e krijimit té njé programi né
Java g¢€ do té béjné nxénésit.

Kujtojné se ku duhet krijuar kodi, pérse
duhet t€ shkruajné t€ kutia dialogut Run,
komandén emd.

Plot€sohet harta e njohurive né ményré
skematike

Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Diskuto

Gjaté késaj faze duke u ndjekur udhézimet
sipas figurave né libér hapin programin
NotePad dhe shkruajn€ programin g€ do
krijojné duke e ruajtur si skedar .java. Mé
pas né Run shkruajn€ komandén c¢md.
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Analizojné veprimet g€ kryejné pér krijimin
e programit. Mésuesi ndjek zbatimin e
komandave dhe korrigjon gabimet g€ mund
té béhen gjaté zbatimit t€ komandave ose
shkrimit té kodit né NotePad.

Faza 3 : Puné dyshe/ Praktiké e pavarur
Né grupe dyshe nxénésit shkruajné kodin
n€ NotePad. Analizojné veprimet qé krye-
jné duke korregjuar sintaksén e shkrimit té
kodit té programit.

Rezultatet e té nxénit té kompeten- Fjalét kyce:
cave té fushés sipas temés mésimore
Mendim kritik, zgjidhje problemi dhe
vendimmarrje e duhur: nxénésit zhvil-
lojné aftési, g€ndrime dhe njohuri pér
krijimin e njé programi né Java.

Kéto aftési q€ pérfiton thellojné
njohurité e tij/saj pér shkruar kodet e
programeve.

Burimet: Libri mésimor, informacion | Lidhja me fushat e tjera ose me temat
nga literaturé alternative, materiale nga | ndérkurrikulare:Matematiké, Argétim
interneti.

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

Pér realizimin e késaj teme, nxé&nésit pérdorin njohurité e fituara gjat€ shpjegimit té
temave mésimore pér krijimin e programeve né Java. Ata mund té shfryté€zojné dhe
kérkimin né€ internet pér t€ gjetur materiale shtes€ qé do t’i ndihmojné pér t€ ndértuar
kéto programe. I komentojné kéto t€ dhéna pér t€ mundésuar krijimin e programeve pa
gabime dhe né kohé t& shkurtér.

Vlerésimi: Ora do t€ quhet e realizuar nése nxénésit, krijojné njé program t€ thjeshté
né Java, duke zbatuar konceptet e programimit nga objekti, njohin komandat pér
pérpilimin dhe ekzekutimin e programeve né Java.

Detyrat dhe puna e pavarur: Analizoni veprimet g€ do t€ kryeni nése ndryshoni
klasén e programit né ményré qé t€ shfaqé né€ ekran adresén e shkollés.
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v Klasa:
Fusha:TEKNOLOGJI/TIK Lénda: TIK Shkalla: V 10

Tematika S Java
Tema mésimore: Pérdorimi i mjedisit BlueJ

Rezultatet e té nxé&nit sipas kompetencave: nxénési
e Njeh platformén e Bluel pér ndértimin e
programeve né Java
e Ndérton projekte me Bluel
e Zhvillon dhe teston programet né Java

Situata e té nxénit:

Pér realizimit t€ késaj teme mé-
suesi/sja kujtojné sé bashku me
nxénésit programet aplikative
IDE g€ jané trajtuar n€ mésimet
mé par€. Népérmjet diskutimit
pérmenden karakteristikat e tij.
Veprimtaria g€ kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit
Shpjegohet se njé€ mjedis IDE
ndihmon né€ shkrimin e njé€ kodi
dhe gjetjen mé lehté t€ gabime
bug-et. Ofron : -mjete grafike,
g€ ndihmojné pér zhvillimin e
kodeve, -pérpiluesit, -mjetet e
korrigjimit t€ kodit, debbuging
Kujtojné se hapat e instalimit
pér ta ruajtur né kompjuter kété
program.

Plotésohet harta e njohurive né
ményré skematike

Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Dis-
kuto

Gjaté késaj faze mésuesi ndjek
hapat e instalimit t€ programit,
BlueJ, qé€ kryejné nxénésit. Pas
instalimit duhet t€ krijojn€ Pro-
jektin, New Project, dhe klasén,
Class Name, duke i1 vendosur
emér. Shkruajné programin

dhe e kompilojné. Analizojné
veprimet g€ kryen duke plotésu-
ar hartén e njohurive né€ formé
skematike.

Faza 3 : Puné dyshe/ Praktiké
e pavarur

N¢é grupe dyshe nxénésit krijojné
programin e pé€rshéndetjes né
mjedisin BlueJ dhe analizojné
veprimet duke korrigjuar gabi-
met nése del njé mesazh i till€
nga programi.
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Rezultatet e té nxénit té kompetencave té fushés
sipas temés mésimore Mendim kritik, zgjidhje
problemi dhe vendimmarrje e duhur: nxénésit zhvil-
lojné aftési, géndrime dhe njohuri pér pérdorimin e
njé prej programeve aplikativé IDE, mjedisit Bluel.
Kéto aftési qé pérfiton thellojné njohurité e tij/saj
pér pérdorur programeve IDE sepse krijojné mé
komoditet né krijim.

Fjalét kyce: BluelJ.

Burimet: Libri mésimor, informacion nga literaturé
alternative nga interneti.

Lidhja me fushat e tjera
ose me temat ndérkurriku-
lare:Matematiké, Argétim

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

Pér realizimin e késaj teme, nxénésit pérdorin njohurité e fituara gjaté shpjegimit té
temave mésimore pér krijimin e programeve né mjedisin BlueJ duke pérdorur programin
aplikativ IDE. Ata mund t€ shfrytézojné dhe kérkimin né internet pér té gjetur materiale
shtesé g€ do t’i ndihmojné né€ ndértimin e kétyre programeve. I komentojné kéto té€ dhéna

pér t€ mundésuar krijimin e programeve pa gabime dhe n€ kohé té shkurtér.

Vlerésimi: Ora do t€ quhet e realizuar nése nxénésit, njohin platformén e Bluel pér
ndértimin e programeve né Java, ndérton projekte me Bluel, zhvillojn€ dhe testojné

programet né Java.

Detyrat dhe puna e pavarur: ndértoni njé program né Java duke pérdorur Bluel, i cili

shfaq n€ ekran ‘Po afron fundi i vitit shkollor”

Fusha:TEKNOLOGJI/TIK Lénda: TIK

Klasa:

Shkalla: V 10

Tematika 5 Java

Tema mésimore: Ndértimi i aplikacioneve dhe
applet-ve né Java

Rezultatet e té nx&nit sipas kompetencave: nxénési

e Zbulon konceptet e programimit nga objekti duke
programuar kodet né Java

e Njeh dhe teston ndértimin e klasave dhe t€ objek-
teve né€ Java

e Njeh dhe teston ndértimin e applet-ve

Situata e té nxénit:

Kjo oré mésimore zhvillohet
nga mésuesi/sja si praktiké e
udhéhequr. Njé oré mé paré
jané trajtuar konceptet bazé té
programit aplikativ IDE, Bluel
Népérmjet diskutimit pérmenden
hapat e krijimit t€ programit.
Veprimtaria q€ kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit
Meésuesi né klasé shtron pyetjet:
si krijohen klasat, cilat jané
hapat qé ndigen pér krijimin

e tyre, po objektet mund t’i
lidhim me klasat.
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Plot€sohet harta e njohurive né
ményré skematike

Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Dis-
kuto

Gjaté késaj faze mésuesi ndjek
praktikén qé kryejné nxénésit
duke u mbéshtetur tek shembulli
né libér.

Analizojn€ ményrén si krijuan
programimin né€ Applet dhe
plotésojné hartén e njohurive né
formé skematike.

Faza 3 : Puné dyshe/ Praktiké
e pavarur

Né grupe dyshe nxénésit kri-
jojné€ programin né Applet dhe
analizojné veprimet q€ kryen pér
realizimin e tij.

Rezultatet e té nxénit té kompetencave té fushés | Fjalét kyce:
sipas temés mésimore Mendim kritik, zgjidhje
problemi dhe vendimmarrje e duhur: nxénésit zh-
villojné aftési, géndrime dhe njohuri pér krijimin e
lojérave té ndryshme.

Kéto aftési qé pérfiton thellojné njohurité e tij/saj
pér krijuar lojéra argétuese dhe té€ kalojné kohén e
liré.

Burimet: Libri mésimor, informacion nga literaturé | Lidhja me fushat e tjera
alternative nga interneti. ose me temat ndérkurriku-
lare:Matematiké, Argétim

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

Pér realizimin e késaj teme, nxé&nésit pérdorin njohurité€ e fituara gjaté shpjegimit té
temave mésimore pér krijimin e programeve né mjedisin BlueJ dhe aplikacionin Applet.
Ata mund té shfrytézojné dhe kérkimin n€ internet pér t€ gjetur materiale shtes€ q€ do t’i
ndihmojné né€ ndértimin e kétyre programeve. I komentojné kéto t€ dhéna pér té€ mundé-
suar krijimin e programeve pa gabime dhe né kohé té shkurtér.

Vlerésimi: Ora do t€ quhet e realizuar n€se nxénésit, zbulojné konceptet e programim-
it nga objekti duke programuar kodet né Java, njohin dhe testojn€ ndértimin e klasave
dhe té objekteve né Java, njohin dhe testojné€ ndértimin e applet-ve.

Detyrat dhe puna e pavarur: ------
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Libér pér mésuesin

Fusha:TE-
KNOLOGJI/TIK

Lénda:
TIK

Shkalla: V Klasa: 10

Tematika 5 Java

Tema mésimore: Pérséritje
Rezultatet e té nxénit sipas kompe-
tencave: nxénési

Situata e té nxénit:

Veprimtaria qé kryhet

Faza 1 : Grupi i diskutimit

Plotésohet harta e njohurive n€ ményré€ skematike
Faza 2 : Vézhgo-Analizo-Diskuto

Faza 3 : Puné dyshe/ Praktiké e pavarur

Né grupe dyshe nxénésit

Pérdoret materiali i pérgatitur pér orén mési-
more

Rezultatet e té nxénit té kom-
petencave té fushés sipas temés
mésimore Mendim kritik, zgjidh-
je problemi dhe vendimmarrje e
duhur:.

Kéto aftési g€ pérfiton thellojné
njohurit€ e tij/saj pér té qéné 1 afté
té ndértoj€ pa gabime programe né
gjuhé t& ndryshme programimi.

Fjalét kyce:

Burimet: Libri mésimor, informa-
cion nga literatur€ alternative ose
nga interneti.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat
ndérkurrikulare: Matematiké, Argétim

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

tur€ alternative ose nga interneti.

Pér realizimin e késaj teme, nxé&nésit pérdorin materialin e librit mésimor si dhe litera-

Applet.

Vlerésimi: Ora do t€ quhet e realizuar nése nxénésit, pérgjigjen sakté pyetjeve mbi
temat mé&simore si dhe ndértojn€ programe té thjeshta né Java duke pérdorur IDE ose

Detyrat dhe puna e pavarur: -----
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3 Vlerésimi

VLERESIMI PERIODIK TREMUJOR DHE VLERESIMI PERFUNDIMTAR I
NXENESIT

KLASA E SHTATe
Vlerésimi tremujor

Vlerésimi periodik tremujor pérfshin:
o Vlerésimin e vazhdueshém qé del nga evidencat e vlerésimit té vazhduar t€
mbajtura pér periudhén tremujore.
o Vlerésimin me test ose detyré pérmbledhése né pérfundim té periudhés
tremujore.
o Vlerésimin e dosjes (portofolit) sé nxénésit pér periudhén tremujore.

Kéto vlerésime shénohen né regjistér né kolonat pérkatése né pérfundim t€ ¢do
tremujori.

Vlerésimi pérfundimtar

Vlerésimi pérfundimtar kryhet né pérfundim té vitit shkollor. Nota vjetore
pérfundimtare pérfshin:
o Notén vjetore té vierésimit té vazhdueshém t€ tri periudhave tremujore.
o Notén vjetore té vierésimit me test ose detyré pérmbledhése té tri periudhave
tremujore.
o Notén vjetore té vierésimit té dosjes sé nxénésit té tri periudhave tremujore.

Secili lloj 1 vler€simit né notén vjetore pérfundimtare ka peshén e vet né pérqindje.

Tabela: Peshat n€ pérgindje t€ llojeve té vlerésimit

Lloji i vlerésimit Pesha né pérqindje
Vlerésimi i vazhdueshém 40%
Vlerésimi me test ose detyré pérmbled- 40%
hése
Vlerésimi i dosjes (portofolit) s€ nx- 20%
€nésit
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Libér pér mésuesin

Hapat pér njehsimin e notés vjetore pérfundimtare jané:
Pércaktohet nota vjetore e vler€simit t€ vazhdueshém (NVV)
Pércaktohet nota vjetore e testit ose detyrés pérmbledhése (NVT)
Pércaktohet nota vjetore e portofolit t€ nxénésit (NVP)

Shumézohet secila prej notave me pérqindjen pérkatése
Mblidhen kéto prodhime dhe shuma rrumbullakoset me numér t€ ploté (p.sh.,
nota 6.4 rrumbullakoset 6; nota 6.5 rrumbullakoset 7)

(NVVx04)+ (NVT x 0.4) + (NVP x 0.2) = Nota vjetore pérfundimtare

Shembull:
Tremujori I Tremujori IT Tremujori I1T Nota vjetore Nota vjeto-
re pérfun-
dimtare
NVV [NVT |NVP |[NVV |[NVT |NVP |NVV |[NVT |NVP |NVV |NVT |NVP
8 9 10 |9 10 |10 |8 10 (10 |8 10 |10 9
L - |

a.

(8 x 0.4) + (10 x 0.4) + (10 x 0.2) = 9.2

Nota vjetore pérfundimtare 9

Disa lloje vlerésimi qé mund té pérdoren nga mésuesit:
Vlerésimi formues
Ky lloj vlerésimi duhet t€ realizohet n€ ményré t€ vazhdueshme nga mésues-i/
ja, né ményré qé t€ kuptohen vEshtirésité e nxénésve, mé pas té shihet ecuria e
tyre dhe n€ fund té kapitullit t€ shihet nése jané arritur kompetencat e kérkuara.
Pér nxénésit e arsimit t& mesém t&€ ulét, ky vlerésim éshté shumé i rénd€sishém
pasi ata fillojné t€ analizojn€ n€ ményr¢ té thelluar ¢far€ jan€ né gjendje té arrijné
dhe kété ta pérdorin si pikén e tyre té forté. Gjaté kétij vlerésimi, mésues-i/ja
duhet t&€ vézhgojé herépashere nxénésit, t€ realizojé bashkébisedime me ta, t&
realizojé produkte té ndérmjetme para produkteve finale. Ky 1loj vlerésimi i
ndihmon nxénésit t€ gjejné ményrén e duhur pér t€ mésuarin efektiv.
Vlerésimi népérmjet portofolit
Njé formé tjetér vlerésimi , g€ e ndihmon nxénésin té shohé se si ai avancon
hap pas hapi, &shté edhe vierésimi népérmjet portofolit. Portofoli i nxénésit
€shté njé mundési vler€simi e vetévlerésimi, i cili pérmban njé koleksion
punimesh t€ organizuara prej tij gjaté vitit shkollor. Ai mund té pérmbajé
detyra shtépie me shkrim, detyra tematike, projekte kurrikulare, fotografi e
produkte t&€ veprimtarive kurrikulare. Pérzgjedhjet pér portofolin béhen nga
nxénésit, kurse mésues-i/ja éshté né rolin e atij qé€ drejton dhe rekomandon.
Qéllimi kryesor 1 portofolit €shté qé nxénés-i/ja t€ koleksionojé ato dokumente
gé atij mund t’i shérbejné né vitet né vijim. Gjithashtu, né portofol, nxénés-i/
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ja mund t€ shoh€ se si ai/ajo pérparon nga muaji n€ muaj ose nga semestri né
semestér. Népérmjet portofolit mésuesi vleréson né ményré t&€ vazhdueshme
nxénésin, dhe gjithashtu portofoli shérben si dokument ndihmés pér mésuesin
pér t€ vlerésuar nxénésit n€ fund t€ tre mujorit.
c. Vetévlerésimi

Ky lloj vlerésimi éshté vetégjykim inxénésit pér arritjet e tij. Vetévlerésimi
shpesh shérben si njé plotésues i domosdoshém i teknikave t€ vlerésimit, t&
béra nga mésues-i/ja dhe nga provimet. Pika e forté e vetévleré€simit géndron
né faktin se ai €shté njé faktor motivimi dhe ndérgjegjésimi. Ai i ndihmon
nxénésit t€ njohin pikat e tyre t€ forta dhe té dobéta dhe késhtu té organizojné
mé miré t€ nxénit e tyre. Duhet theksuar g€ vetévler€simi éshté mé i vlefshém
dhe mé objektiv nése nxénésit 1 jepen kritere t€ sakta mbi té cilat ai/ajo bén
vetévler€simin e punés sé tij/saj. P.sh.: mund t’i kérkohet nxénésit t€ hartojé njé
skedé vetékorrigjimi, pér té korrigjiuar me shkrim gabimet mé té shpeshta dhe,
mé pas, ai/ajo ta integrojé korrigjimin né veprimtariné e kérkuar.
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